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017 Seeschlacht
Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.

3023 Spiel des Wissens

S/

+ anders angeged

Denkspiel iiber vesch. Wi i

3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles moglich.

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabriubern zu retten.

3034 SubAttack

Gutes Arcade Spiel. Sie

en!

TElLVE HNI

51465 Bergisch Gladhc
Telefon 02202 [ 22385

Inhaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117

Telefax 02202 ,\ -
Laden

AMIGA
SOFTWARE

Alle Programme sind in der Regel auf allen Amiga lauffahig!

1179 Workbenchersatz (15 DM)

wenﬂ n.ch 024 Text Plus V3.0N
omfortable  Textverarbeitun; der
3142 Grahdps reiche iktiosen wie
Die bes Unis g z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
Autorennspiéls! Thre Aufgabe ist es, nnch brieffunktion,  ARexx-Port,  ANSI-
10 harten Rennen an der Spitze der pati F i und
zu stehen. Mit vielen vieles vieles mehr....

(ptionen AL 1025 Haushaltsbuch
3149 Taxi Driver N Das  wohl bekannteste und beste
Sie haben die Aufgabe Ihre Fahrgiste Programm fiir Thre Finanzen, viele
sanft nach Hause zu ilfreiche F i
3170 Ghost! 1026 Giroman V4.1

Krimi-/Gr Gute  Kontoverwaltung  fiir  den

mit witzigen Einlagen,

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
ong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

L wel!spxel ebenfalls fiir Kinder gut

geeig Sie mit Threr

U-Boot aus Torpedos a
Schiffe abfeuern.

3035 Gliicksrad

Hier dreht sich alles umiGl
Spieler konnen ge;

und das Gliicksrad dref

. Bis zu vier
antreten

‘Sound & imme Spriiche,

3045 TheSimpsonsGame

Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand,  Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schines  Grafikabenteuer ~ aus m
England des 12. Jahrhundem zur Zeit
Robin Hoods. N

Kamip -Raupe die Biiume.
3188 Cannibal

Sehr empfehlenswert!
0 Wonderland

frohes Jump&Run im Wunderland

und Schlangen So nebenbei miiflen auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby

Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fiir 1 oder 2 Spieler, Wettspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)

Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation kinnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als

3084 BattleShip Schlffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features.

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schoner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FuBballmanager V2.0

Die  wohl  beste

j oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen  Lemmingen. Ein
unbedingtes Mufl: nicht nur fiir den
Lemmingsfan.

3217 Quc]lc von Namlh
R 1 um die

Simulation fiir den Amiga.Viele neue

Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
er oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-

Konfliktes wird der ikani

magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.

3222 Telekommando

Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen

angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miilen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekimpfen,
Planeten erforschen und auch die
regelmiBig eintreffenden Orders
erledigen.

3l 14 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper I ( 9.00 DM)
Zehn waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

Ein d und

Adventure der Telekom.

3223 The Puggles

SpitzenmiiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen

besser.

3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...

3228 Das Erbe TEIL IT

Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Texl des Umwelmbemeuerspiels vom

Das
. Ab sofort l‘l'h‘lllllk‘l.

Heimbedarf, komplett in deutsch.

1027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Ihre
Uberweisungen.

1031 LP. MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus

Enthiilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-
Di

F-T:
abfrage, und und und ...

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es moglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnern zu lassen, welche
sich auch regelmiiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder l4-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem konnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm  fiir
den Amiga. Erkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein duflerst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a, mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

Diskettenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

neuen Bunde

1110 Worterbuch

Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!
1138Architekt&

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Moglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

"~ File-A

1205 TSMorph
TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

chivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

+ 1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices".
DiskTest checkt
Schritten.

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm mit Animations-
moglichkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Threr Mausbewegungen auf und
splell sie danach wieder ab. Deutsches
mit einigen Bei

Disketten in  zwei

1157 SmrAM Plan V1.0

Sehr K Tat i
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen withlbar, und vieles mehr,

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgroBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh méglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: TFF-
ILBM., IFF-8SVX, IconCs. PowerPacker-

IA(ur_|den- und ngiranlgndaterg sowie Dats, Fons.
Erstellt  Mahnungen,  Rechnungen, 1711 AdressMaster A
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten- waltung mit St brief-
Verwaltung. gbcrwenungaformu[ar- Umschlag-, und

ProFibu tikettedruckfunktionen ~ sowie  eine
]1)}3095 oder bartand Modemwﬁhlfunk[ion Sehr gutes.

P
doppelte Buchfiih

Wichtige ~Informationen oder Daten 1212 StarTranslator
werden tiber Bildschirm oder direkt auf s
Threm Drucker ausgegeben. von cnghschen Texlen' Natiirlich
1163 Businessdisk 1 integriertem Worterbuch.

Diese Diskette enthilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biro und Geschift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummern, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster II1

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhéren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelernprogramm ~ mit  vielen
Informationen und Daten fiber die Erde.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Warterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lernen!

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Gliick!)




ALL IN ONE

Mit der nun vorliegenden
Ausgabe erhaltet Ihr die
die umfassendste AMIGA

Games, die es bislang
gab! Wir ruhen uns nicht
auf unseren Lorbeeren
aus, sondern suchen stén-
dig nach neuen Modglich-
keiten, die AMIGA Games
zum ultimativen Spiele-
Magazin zu machen.

Von nun an gibt es Monat
fir Monat zusédtzlich 32
(1) Seiten voller Tips &
Tricks, die Ihr dank Perfo-
rierung prima herausneh-
men und abheften kénnt.
Hier findet Ihr Maps,
Cheats und Tips zu den
wichtigsten Amiga-Spie-
len. Wer nun befiirchtet,
daB wir eventuell den
Preis erhohen, dem sei
gesagt, daB die AMIGA
Games auch in der néch-
sten Zeit nur DM 5,90
kosten wird. AuBerdem
haben wir auch weiterhin
ein Poster im Al-Format,
das sich als toller Wand-
schmuck eignet.

Ein kleiner Wermutstrop-
fen ist vielleicht, daB die
Coverdisk auch weiterhin
nur sporadisch auf dem
Cover kleben wird. Alle
paar Monate wird Euch
die AMIGA Games mit
einer Coverdisk allerdings
noch schmackhafter
gemacht werden, das ver-
spreche ich Euch hiermit.
Und, falls Ihr es noch nicht
wissen solltet, wer die
AMIGA Games abonniert,
der bekommt fiir DM 79,-
pro Jahr nicht nur das Heft
plinktlich geliefert, son-
dern auch eine brandaktu-
elle Demoversion! Wer

MEg

nwy

schlau ist, abonniert also!
Zur ultimativen AMIGA
Games mit Coverdisk, 32
Seiten Tips & Tricks, mehr
als 20 Tests und einem
Al-Poster gehort natiir-
lich auch ein ultimatives
Special. Wir haben fir
Euch die 100 wichtigsten
Spiele der letzten zwei
Jahre fiir A500, A1200 und
CD 32 herausgesucht,
noch einmal beschrieben
und auf sechs Seiten
abgedruckt. Wer den
absoluten Uberblick iiber
die AMIGA-Szene haben
will, kommt an diesem
Special nicht vorbei. Alle
zwei Monate werden wir
Euch librigens eine aktua-
lisierte, erweiterte Fas-
sung in komprimierter
Form prasentieren.

Da uns nun noch mehr Sei-
ten zur Verfligung stehen,
koénnen wir auch dem Star
unserer Redaktion mehr
Seiten einrdumen. Auf
mindestens sieben Seiten
steht Rainer Rosshirt fiir
alle gewohnlichen und
ungewohnlichen Anfra-
gen von Euch zur Verfii-
gung. Geschmiickt wer-
den seine Seiten von nun
an tlbrigens mit den
Comics des Play Time-
Stars Helmut “Helmi"
Fischer!

Als letztes mochte ich
hiermit noch einen Aufruf
an alle neuen Leser der
AMIGA Games starten,
die erst in den letzten
zwei Monaten auf unsere
Zeitschrift gestoBen sind.
Wir wollen wissen, wel-
ches System Ihr besitzt.
Insbesondere die CD 32-
Besitzer werden hiermit
angesprochen. Jeder von
Euch sollte sich unter dem
Kennwort “Got It!"” bei
uns in der Redaktion mel-
den. Viel SpaB!

o 7

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

¢ mfetedist
£ &
9y,

SIMON THE
SORCERER

Adventure-Fetischisten
diirfen sich endlich auf
einen neuen Hohepunkt
freuen! Simon the Sorce-
rer von Horrorsoft begei-
stert A500- und A1200-
Besitzer gleichermaBen!

[A1200 >PEziELL!]
STAR TREK

Nach langen Monaten
des Wartens diirfen nun
die Trekkies auch auf
dem Amiga in Welten
wandern, die nie zuvor
ein Mensch gesehen hat.
Beam Me Up!

[<D 32 dPezicLL!]

PREY

Endlich ein Spiel, das spezi-
ell fiir das CD 32 entwickelt
wurde. Prey entfiihrt Euch
in eine ferne Raumstation
mit Alien-Atmosphére.

Die hundert wichtigsten Spiele der letzten zwei Jahre
in einem Special! Unverzichtbar fiir jeden Amiga-Fre-
ak und den, der es werden will!

AMIGA GAMES 3/94 3



Juwelenjagd

Fir diese Ausgabe der Amiga Games konnten wir Euch eine spielbare Demoversion
des neuen NEO-Spiels Der Clou! sichern. Wie bereits in der letzten Ausgabe vorge-
stellt, muB der Spieler dabei in die FuBstapfen des Matt Stuvysunt, eines kleinen
Méchtegern-Diebes im London der 50er Jahre, treten und versuchen, ihn erfolgreich

o

A

—

Gehen

Bark of England, Cily of London 03.82.1953

atiitlich  wollen  die

Jungs von NEO aus den

Amiga-Usern  keine
Kriminellen machen. Deshalb
nimmt das Programm das
gesamte Verbrecherwesen in
ironischer Art und Weise aufs
Korn. Die Liebe steckt mal wie-
der im Detail und vie-
le unter Euch werden
beim Anspielen der
Coverdisk reihenwei-
se Seitenhiebe auf
verschiedenste Perso-
nen, Gebdude oder
Kinofilme bemerken.
Diese Linie zieht sich
durch  das gesamte
Spiel. Nicht nur im
Text wurde auf lustige
Elemente  geachtet,

sondern auch Grafik und Musik
lassen deutlich erkennen, daf sich
die Entwickler dieses Spieles
intensiv mit der Zeit der 50er Jah-
re auseinandergesetzt haben.
Sémtliche Gebiude, in die man
einbrechen kann, wurden eben-

s originalgetreu nachempfun-
ﬁ und bei einigen wurden sogar

e Grundrifpline iibernommen.

Um Matt erfolgreich durch die
50er Jahre zu schleusen, sind eini-
ge wichtige Schritte zu beachten:

1) Die Vorhereitungsphase:

Um iiberhaupt in ein Gebiude ein-
brechen zu kénnen, mull zuerst

mit dem Taxi ein lohnendes

Objekt  ausgespdht  werden.
Anschliefiend gilt es, das Gebiude

h defekter Disk

Garantie AMIGA GAMES 3/94

nur gegen diesen

e
i Original-Coupon!

Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

MEILLER-COMCARD
Reklamationen Computec Verlag
Postfach 1 00 62

08223 Falkenstein

20ames
Bitte

ausreichend

frankieren

zum groBten Raub der Londoner Geschichte zu fihren.

auszukundschaften, um mit even-
tuellen  Sicherheitseinrichtungen
vertraut zu werden. Allerdings - je
langer man beobachtet, desto auf-
félliger ist das natiirlich und kann
einem vielleicht nach einem Ein-
bruch Verhiingnis werden.

Haﬁzlle Infos, die er braucht,
muB er Komplizen finden, die mit
ihm diesen Bruch w% Je nach-
dem, wie gut diese ner sind,
desto mehr verlangen sie natiirlich
von der Beute. Hat man nun die
prozentuelle Beteiligung  der
Komplizen ausgehandelt, muf}
auch noch Werkzeug sowie ein
geeignetes  Fluchtauto  besorgt
werden. Die Wahl des Fluchtautos
kann sich ebenfalls entscheidend
auf das Gelingen eines Coups aus-
wirken. Ist der Fluchtweg eine
Landstraie, so empfiehlt sich ein
eher schnelles Auto. Will man
hingegen sperrige Gegenstinde,
wie Bilder oder Antiquititen,
stehlen, so wird man wohl keinen
Sportwagen zur Flucht verwen-
den, sondern einen Wagen mit
groBer Ladefliche, der aber wie-
derum die Auffilligkeit erhoht.

2) Die Planungsphase:

Nach den ersten Anstrengungen
der Vorbereitungsphase folgt die
Planung des Einbruches. Sekunde
fiir Sekunde muf nun der Coup
vom Spieler geplant werden.
Hierbei erschweren nicht nur
Wachleute die Arbeit von Matt,
sondern auch eine Vielzahl an
Alarmanlagen, Mikrophonen und
Suchscheinwerfern.

3) Der Einbruch:

Glaubt man, den Einbruch erfolg-
reich geplant zu haben, kann man
ihn nun in die Tat umsetzen. In



NEW & E‘.'Rs usru

¥
o owewoan

.ﬁ-":?‘“"ﬁ“‘ =

n

Cars & Vons, Wellington Rood 63.82.1953

einer filmartigen Sequenz wird
nun der vorher geplante Raubzug
ausgefiihrt. Es zeigt sich nun, ob
Matt seinen Coup gut oder nur
oberflichlich durchdacht hat. Hat
man vielleicht eine Alarmanlage
iibersehen oder kommt einem ein
Wiichter unvorhergesehen in die
Quere, so kann Matt immer noch
‘mittels Funkanweisungen in das
~ Geschehen eingreifen und eventu-
elle Fehler korrigieren.
Ist der Einbruch abgelaufen und
die Bande wurde nicht auf frischer
Tat ertappt, so folgt die Fahndung,
in der die Polizei versucht, Spuren
zu  finden und Matt etwas
anzuhingen. Jetzt erst z ch,
ob man wirklich sauber
hat.
Insgesamt stehen 20 Gebéude zur
Auswahl, in die eingebrochen
werden kann. Dabei kann der
Spieler die Reihenfolge bestim-
men, in der er vorgehen machte.
Die Story selbst wird nur durch
den Spieler beeinfluft. Das
bedeutet, jeder kann selbst
bestimmen, wie das Spiel endet.
Es gibt einige verschiedene Spiel-
enden.
Das fertige Spiel gibt es fiir alle
Amigas, wobei jede Version die
geritetypischen Konfigurationen
unterstiitzt. Die AGA-Version (fiir
Amiga 1200 und 4000) wartet
selbstverstindlich mit 256 Farb-
Grafiken auf. Auf dem CD 32 gibt
es zusitzlich noch fast 50 Minuten
Sprachausgabe in HIFI-Qualitiit.
Auf die fertige Version darf man
gespannt sein, vorab konnt Ihr
aber schon mal die Coverdisk
genieBen.
Mit dieser Coverdisk haltet IThr
eine teilweise spielbare Vorabver-
sion von Der Clou! in Hiinden.
Die Steuerung erfolgt mit Maus,
Joystick oder Tastatur und erklirt
sich eigentlich von selbst. Um

einen Meniipunkt anzuwihlen,
klickt Ihr einfach auf den ents
chenden Befehl und seht, w.

siert. In der Sprechblase

man auf und ab, indem man auf
die grofen Pfeile rt und die
Maus bewegt. Klicken ist NICHT
notwendig. Ein Menii ve
man, indem man auf die rechte
Maustaste driickt, angewéhlt wird
mit der linken. Die vorliegende
Version lduft auf allen Amiga-
Modellen mit mindestens 1 MB,
die AGA-256 Farbgrafiken fan-
den leider keinen Platz mehr auf
der einen Disk.

Geld ist in mehr als ausreichen-
dem Maf vorhanden, man kann
also wirklich viel ausprobieren.
Nicht wundern, wenn die Detail-
grafiken der Werkzeuge fehlen,
bei iiber 60 Stiick wire das zuviel
fiir eine Disk gev Die Demo
unterstiitzt mehr Speicher. habt
Ihr also 2 MB oder mehr, wird
nach einiger Zeit nicht mehr nach-
geladen, da sich alles bereits
Speicher befindet. Leider was

der Disk kein Platz mehr fiir
Musik und FX. In der Demo kann
man noch nicht planen und ein-
brechen, jedoch die eingebauten
Gebiiude auskundschaften. Die
Werte der Wiichter und Stechkar-
ten sind noch nicht implementiert.
Das fertige Spiel wird iiber 60
Schauplitze und 20 Zielgebiude
haben und auf vier (Amiga IMB)
bzw. fiinf (AGA-Version) Disket-
ten ausgeliefert werden.

CHIARI & PARTNER

ssss00s00000000

Skat Deluxe 2 ist ein Skatspiel der neuen Generation aus Stefan
Ossowski’s Schatztrube. Zwei computergesteuerte Skatbriider,
deren Spielstiirke Sie verbliiffen wird, stehen Ihnen zur Verfiigung.
Ob Regelskat, Bierlachs oder Ramsch — dieses Programm beberrscht
alle verschiedenen Spielarten.

Besonders hervorzubeben: Skat Deluxe spielt nach den neuesten
Regeln der Deutschen Skatordnung. Es stehen Ihnen alle nur
erdenklichen  Spielmiglichkeiten zur Verﬁlgung vom ,Grand
ouvert* iiber ,Ramsch* bis zu ,,Bockrunden*. Dabei kinnen Sie
selbst bestimmen, wann eine ,Bockrunde® gespielt wird. Durch
viele Optionen ist es Ihnen moglich, die Regeln zu verindern, um
5o z.B. mit ,Kontra®, ,Re” oder mit ,Ramsch* zu spielen. Spielen
Sie Skat, wie Sie es an Threm Stammitisch gewohnt sind.

Der integrierte Spieleditor macht es Ihnen maglich, die Karten
nach Ihren eigenen Wiinschen zu verteilen und das Spiel zu
wiihlen. Sie kinnen so alle Spieltypen trainieren, und dabei jedes
Spiel mehrmals durchspielen, um verschiedene taktische Konzepte
auszuprobieren. Machen Sie sich fit fiir Ihren niichsten Skatabend
und verbliiffen Sie Ihre Skatbriider durch Ihre neue Spielpraxis.
Bestell-Nr. 225

Drachensteine

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das Sie strategische Fihig-
keiten, ein gutes Gediichtnis und auch ein wenig Gliick benitigen.
144 Spielsteine bauen sich vor Ihnen auf. in einer Figur, die als
»Drachen” bezeichnet wird. In jedem Zug des Spiels miissen Sie
ein gleichartiges Paar von Spielsteinen entfernen, bis der Drache
komplett entfernt ist bzw. bis kein weiterer Zug mehr moglich ist.
Drachensteine ist ein Spiel mit hohem Suchtfaktor, das Sie lange

vor Ihren Amiga fesseln wird. Bestell-Nr. 231 M 39,0

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM - 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Stefan Ossowski's Schatztruhe
/ Gesellschaft fir Software mbH

’7 VeronikastraBe 33

S 45131 Essen
AU - Telefon (0201)788778
JbAAILN LU LUL Telefax (0201)798447
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Pizza Connection
Software 2000 macht alle
Amiga-Besitzer zu Pizza-
Béckern! Mit der Pizza
Connection erwartet
Euch die komplexeste
Wirtschaftssimulation
aller Zeiten.

Int. Open Golf
vs. Ryder Cup

In dem ultimativen
Golf-Special stellen wir
die zwei Spiele von
Ocean gegeniiber. Wel-
ches Spiel ist besser?

Winter Olympics
Wer die olympischen
Spiele im Fernsehen mit
Eifer verfolgt, darf nun
auch auf den Pixel-Pi-
sten des Amigas an den
Start gehen. Das Sport-
spiel zur Olympiade.
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e ‘ Labyrinth of Time
~ E=n d Electronic Arts entfiihrt
BEalle ey = Euch in eine fremde

e T i ‘ Welt voller Riitsel und
[ e Wunder. Genief3t die

/ BERFCSEHERE wunderyollsten Grafiken

aller Zeiten!

;g; wiiaes | Hot Wheels
£t s Die besten Rennspiele
fiir den Amiga in einem
Special! Overdrive,
MicroMachines, Lotus,

oder Indy Heat diisen
auf den Pixelpisten um
4 die Wette.

Hitlist

Sage und schreibe hun-
dert Spiele haben wir
fiir Euch in einem

grofien Special zusam-
mengefalit. Das Special
fiir A500, A1200 und
CD 32-Besitzer.
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Blue Byte - Rekorde & Verspatungen
CES - Hoffnung!

Eggminator - Start eines Stars?
Konami - Auf CD 32-Pfaden!

MPEG - Premiere auf CD 32

Turrican 4 - NEON im Gesprach!
Lemmings 3 & Puggsy - Angekundigt!
Teach Me - Nun Europal

é&»

® KONAMI & KONSOLEN

Konsolengigant Konami sorgte mit einer knappen Pressemitteilung
fiir erheblichen Wirbel. Sie lautete relativ lapidar: “Konami wird die
CD 32-Spiele Zool und Nigel Mansell Grand Prix vertreiben." Wenn
sich eine Firma dieses Formates mit einem neuen System beschiiftigt,
geschieht dies in der Regel nicht ohne Grund. Die Nachforschungen
ergaben, daB sich Konami iiber die bisherigen Absatzzahlen des CD
32 duBerst iiberrascht zeigte und diesen schon relativ grofen Markt
nicht anderen kampflos tiberlassen will. Hiermit bitte ich Euch also,
die oben genannten Spiele sofort zu kaufen, denn vielleicht erleben
wir dann einen der Konsolenhits auf CD 32!

® SIEDLER SALES RECORDS

Thomas Hertzler und Beate Schwermer von Blue Byte statteten uns
einen Besuch ab und berichteten von Rekordverkiufen des jiingsten
Hits Die Siedler. Rund vierzigtausend Einheiten wurden mittlerweile
abgesetzt, und das in den ersten vier Wochen! Somit wurden die bis-
herigen Bestseller Battle Isle und History Line iibertrumpft. Einen
weiteren Teil wird es definitiv nicht vor 1995 geben! Vielleicht gibt es
jedoch eine CD 32-Version von Battle Isle II, das gerade als CD-
ROM-Version fertiggestellt
wurde. Die Floppy-Version
wird fiir Mai erst erwartet, doch
fiir ein Programm dieser Qua-

litdt warten wir gerne.

Battle Isle 11
verzdgert
sich bis
April.

“

Von Hans Ippisch

Bei der aufmerksamen Lektire dieser
News-Seiten werdet lhr einige handfeste
ﬁberroschungen entdecken, die dem Ami-
ga im speziellen und dem CD 32 im beson-
deren Aufirieb garantieren. Lemmings 3,
Turrican 4, Konami und Super Wing Com-
mander lauten die Schlagwérter!

[ R .
® MPEG & CD 32

Wer hitte das gedacht! Schon vor Urzeiten wurden MPEG-Module
fiir das CD-I-System und das Mega CD angekiindigt, doch als erstes
ist ein MPEG-Modul fiir das CD 32 erschienen. GTI aus Oberursel
hilt auBerdem dafiir bereits einige Filme im CD-Format zum Preis
von rund DM 70,- bereit. Darunter befinden sich Hits wie Star Trek
und Top Gun. Somit ist das CD 32 das erste wirkliche Multimedia-
Gerit. Man kann CDs horen, spielen und sehen!

©® CES FAZIT

Aus berechtigten Griinden verzichten wir auf einen Messebericht von
der CES, schliefilich gab es dort nichts zu sehen, was eine Platzver-
schwendung rechtfertigen wiirde. Der Amiga als Computer ist in den
USA gelinde gesagt tot und das CD 32 wird erst im Sommer mit einer
breiten Softwarewelle im Riicken eingefiihrt. Lediglich eine einzige
interessante Neuheit gibt es zu vermelden: Das CD 32 erhielt in den
Fachzeitschriften wohlwollende Kritiken und 148t einen Funken
Hoffnung glimmen. AuBerdem wurde Super Wing Commander vor-
gestellt, das wir in einer der ndchsten Ausgaben vorstellen werden.
Vielleicht kénnen wir Euch ja von der Winter CES einen ausfiihrli-
chen Bericht bringen, wir wiinschen es uns sehnlichst.....

Unter strahlender Sonne glimmte ein Fiinkchen
Hoffnung fiir das CD 32 in den USA.

8 amiGa GamEs 3/94
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® DAS KLUSER-DEBUT

News aus der kuriosen
Ecke: So mancher Star
unter den Game-Ent-
wicklern  legte zu
Beginn seiner Karriere
einen etwas ungliickli-
chen Start hin. Deswe-
gen wire es falsch,
iiber ein neues Talent
in der Develop-Szene, dessen
Einstiegsarbeit nicht ganz so routiniert und ausgefeilt

ausfillt, vorschnell zu urteilen. Mario Kliiser, ein deutscher Pro-
grammierer, bietet uns als Erstlingswerk ein Ballerspiel, das mit 40
Ebenen und vielen Gegnern aufwartet. Die Handlung ist klar. Eine
bestimmte Anzahl von Gegnern muf innerhalb einer Aufstellung
abgeschossen werden, um den nichsten Level zu erreichen. Dabei
kann es vorkommen, daB die Action von vorbeiziehenden Land-
schaftsdetails verdeckt wird. Der Spieler muf8 stellenweise blind
agieren. Die Gegner schiefen nicht zuriick, aber man muf sich vor
Kollisionen in acht nehmen. Anscheinend wurde Eggminator vom
Programmierer im Alleingang mit begrenzten Mitteln erstellt und
wirkt deswegen hausbacken. Hintergrund- und Spritedarstellung
reichten iiber Mittelmal} einfach nicht hinaus und auch Scrolling und
Joysticksteuerung sollten noch optimiert werden. Doch zum Preis
von DM 19,95 kann man schon einmal hineinschnuppern! Trotzdem
kann man davon aus-
gehen, daf} der Kiinst-
ler in Zusammenar-
beit mit einer grofen
Softwareschmiede
uns noch gute Spiele
prisentieren wird.

IT's Jokement Day

(mk)

® TURRICAN 4 & NEON

Jiingst erst stellten sie mit Mr. Nutz das Amiga-Jump & Run schlecht-
hin auf die Beine. Nun sind die Jungs von NEON fiir Turrican 4 im
Gesprich. Zusammen mit Softgold und Factor 5 wird derzeit gerade
iiber eine mogliche Fortsetzung nachgedacht. Basierend auf der
Games Engine von Mr. Nutz lieB sich gewiB ein ansténdiger Nach-
folger produzieren. Wir bleiben am Ball...

Die Mr. Nutz-Schoépfer von Neon sind als Pro-
grammierer fiir Turrican IV im Gespréach.

7 Gates of Jambala
Airbucks EV|64,90]Alfred Chicken
Alien Breed |l DA|52,90]Arabian Nights
Alfred Chicken DA|49,90[Castles |1
Anstoss DV|64,90|Chambers of Shaolin
Body Blows Galactic [DA|52,90|D-Generation
Burning Rubber DA|59,90|Dangerous Streets
Burntime DV|64,90|Deep Core
Chaos—-Engine DA|46,90|Dennis
D-Generation DA|33,90|Fireforce
Dennis DA|49,90|John Barnes Football
Diggers DA|69,90|Labyrinth of Time
Donk DA|49,90|Lemmings + Mouse
Dynatech DV|52,90]|Liberation
Global Domination  |DA|59,90|Mean Arenas
Int.Golf Champ. DA|54,90|Morph
Ishar DA|59,90|Nigel Mansell
Ishar || DV|59,90
Jurassic Park DA|59,90
Morph DA|59,90|Overkill / Lunar C
Nigel Mansell DA|64,90|Pinball Fantasies
Oskar DA|46,90|Pirates Gold
Overkill DA|49,90|Psycho Killer
Penthouse Hot Num. |DV|59,90|Prey
Pinball Fantasies DA|59,90|Robocod
Robocod DA|29,90/Seek & Destroy
Seek & Destroy DA|49,90|Sensible Soccer
Sim Life DV|79,90|Sim City
Simon the Sorcerer |DA|79,90[Sleepwalker
Skidmarks DA|54,90|Town with no name
Sleepwalker DA|59,90|Trolls
Soccer Kid DA|59,90|Whales” Voyage
Star Trek EV|64,90|Zool
Strategem EV|64,90
Transarctica DA|64,90 CD-32 Haraware,
Trolls DA|29,90
Whales Voyage  |DV|59,90[AMIGA CD-32% 659,90
Jen two worlds war|DAYS,99IMPE G -Module* 459,90
—Mouse f.CD-32| 39,90
Amijga 1200 Haraware |Tastatur * " 149,90
- MPEG Filme und Musikvideos
Amiga 1200% _ |849,90 |Bjack Rain EV(ab 18J) 49,90

*folgende Hardware nur
gegenVorkasse zuzlg.
30,- Versandkosten

Star Trek EV
Andrew Lloyd Webber 49,90
Joy of Sex EV(ab 18J.) 79,90
Bon Jovi-Keep the Faith 49,90

49,90

Verolfentiichungstermine

AMIGA 1200
Civilization En.Feb.
Der Schatz im Silbersee En.Feb.

Elfmania Mit.Feb.
Elysium En.Feb.
Hattrick Mit.Feb.
King’s Quest Mit.Feb.
T.F.X. Marz

Zool Il En.Feb.

AMIGA CD-22
Alien Breed S.E.
Microcosm
Project-X
Soccer Kid
T:F.X
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® LEMMINGS 3 & PUGGSY

Emsig zeigte sich in letzter Zeit der Liverpooler Spieleproduzent
Psygnosis. Im stindigen Streben nach Verkaufsrekorden diirfen
natiirlich auch die Lemminge nicht ruhen! Sie werden zum dritten
Mal antreten diirfen, und zwar besser denn je. Sie werden nun groBer
und flinker. Wir warten auf einen ersten Screenshot. Den kénnen wir
Euch allerdings schon zu Puggsy priisentieren, das in der Mega Dri-
ve-Version immerhin yom SEGA Magazin 92 Prozent bekam. Nich-
ste Ausgabe konnen wir Euch ein ausfiihrliches Preview priisentie-
ren! AuBerdem gibt es dort den Test von Perihelion, das iiberraschend
in der Redaktion eintrudelte. Ubrigens, von Judgment Day gibt es
Lemmings zusammen mit einer Maus fiir das CD 32! Somit wird die
angekiindigte CD 32-Fassung von Lemmings eigentlich iiberfliissig.

Dieser ulkige Spielcharakter namens Puggsy
wird demnéchst auf dem Amiga
antreten.

® TEACH ME
EUROPA

= Wer schon die Englisch- und
& Franzosisch-Lernprogramme von
Eiiﬂﬂ; Teach Me Amiga! kennt, der
—— weil, daB man dort absolut sein
Handwerk versteht. Withrend die
Sprachtrainer auf ein vorhandenes Wissen aufbauen und dieses inten-
sivieren kénnen, habt Ihr mit EUROPA Plus die Moglichkeit, Euch
ein immenses Wissen anzueignen. Wie der Name schon sagt, dreht
sich natiirlich alles um die Staaten Europas. Was bei der heutigen
politischen Situation recht gut ist, ist die Tatsache, da8 fiir registrier-
te Kunden ein Updateservice existiert, der das Programm immer auf
den neuesten Stand bringt. EUROPA Plus dient nicht nur als “Orien-
tierungshilfe”, sondern bringt weit mehr Wissenswertes iiber Linder,
in denen man vielleicht schon Urlaub gemacht hat, aber nie mehr als
den Strand zu sehen bekam. Klimaverhiltnisse, Bevolkerung, die
Staatsform des Landes und weit mehr Informationen werden gebo-
ten. Unterstiitzt von digitalisierten Karten wird somit ein detailliertes
Bild dieser Gegend entworfen. Die Daten kann man zudem auch in
statistischer Form abrufen. Torten-, Balken oder Stabgrafiken wer-
den in ansprechender 3D-Form auf den Schirm “projiziert”.

Bei soviel Input ist es oft schwer, das erworbene Wissen zu behalten
oder richtig anzuwenden. Als kleine Hilfe dazu dient das im Pro-
gramm integrierte Quiz. Allgemeinwissen iiber Europa ist also
gefragt. Im Multiple Choice-Verfahren sind Aufgaben unterschied-
lichsten Schwierigkeitsgrades
zu beantworten. Eine Auswer-

tung der eigenen Leistung ® INFO:
steht jederzeit iiber ein Pull
Down-Menii bereit. Wer hier Amiga Europa Plus

wiederum Wissensliicken ent-
deckt, braucht sich nur erneut
mit dem eigentlichen Haupt-
programm befassen.

Lernprogramm
DM 59,-

(me)

®

in wirtschaftiicher ung politischer
nd uf

st e
o Staaten, die rund 344 Mia. Menschen a

auf blauen Grund.

Wer Geographie bislang nicht zu seinen Stirken
zdhlen kann, sollte sich Europa Plus zulegen.
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EMP Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099 u.53236 i 1" gratis!

same PreisiomiiionMeuneifon e o oo

79,99 DM

69,99 DM

49,99 DM

9.9 o o " 2 - M

liefern wir
e anderen
h ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ih

, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!




Das
Play Time TV
Programm

RT

13.02.1994

News:

Messebericht von der CES in Las Vegas

- Erste bewegte Bilder von Sonic 3
und Virtva Racing

- Die neven Spielehits von Konami

- Papyrus Software und ihr Referenz-
Renner Indy Car Racing

- Compefition-Spiel:
Ultimate Soccer von Sega

20.02.1994

News:

- Acclaims SNES-Version des
Basketballspiels NBA Jam

- 3D0 - die neve Konsole von
Panasonic

- Ridge Racer, das Realitiitswunder
der Spielautomaten von Namco

- Compefition-Spiel:
Tiny Toon Adventures von Konami

27.02.1994

News:

- Nintendo und Silicon Graphics -
64Bif-Konsole

- Amiga €D 32 und der neve
Videostandard MPEG

- PC, SuperNES und Mega Drive -
Virgin Games dreht auf.

- Compeition-Spiel:

NBA JAM von Acclaim

S

m  Sonntag, dem 13.
Februar 1994 begann fiir
alle  Computer- und

Videospielfreaks eine neue Ara.
Um 12.25 startete der Kélner Sen-
der RTL2 die erste
rund um Eure li
schiftigung.

Um Euch iiber die Geschehmsse
vor und hil den Kulissen
immer auf ] nden zu hal-
r GA Games
e “Show-Rubrik™.

nt Ihr hier erfah-
enden Wochen
[V abgeht.
[V wird Euch

alles begeisterte Com-
puter- und Videospicler interes-

icklungen im Hardwuubg-

reich informiert. In der Sparte
“Top Games™” konnen wir Euch
dann die jeweiligen Knaller der
Woche in voller Aktion priisentie-
ren. Im Mittelpunkt stehen jedoch
die “Competition-Games”. Zwei
Teams werden sich fiir Euch den
Herausforderungen aktueller
Spiele stellen und in heiBen Fights
gegeneinander antreten, um letzt-
endlich den Champion zu schla-
gen.

Du willst PLAY TIME Champion werden?

Die einzigen Voraussetzungen dafiir sind eigentlich nur ein Mindestalter

von 14 Jahren, nafiirlich genug Spielerfahrung, ein Bild von Fuch und

die Glicksfee auf Eurer Seite. Dann fill Ihr nur noch den Original-Cou-
pon aus und sendet ihn an:

Computec Verlag ® Play Time TV
Isarstrafle 32-34 ¢ 90451 Niirnberg

Name:

Alter:

Strafe:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:
Persénliche Bestleistung:

im Fernsehen maglich)

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung

Name:

Alter:

Straf3e:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:

Persénliche Bestleistung:

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung
im Fernsehen mdglich)

Gt
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GAMES & More

AMlGA-PD- & Low-Cost-Software ab 6 y 50 DM '

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits fur Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu glnstigen Preisen!

Spiele/SpaR/Spannung/Unterhaltung

0 S01 FuBballmanager 2.0 fUr FuBballfans

0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 $10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 $13 Risk Risiko-Computerversion

0 $16 Lucky Loser Geldspielautomat

0 $19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
0 $25 Der Energiemanager Simulation

0 S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glucksspiel 10,-
0 $34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

0 S40 Fighting Warrior K: pfspi

0 $43 Pipliner Wasserleitungen bauen

[0 S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
0 S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S05 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung
0 S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
0 S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0 $17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S20 Derby Galloppersimulation!

0 $23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband

0 S$32 Puzzle Ideal fur Kinder

0 835 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 S38 Hermann der User Bildershow

0 S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
0 856 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 AO1 MS-Text Textverarbeitung

0 A04 Buchhaltung2.0 ideal fur kleine Betriebe
0 AO7 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke
0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0 A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

0 G04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts fur DPaint und andere 10,-
0 MO02 WOS-Sounddisk far Wizard of Sound
0 L02 Mathematik Kurvendiskussion

0 LOS Pythagoras Dreiecke berechnen

0 AO2 Fakturierung Auftragsverwaltung
0 AOS Finanzbuchhaltung fur Gewerbe
0 A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S02 Imperium Romanum Strategiespiel

0 S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

0 S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

0 $15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

0 $18 Backgammon tolles Brettspiel

0 S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

0 S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiell
00 $27 Mensch &rgere Dich nicht Brettspiel

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
0 S45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S48 SuperKniffel Spannendes Wurfelspiel

O S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
0 S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
0 S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
0 S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 AO3 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM
0 AO6 Videoverwaitung Schaffen Sie Ordnung
0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

0 A11 ArtDat Arti i f.Computer ine
0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

O A23 Jahresbilanz fur kleine Unternehmen
0 A26 Therapeut Simulation 15,- DM

0 A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0 A15 StarChart Astronomieprogramm
O A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A21 Liga Universalverwaltung far Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm

0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
0 A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

0 HO5 Amiga1200-Runner bringt auch altere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
0 GOS QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 G08 Bitmapfonts fUr DPaint..u. andere 10,-
0 MO03 Beatmaster Drumcomputer

0 LO3 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm

O HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

0 GO6 Rayshade Raytracingprogramm (1)

0 M01 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM

0 LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
0 L04 Rechentrainer Lernprog 10,- DM

o A32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

%’ Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf lhrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm Ihrer Wahl um | So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack”. Evtl. Kopierfehler werden nat@rlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski @Sparangebot: 20

Software-Service
D<Kiefernweg 7
21789 Wingst

4 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

®Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 1 8.00, Fr. bis 15.00 Uhr.
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Ein Zauberlehrling auf Reisen

SiMON THE S 42

chdem Lug@isArts seinen Abgang aus
Amiga-Szene lieferte, schickt sich nun

J{R’i(

hierhin
obwohl sich Simon so
sehr cinen Game Boy
gewiinscht hatte.

verschlagen,

Auf in das
Spiel!
Nagh dem Vorspann betritt Simon
die Hiitte des Zauberers Calypso.
Chippy beschlieft
gleich einmal, es sich
neben dem prasselnden
Kaminfever gemiit-
lich zu machen.
Derweil  unter-
suchst Du in der
Person  des
zwolfjihri-
gen Simon
di

flon ist begeistert, zumindest
Endlich ist er im Land sei-
er Triume voller Magie

“und Zauberei, aber kaum
angekommen, muB er schon den
guten Zauberer Calypso aus den
Klauen boser Michte

befreien. Mit dem klei-

nen Hund Chippy. der
bei Simons Geburtstags-
feier vor dessen Tiir abge-
geben wurde, hat es ihn

Horrorsoft an, die Adven-
tureliicke zu sshliefn,

Ihr Debit-Adventure

ist toll gelungen!

karge Hiitte und findest nebst einer
Schere noch Notizen und eine Kar-%
te, die es Dir esmoglicht, schon
erkundete Orte g Windeseile zu
erreichen. Da hieffioch nicht mehr
Anhaltspunkte 2@ finden sind,
erforschst Du dag'hahe-
gelegene Dorf. Dép
Schmied, dem man
zuerst begegnet, 1St
so sehr in seine Arbeit
vertieft, daf er aﬁ
Ansprache nicht reéagiert.
starrem Blick bearbeitet er ein
Stiick gliihendes Metall
auf einem schweren
AmbeB. In denf
Laden, der sich
gleich um die
Ecke befindet, g
streiten gerade
die  beiden
Kopfe des
griinhduti-
gen Verkiiu-

Ein Adventure
fiir Freunde schriigen
Humors!

fers,
wo welche
Waren hinzustellen:
Notiz aus Calypso
die Zauberer, dig
helfen konntem;
aufsuchen. Kalln
Hinterzimmes

betreten, @B man fest-
stellen, "@86 es Sich bei
den Zauwberern um

sind. Nach der
b

itte soll man

em weiter-

der Kneipe

hat man das




i

Man darf sich
nicht wundern,
wenn sich
Holz-wiirmer
uiber den Ge-
schmack ver-
schiednener
Sorten unter-
halten.

Zauberer zu sein. Nach einigem
Hin und Her versichern Dir die
Zauberer ihre Hilfe, aber nur wenn
Du einen Stab wiederfindest, den
ein verstorbener Magier irgendwo
vergraben hat. Aha, endlich hat
man einen kleinen Anhaltspunkt,

womit man in die-

sem Spiel (iberhaupt weiterkom-
men kann. So macht sich Simon
also auf den Weg aus der Stadt in
den Wald. Aber was fiir ein Wald ist
das nur?

Hier zeigen wir Euch eine kleine Auswahl der selt-
samsten Gestalten, die Simon bei seinem Abenteu-

er iiber den Weg liefen.

i |

Kaum hat man eine
|

Damit bist Du
_unschlagbary <

WIDERRUFSBELEHRUNG:

Konnen Sie innerhial
widarruten. Zur Wah

Datum

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

PLAYTIME
TESTEN!

/ K'Ja. ich
will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme

ich PLAY TIME im Abonnement
fr nur DM 69,-/Jahr!

Name, Vomame

Strafe, Haus-Nr.

Tel.-Nr. (far evtl. Rickfragen)

1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18 Lebensjahr vollendet habe.)
Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléuft, gentgt die recmzemge Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt

2.Unterschrift (ich bestétige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

<
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Abzwei-
gung genommen, begegnet
man einem weinenden Barbaren
von wirklich barbarischem Ausse-
hen. Dieser hat sich einen Dorn in
den Fuf} getreten und scheint aufier-
stande, diesen schmerzbringenden
Gegenstand aus seiner Fuisohle zu
ziehen. Hoflich, wie Simon nun mal
1st, zieht er den Dorn heraus und.ﬁé;'
Barbar schenkt einem dafiir Qﬁm
Trillerpfeife, die, so versichert'ef

i Gebrauch schnelle Hilfe in Nav
Ingen garantiert. Dies wird Sich
auch bald als niitzlich cr\»cisgp,

e Steinbriicke,
immig dreinblickenden
ewacht wird.

die von eingm

Ziege, hilf mir!

Just in diesem Moment kommen
zwei Ziegen des Weges und form
die freie Uberquerung der Briick
laut einem mir unbekannten:
chen. Der Troll mochte al§™Th
dafiir die Ziege verspeiSen, |
verweist diese auf ihren f@

g - ok s

und saftigeren Bruder. Dem Troll

ist dieses ewige Nachgespiele des

comment

denn wenig spiiter trifft man auf

heit, du 1hm /Ll\[llndu findet
Simon spricht den Troll natiirlich
an und dieser klaut doch tatséich-
lich die Pfeife des Barbaren und
schmeift sie in einen Fluf, nach-
dem er kriiftig in die Pfeife geblasen
hat. Prompt erscheint der Barbar,
yersetzt dem Troll ein paar deftige
Ohrfeigen und wirft ihn schlieBlich
in hohem Bogen in den FluB. So
$etzt man seinen Weg also fort und
g spiter auf eine Baustel- 8
Ie, die mit einem rotweifen Band
und Blinkleuchten abgesperrt ist.
Zu aller Erstaunen meldet sich ein
gewisser Dr. Henry Jones aus dem
Eoch und weist sich als Paléiontolo-
g6 aus (wo doch jeder weiB, daB die
Jones-Familie allesamt Archiiolo-
gen waren). Er bittet Simon, doch
Jjedes Fossil. das er auf seinem wei-
téren Weg finden wiirde, zu ihm zu
bringen. Nach einigen weiteren
Metern hért man plotzlich eine
Stimme, die aus dem Nichis zu
kommen scheint. Doch weit
gefehit.

Wilrmer im Streit!

In einem morschen Baumstumpf

. leben einige Holzwiirmer, denen es

nach frischem Holz geliistet.
Wihrend sie sich noch untereinan-
der streiten, ob denn Eiche, Maha-

©00000000000006000000600 ¢
Endlich wieder ein Spiel, bei dem es sich lohnt,
stundenlang in den Monitor zu glotzen. Seit den
legendiren Indy-Adventures hat es kein ebenbiir-

tiges Spiel die:
Day of the Tentacle). Simon the Sorcerer sollte sich n,der Fan von
intelligenten und witzigen Abenteuerspielen besorgen. Und wahrlich

ich sage Euch, bald werden sich
ze
auf daB anderen geholfen werde!
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iillen die Helpline
hriften mit den miihsamen E

Genres gegeben (abgesehen von

er Computer-
fahrungen von Simon-Spielern,

(<) ®
ipiel.
7, des Monats

H

Wer nun schon zittert, dal
hervorragende
Adventure nicht fiir seinen
Amiga erhiltlich ist, darf
jetzt durchatmen! Die Ami-
ga 500-Version spielt sich
etwas

dieses

zwar
kann jedoch

erstaunlich guten Grafiken
aufwarten. AuBerdem sollte
man auch hier auf alle Fille
ein zweites Laufwerk und

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

langsamer,
dennoch mit

etwas Geduld beim Spielen

mitbringen
macht es

hiitte findet man nebst der obligato-
rischen schwarzen Katze noch eme

~ verschlossene Truhe und
typischen Hexe
exe scheint gera

sem

samme

Grafik

goni oder Balsa

Ansonsten

st genauso viel

GESAMT-WERTUNG

selbst die Bergbau b
Zwerge noch keines zu Gesicht
bekommen haben. Diese allerdings
sind recht scheue Wesen, denen es
gar nicht pafit, wenn man ihre
PArbeitsstiitte betritt. In einem nicht
weit entfernt liegenden Sumpf lernt
man einen sensiblen Schlamm-
Menschen kennen, der bei jeder
Gelegenheit losflennt...

Hier will ich den guten Lutz stop-
pen, denn sonst verrit er Euch ja
noch das ganze Spiel!

ere Qualititen
ewinnt Simon
einer Hexen=

nl

Wie sieht’s aus?

Simon the Sorcerer glinzt mit
priichtigen Grafiken und genialen

Kyrandia
Das jiingste erwihnenswerte
Adventure auf dem Amiga war
Legend of Kyrandia von West-
wood. PC-User diirfen sich mitt-
lerweile mit einem Nachfolgerg
vergniigen.

Gameplay Gesamt

Indiana Jones IV

Hoppla! Als Indiana Jones zum
letzten Adventure-Ausflug auf
dem Amiga aufbrach, konnte er
noch begeistern. Hier wirkt er
allerdings ein biichen verstaubt.

Gameplay Gesamt
Curse of Enchantia
Seit einem Jahr warten wir auf
einen Nachfolger fiir dieses tolle
Adventure. Core Design ver-
sprach uns allerdings, daf es dem-
nichst erscheinen wird.




Horrorsoft

Adventure

<a. DM 120,-

A1200

befindet sich noch im
Speicher. Wie man dem

bisherigen Bericht Ma
us
bereits entnehmen kann,
hat man sich schon in
kiirzester Zeit mit zu vie- W TYUL TG @A B LR L EHITT
len zu erledigenden

Gefiilligkeiten iiberhiuft %
und weif schon gar nicht SR unglaublich schone
mehr, wem man mit was [ 10" |1
zuerst  helfen  soll.
Zusiitzlich riickt  das
cigentliche Ziel, die
Befreiung Calypsos, in
immer weitere Ferne.
Fiir die Dialoge be
man  auBerdem
gehorige Portion Humor,
da diese mit witziges
Elementen und h
siffr 4 u biesn'd c¥
Gesprichsthemen nur
kt sind. Neg ti
neun Disketten
aufwerksbe
em generv-

langsamer Spielflufl

85

%
82;
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Der Weltraum, unendliche Weiten.

STAR TREC

Fast jeder kennt Captain James T. Kirk von
der U.S.S. Enterprise. Aber hat er wirklich

immer die richtigen Entscheidungen getrof-

eit iiber zwei Jahren schon
haben die PC-Besitzer die
Méglichkeit, in die Rolle

von Captain Kirk zu schliipfen
und endlich auch einmal die Ver-
antwortung iiber 400 Mann Besat-
zung zu iibernehmen. Normaler-
weise hilt der Amiga in Sachen
Erscheinungsdatum locker mit.
Viele Firmen bringen zeitgleich,
teilweise sogar vor der PC-Versi-
on, eine Amiga-Version auf den

Markt. Warum hat dies bei
Interplay nicht
geklappt? Und war-
um darf man nun
auf den MS DOS-
Rechnern  schon

den zweiten Teil

mit dem Titel
Judgment  Rites
spielen? Die
Erklidrung ist wohl dar-
in zu sehen, da man die

farbenfrohen Grafiken in
256 Farben erhalten
wollte. Da wo der
PC erst richtig
gefordert  wird,
ging allerdings
bisher dem Ami-
ga die Luft aus.
Mit dem Erschei-
nen des A 1200
jedoch wurde im
Hause Interplay natiir-

DIE KULTHELDEN

Sehr hohe
Hardwareanforderungen,
die leider nicht
genug genutzt
wurden.

fen? Macht es doch einfach besser!

lich neu iiber eine Umsetzung fiir
unser liebstes Kind nachgedacht.
Der kleine Haken an der Sache ist
leider der, da eine Festplatte mit
mindestens neun Megabyte frei-
em Platz benétigt wird. Ohne die-
se ist ein Spielen leider nicht mog-
lich. Somit schriinkt sich der Kreis
der potentiellen Kiu-

fer leider dochsgch!

ein. Wer aber die
hardwaretechni-

Wie in der Original-Fernsehserie ist auch im Spiel die Kommando-
briicke der Enterprise mit allen wichtigen Instrumenten bestiickt.
Die jeweiligen Offiziere stehen bereit, um Eure Befehle zu erhalten.
Die Moglichkeiten sind hierbei weit gefiichert.

Captain James T. Kirk: Er ist sozusagen der
Mauszeiger in diesem Programm. Daneben kann
man aber auch noch die obligatorischen Logbuch-
Eintragungen einsehen und sich zusammen mit
einem Forschungstrupp zum Transporterraum
begeben. Captain Kirk ist auch der einzige, der die
Befehle “Save”, “Load” und “Quit” erteilen darf.

Commander Spock: Spitzohr Spock hat die
dulerst faszinierende Aufgabe der Informationsbe-
schaffung. Alles was man iiber einen Planeten oder
tiber ein bestimmtes. im Spiel behandeltes Thema
wissen will, kann man aus ihm herausquetschen.

Lt. Commander Montgomery “Scotty” Scott:
Der gelernte Kfz-Mechaniker aus Schottland ist
nicht nur fiir einen kleinen Olwechsel, sondern
auch fiir die Reparatur von Schiiden, die feindliche
Laser angerichtet haben, zustindig. Wenn erst mal
die Systeme ausfallen, ist er gerne bereit, seine
heifigeliebten Notstromaggregate einzuschalten.

Lt. Uhura: Das Sprachrohr der Enterprise ist die
ebenso hiibsche wie kiihle Uhura. Sie hat zwar nur
die Aufgaben einer Telefonistin, die daraus zu
gewinnenden Kenntnisse sind aber fiir den Spiel-
verlauf absolut wichtig.

Lt. Sulu: Der Navigationsoffizier mit dem asiati-
schen Touch ist derjenige, der die Enterprise in der
Umlaufbahn des gewiinschten Planeten parkt. Erst
dann kann Kirk den Befehl zum Beamen geben.
Auch hat er wohl die schnellste Hand an Bord,
denn er bedient die Schutzschilde.

Lt. Commander Leonard “Pille” McCoy:

Er steht zwar nicht auf der Briicke, taucht aber im
Landungstrupp auf. Neben seinen irztlichen
Fihigkeiten sticht er besonders durch provozie-
rende Gespriiche mit Spock hervor.

Fihnrich Pavel Chekov: Chekov ist in Sachen
Navigation mehr fiirs Grobe zustindig. Er steuert
die Enterprise in groBen Spriingen von Planet zu
Planet. Wenn ein Angriff der Klingonen, Romula-
ner oder von Raumpiraten bevorsteht, ist er es, der
die Waffen aktiviert. Ohne eine Aktivierung kann
kein einziger Schul} abgefeuert werden.
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Gleich auf dem
ersten Planeten
treffen Kirk und
seine Leute
seltsame und
undurchschau-
bare Einwoh-
ner.

Auch die
Gebaude kon-
nen eingese-

chen Gerate
helfen mitunter

aber trotzdem
nicht weiter.

) Immer
wieder
gern
gesehen: der
Beamvor-
gang, der
sehr ,real
stisch“ einge-
fangen wurde.

Die Sternen-
karte aus dem
Handbuch
dient nicht nur
als Koordinati-
onshilfe,
sondern ist
zudem wohl
als eine Art
Kopierschutz
gedacht.

UNITED. rgpp

oF prae ATION

comment

Es hat uns einige Miihe gekostet, den passenden
Rechner fiir dieses Spiel zu finden und mit Sicher-
heit wird es den Kiufern auch erst einmal so gehen. M ¢

Wer dann aber zuschligt, bekommt das komplette En-
terprise-Feeling riiber. Es entstand zwar ein gutes Programm, aus
weniger Farben und mit weniger Hardware 1Bt sich aber durchaus
auch etwas Tolles zaubern (siche Simon the Sorcerer). Resultat: Man
wartet zwar extra, bis man die Hardware hat, nutzt sie dann jedc

nicht richtig aus. Fiir Trekkies GUT, fiir respieler GANZ
NETT und fiir A1200-Besitzer GANZ SPEZIELL NOTIG.

*MICRO MAGIC*
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Captain Kirk, und damit lhr, erhilt seine Auftrige
vom obersten Flotten-Admiral. Dabei dreht es sich
natiirlich immer um ehrenvolle Friedensarbeit.

hilft bei diesen Jungs lei-
der liiberhaupt nicht. Zum Gliick benutzen
sie offensichtlich nur Betauk 1

KIRK AN BRUCKE!

Ein Mausklick auf den Captain und die etwas eigenwillige Icon-"Leiste” steht fiir Kom-
mandos zur Verfiigung. Dabei wird zwar auf die bekannten Punkte wie Nehmen, Spre-
chen, Schauen und Benutzen zuriickgegriffen, dargestellt wird das Ganze jedoch in
" einer neuen Form. Ein Zusatzfenster mit einem goldenen Mann, dessen Extremitiiten
(Arme), Augen und Mund fiir die Aktionen stehen. Sobald Ihr mit dem Mauszeiger auf
den entsprechenden Korperteil zieht, verindert sich dieser und Ihr kénnt durch
Anklicken die Option aufrufen.
Phaser
Photon- Bereitschafts- Energiestatus- Photontorpedo
Phaser torpedos monitor monitor Bereitschaftsmonitor Rumpf
Schutz Sensoren
schirme ;
Hochleistungsdiisen
Schiffssystem- Hauptschirm
monitor
System Schutzschirme
Station
Sy Wissenschafts-
Navigation/Waffen station
Station
. : Schiffspositionen-
Triebwerk- — ¥ Monitor
station
Kommando- - - ‘ <——  Nachrichten-
station station
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* 256 Farb-Grafik, Ori
ginal-Enterprise-Sounds

Inh_Horbort Wirnshofor

Jeden M ittwoch
bis 20.00 U !

Grafik & Sound

of
Zyconics

"  hohe Hardwarean-
forderungen

hE:

Alle Ak n spielen sich in
kraftvollen 256 Farben ab, die
allerdings nicht genug genutzt
werden. Zum Beispiel kann man
eigentlich nur Spock auch als /0
Spock erkennen. Kein Wunder,
hat er doch die markantesten
Ohren von allen. Da hat man in /°
der FigurengroBe schon bessere
Grafiken gesehen. Ansonsten ist
alles detailreich gestaltet, ein %
leichter Knick in der Symmetrie
lit ab und zu jedoch auf. Die
Sounds sind auf das notigste
beschrinkt und dienen nur der
gekonnten Abrundung. Hier sind
die Glanzpunkte wohl die Com-
municator-Beeps und idhnliche
altbekannte Geréusche, die auch

ans Original aus dem Fernsehen
erinnern. Mit Sicherheit sind dies
keine  programmiertechnischen o <
Meisterwerke, aber dafiir sind sie o

aus dem Original entnommen.
(me)

-

fiir Amiga

ij\, Blows Dy 3 a 38.9¢
slige Mar.pro. | 7.90 o oV 82.90
DV 63 oom 2 DA 62.30
- James Pond I
Wir biefen Ihnen Original- | Jurassic Park
Software mit bis zu >

Vengleicken Sie die hien
aufqefiharen Endpeise:

Evshux)!v Manager £d. D

it 1
Elvira Il
Entity

Epi
Erben des Throns

%

S
N
S
X
W
9
SE
%
1
N
O
N
)

Preisénderungen
und Irffdmer vor-
behallen!

Stammkunden 0. Vorauskasse DM 4.90; Nachnahme DM 7.90; Ausland, Erstbest. nur Vorauskasse DM 12.50




——1 CD 32

Alien im CD-Format

Wer sagt’s denn! Wie aus dem heiteren Himmel
landete plotzlich ein Spiel Teziell fir das CD 32 auf meinem Tisch,
das fir Staunen sorgte. Endlich darf das CD 32 beweisen, was es grafisch draufhat!
an glaubt ja gar nicht, mich ins Staunen. Feine
Mwas so ein kleines Digigrafiken waren
Péckchen fiir Wirbel dort zu bewun-
erzeugen kann. Unvermittelt und  dern. Unge-

reich noch wenig zu héren.  on war hier zu bewundern. Diese
SchlieBlich landete die Filmsequenz lieB mich sofort wie-
CD im CD 32 und ich  der Platz nehmen, um das Spiel zu
machte mich auf den  starten. Die Grafik zoomte in

Alienhatz mit

ohne Ankiindigung traf eine CD-  wohnlich™ war toller Grafik und Weg, Kaffee zu ecinen Bildschirm und entlief mich
Box mit schlichtem Cover und jedoch,  daB OLler DI Uy holen. Doch schon wieder in einem der beriichtigten
funkelnder Silberscheibe ein, die  man hier nicht perfekter A'II’IOSPI‘I(II‘Q! nach wenigen Giinge aus dem Alien-Film. Eine

sich Spiel fiir das €D 32 schimpf-  mit reiBeri-
te. Der erste Gedanke war, da schen Spriichen
wieder eine Kriimelfirma mit Bil- den Kunden zu
ligspielen versucht, CD 32-Besit- locken  versuchte. vollen  Sound-
zer zu linken. Doch die Screen- Von der Firma Almathera track an den Bild-
shots auf der Riickseite brachten war auBerdem im Vollpreisbe- schirm zuriickgeholt. Was
sich dort abspielte, wagte
ich kaum zu glauben. Ein
Flug von cinem fernen Pla-
neten zu einer Raumstati-

Sekunden  wurde Digi-Sequenz mit Sprachausgabe
ich von
einem pracht-

Der Kniiller!

comment

piel fiir das belichelte CD 32
sahen. Ein brillanter Vorspann mit einer wahren Hans
Farbenpracht und wummerndem Soundtrack lidt
formlich ein, das CD 32-Joypad in die Hand zu nehmen. Sicher, das
eigentliche Spiel wird nach einer gewissen Zeit etwas monoton, doch
bis dahin darf man einzigartige Grafikeffekte und atmosphirische
Funkspriiche genieBen. Nie war ein Spiel, das an den Film Alien
angelehnt ist, so gut gelungen. Wenn ich nun sage, daB das CD 32
sich etablieren wird, tont aus dem Nebenraum kein tosendes Geliich-
ter mehr! Das schlagkriftige Argument lautet Prey!

Um in den
| engen Korrido-
ren den
Uberblick zu
behalten, solite
man ab und zu
einen Blick auf
die Karte
werfen.

- Das Argument

Wer sich bislang noch abfallig tiber das CD 32 duferte, was insbesondere auf die PC Games-Redaktion neben-
an zutrifft, wird zukinftig mit dem Betrachten dieses tollen Vorspanns bestraft. Auert er sich noch immer
abféllig, dann zeigt man ihm noch Laybrinth of Time, das identisch mit der PC-Version ist. Ist er immer noch
nicht tiberzeugt, nennt man ihn fortan inkompetent.
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Almat_hcra

erklidrte mir. was pas-
siert war. Seltsame Din-
ge geschahen auf der
Raumstation, es miissen
wohl fremde Wesen ihr
Unwesen getrieben
haben
Mit der Information, daf}
man innerhalb von 60
Sekunden das Medical
Center aufsuchen muB,
um eine  Sauerstoff-
flasche zu holen, wurde
ich dann in das Spiel ent-
lassen. Ich wandelte also
durch den Gang und war
ckiert. Die Grafik
komplett

Almather

Judgement Day
Arcade-Action
<a. DM 80,-

seit Janvar ‘94

hilfreich

Joypad

Erstes Spiel, das das CD32 ausnutzt

+ brillanter Vorspann,
toller Sound,

bislang einzigartig

schwache
Alien-Sequenz

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Games Preishits (solange Vorrat reicht!)
A-Train 8995 20,95
A-Train Construction Set 3095
Aces Of The Pacific * 7995  Arcanoid 2
Airbus A320 ab7995  Archi
Ambermoan 7995  Bard's Tale 3
Anstoss 6995 Battie Chess
Aufschwung Ost 6995  Battlehawks 1942
Battle Isle 2 * 89,95 Budokan
Bob's Bad Day * 6995  Calfornia Games 2
Body Blows Galactic 59,95  Chuck Rock 2
69,95  Death Knights Of Krynn !
Bubba 'Stix 69,95  Emlyn Hughes International Soccer
Buming Rubber * 5095  F-15 Strike Eagle 2
Bumtime 7995  F-17 Challenge
Campaign 2 79,95  F-19 Stealth Fighter
Cannon Fodder 59,05
Cool Spot 69.95  Falcon Mission Disk 1
Dune 2 50,95  Falcon Mission Disk 2
Dennis 59,95 Flames Of Freedom
1 69,95  Go For Gold
Der Patrizier 6995  Great Courts 2
Der Schatz im Silbersee * 7995  Hard Drivin' 2
Die Hohlenwelt * 7995  Hunt For Red October 1, 2
Die Siedler 89.95  lcehockey
Disposable Hero 5095  Immortal
Dogfight 69,95  Indiana Jones 3 Adventiire’
Dungeon Master 2 * 7995  Indianapolis 500
69,95 Jack Nicklaus Golf 39,95
69,95  KGB 3995
Eiite 2 5095  Kings Quest4 4995
Elysium 7995  Legend Of Ferghail 3995
Empire Deluxe * 7995  Loom
Goblins 3 7995 M1 Tank Platoon
Grand Prix 7595 v
Gunship 2000 6995  Manchester United
. 7995  Maniac Mansion
Hired Guns 6595  Mig29
History Line 7995  Monkey Island 1
Jurassic Park 5095  North & South
K240* 5095  Operation Harrier
Kings Quest 6 * 6995  Operation Stealth
Kolumbus 7995  Pacland
Legend Of Sorasil * 5095  Pacmania
Lost Vikings 6995  Pirates
Lothar Matthaus 6995  Populous & Promised Lands 39,95
7995  Prince Of Persia
7995  Railroad Tycoon
Maelstrom 8995  Reach For The Skies
Mortal Kombat 5995  Rick Dangerous 2

Mr. Nutz * 6995  R-Type2

6995  Sensible Soccer 92/ 93
89,95  Shadowlands

79,95 Silent Service 2
Robinsons Requiem * 69,95 im Ant *

Nascar *
Pirates Gold *

Second Samurai * 69.95 Sim Earth *

Seek & Destroy 49,95  Starglider 2

Shadow Of The Comet * 8595  Streetfighter 2

Simon The Sorcerer 79,95  Stunt Car Racer 29,05

Skidmarks * 59,95
Software Manager * 79,95
Star Trek * 89,95  Terminator2
Stardust 3995  Trivial Pursuit

7995  Turican1,2
Syndicate 69,95  Ultima s

Syndicate Data Disk * 3995  WWF Wrestiemania
TFX.* 8995  Zak Mac Kracken 39,95

Tomado
Computer

Turrican 3
Aufpreis fir interne 130 MB Festplatte

Uridium 2 Amiga 1200
Wing Commander (dt.)
Aufpreis fir inteme 210 MB Festplatte
Zubehdr

Winter Olympics
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir ASO0 59,95
externe 3.5"-Diskettenstation 120~
CD-ROM fiir A500, AS00+
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95

Body Blows Galactic Maus fiir alie Amigas

Burntime Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse)

Diggers 5 Speichererweiterung auf 2 MB fir A500+

3 Staubschutzhaube fiir A500, A500+
Sim Life ! Staubschutzhaube fiir Monitor
Simon The Sorcerer ¥ ext. 130 M fiir )
iversary Andere GroBen auf Anfragel

Super Space Invaders
Team Yankee

Twiight 2000

3,5" MF 2DD

* bei D noch nicht
Fordem Sie bitte gegen Rickporto auch unsefen
Gesamikatalog fir AMIGA an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Acyhaso ceis Oare Rt ;:;:: Imamer und Preisanderungen vorbehalten!
405 Versandkosten: 6,50 boi Vorkasse,
it 9,50 bei Nachnahme,
15, bei Ausland (nur Vorkasse)
ab 250, versandkostenfrail

Competition Pro Mini black
Competition Pro Mini clear 29,95

Competition Pro Mini Star
Quickjoy
Quickjoy Supercharger



Salvatore, Angelo

Pizza gefallig? So richtig |

als AbschluB eine sc

und Co.

zinierende Welt der Pizzabdcker offen...

Eine Pizza....
Bis zum ersten Erfolg als ange-
hender Besitzer einer ei Piz-

eren Hefeteig, darauf saftige

Tomaten, scharfe Pepperoni, wiirzige Salami, roten Paprika und
EBne dicke Schicht Kdse, der Faden zieht

bis zum Geht-nicht-mehr. Mit Pizza Connection steht Dir die fas-

zeria ist es noch ein miihevoller
Weg. Wie in einem Adventure
wiihlt man sich seinen Charakter
aus, dessen personliche Daten das
zur Verfiigung stehende Kapital,
seine Kochkiinste oder seine
Beliebtheit umfassen. Eine witzi-
ge Grafik zeigt die jeweilige Per-
son in der Mitte des Charakter-
bildschirms an. Daneben sind die
am Spiel

WACH JAHRELANGER FOR-

SCHUNG IST ES DEM NISSEM-
SCRAFTLERW ENDLICH GELUW- |
GEW, DEW SAGEWUMHOEEWEN |
FLAWETEN H AUS DEM SPIELE-
FROJERT ¥ ZU FIMDEN, ES

SCHEINT SICH AWCH DER EE-
RUENTE DISCOOCTOR AUF DIE-
SEM FLAWETEN AUFZUHALTEN.

teilnehmen-
den Pizzeri-
en aufgeli-
stet, die von
bis zu sieben -

. ; &
Mitspielern = mﬂ;

" =

geleitet wer- J=4
den konnen. il
Je nach
Spielmodus (Frei-, Level- oder
Missionsmodus)  steigt  der
Schwierigkeitsgrad. Jetzt folgt die
Auswahl der Stadt, in der man
sein Spiel beginnen mochte.

geht um die Welt....
Eine nette Idee ist die Grafik der
Weltkarte, die ein Aussehen wie
eine unformige Pizza hat, auf
der die Stidte Olivenschei-
ben sind. Erst jetzt generiert
das Programm den Stadt-
plan, der sich in einem neuen
Bildschirm in drei Stufen
zoomen ldft. Auf den
Straen fahren Fahrzeuge,
und die Geschiftshiuser,
Wohnhiuser oder Liden sind
schon durch die Grafik von-
einander zu unterscheiden.
Doch zuerst will das Pro-
gramm wissen, zu welcher
Uhrzeit man mit seinen
Spielziigen beginnen moch-
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/=

Konkurrenz
eins auswi-
schen will,
dann sollte
man eine Gang
engagieren.

te. Hat man noch einiges zu
tun, bevor die anderen
Geschiifte um 9.00 Uhr 6ff-
nen, stellt man seine Uhr ein-
fach auf sieben Uhr. Da man
seine Pizzabickerei nicht auf
der StraBe eroffnen kann,

A
MNEWS =se t QP + 18.7.%

Planet X
gefunden

sollte man die zur Vermietung
freigegebenen  Riumlichkeiten
der Stadt niher betrachten. Durch
Zoomen und Anklicken von
Gebiuden erhilt man in einem
Info-Teil des Bildschirms wichti-
ge Informationen. Oft stehen
Gebiiude oder Restaurants auch
zum Verkauf, allerdings kann man
sich diese Investition
erst leisten, wenn man
gentigend Pizzen an die
Bevolkerung verkauft
hat. Also mietet man
sich erst einmal einen
geeigneten Raum und
nimmt dazu Kontakt
mit einer Maklerfirma
auf, die dieses Gebéude
verwaltet. Dies
geschieht iiber das
sogenannte  Telenet,
das auch Verbindungen
zu Banken, Versiche-
rungen und Behorden
ermoglicht.

3



Alfred Chicken DA 49,90 | Lionheart
Alien 3 DA 47,90 | Lollypop DA 58,90
Alien Breed 2 DA 47,90 | Lothar Matthdus DV 66,90

Ambermoon DV 75,90 | Lost Vikings DV 66,90
Anstoss DV 64,90 | Lotus Compilation DA 55,90
Apocalypse DA 47,90 | Mad News DV 64,90
Arabien Nights DV 60,90 | Missiles over Xerion DA 49,90

Assassin Spec.Ed. DA 30,90 | Monkey Island 1 DV 3890
Aufschwung Ost DV 60,90 | Monkey Island 2 DV 77,90
Big Sea DA 58,90 | Mortal Kombat DA 53,90
Body Blows Galactic DA 47,90 | Mr. Nutz DA 4790
Burntime DV 66,90 | Oskar DV 49,90
Cannon Fodder DV 55,90 | Overdrive DA 49,90

Chaos Engine DA 47,90 | Pinball Special Ed. DA 60,90
Christop Kolumbus DV 69,90 | Pizza Connection DV 7590
Cool Spot DA 53,90 | Quarter Pole DV 65890
Crazy Sport Footb. DA 53,90 | Second Samurai DA 60,90

Creepers DA 47,90 | Seek & Destroy DA 3890
Cyberpunks DA 53,90 | Sim Ant DV 7790
Delivery Agent DV 38,90 | Sim City DeLuxe DV 77,90
Der Schatz i.Silbers. DV 75,90 | Sim Earth DV 77,90
Desert Strike DA 5590 | Sim Life DV 77,90
Die Siedler DV 75,90 | Simonthe Sorcerer DV 64,90

Disposable Hero DA 69,90 | Skidmarks DA 47,90
Doofus DA 47,90 | Soccer Kid DV 58,90
Elfmania DA 47,90 | Space Hulk DA 63,90
Elite 2-Frontier DV 53,90 | Streetfighter 2 DA 5590

Elysium DV 64,90 | Superfrog DA 49,90

F-117 A Nighthawk DA 53,90 | Superhero DA 60,90
Fighter Bomber DA 29,90 | Syndicate DV 64,90
Flashback DV 60,90 | Terminator 2-Arcade DA 55,90
Fury of the Furries DA 55,90 | Tornado DA 66,90
Globdule DA 55,90 | Transarctica DV 55,90
Gunship 2000 DA 6590 | Trolls DA 49,90

Hand of Fate DV 64,90 | Turrican3 EA 47,90

Hattrick! DV 64,90 | Turrican 3 DA 58,90
Hired Guns DA 64,90 | Uridium 2 DA 60,90
Indiana Jones 3 DV 38,90 | Waxworks DV 60,90
Indiana Jones 4 DV 77,90 | Wiz'n'Liz DA 5890

Innocent until C. DA 66,90 | Woodys World DA 47,90
Ishar 2 DV 5590 | Yo! Joe! DA 5590
Jurassic Park DV 53,90 | Zeppelin-Gianto.Sky DV 64,90
Kingmaker DV 64,90 | Zero DA 58,90
Kings Quest 6 DV 5890 | Zool 1 DA 49,90
Krusty's Fun House DA 49,90 | Zool 2 DA 47,90
AMIGA 1200 / 4000
1869 DV 66,90 | Kings Quest 6 DV 60,90
Alien Breed 2 DA 55,90 | Morph DA 60,90
Anstoss DV 64,90 | Oskar DV 69,90
Burning Rubber DA 60,90 | PenthousedeLuxe DV 60,90
Body Blows Galactc DA 53,90 | Pinball Fantasies DA 55,90
Burntime DV 66,90 | Robocod DA 49,90
D' Generation DA 38,90 | Sim Life DV 77,90
Der Schatz i.Silbers. DV 75,90 | Simon the Sorcerer DV 75,90
Dynatech DV 55,90 | Star Trek 25th Anniv. EA 66,90
Elfmania DA 4790| T.F. X DA 64,90
Elysium DV 64,90 | The Chaos Engine DA 49,90
Hattrick! DV 64,90 | Transarctica DV 5590
Ishar DV 60,90 | Whales Voyage DV 60,90
Ishar 2 DV 55,90 | Zool 1 DA 49,90
Jurassic Park DV 58,90 | Zool 2 DA 47,90

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN!

Nachlieferungen kostenfrei!!!
Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,00
und bei Postnachnahme nur DM 9,00
dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen
Telefon: 07733 / 33 66

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten
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Da liegt er nun, der schone
Teig, und wartet darauf, beleg
zu werden!

Mehr oder weniger kunstvoll
konnt Thr nun die unterschied-
lichsten Zutaten verwenden.

Uber den Erfolg dieser Pizza
entscheidet letztendlich die
Jury, die ihren Geschmack
bewertet.

Der erste Schritt

Nun kann man seine Pizzeria
betreten, indem man in der grof-
ten VergroBerung der Stadtkarte
auf sein Gebiude klickt. Ohoh,
was fiir eine heruntergekommene
Bude, ohne jegliche Einrichtung.
Je billiger der Raum war, umso
schlimmer sind die Zustinde.
Doch mit dem restlichen Kapital
liBt sich schon ein richtiges

Einnahmen
Uerkzufe
Automaten :
Auf Lrye

®mm®
Tafrne

Mas H
Einrichtung
Strom
Tilgung !
Sonstige :
Ergebnis :

W W

@
kS
-3

@
=
=1

Mit der doppelten Buchfiihrung ist es hier nicht so

Per Telefon kann man Kontakt mit Maklern, Ban-
kern und sonstigen Sauberméinnern aufnehmen.

Restaurant daraus zau-
bern. Mit den richtigen
Icons kauft man in
verschiedenen Liden
die notwendigen Ein-
richtungsgegenstiinde.
Die Liden sind dabei
in verschiedene Preis-
kategorien eingeteilt, was durch
angebrachte  Icons  deutlich
gemacht wird. Wer also hier spa-
ren mochte, kann sich an den

Nmr am®®

1 ®m®®®®

2

weit her, mit Blaupausen geht alles!
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450e- 00

Second-Hand-Laden wenden, fiir
das Luxus-Restaurant bleibt nur
der Weg zu den mit drei Sternen
gekennzeichneten Liéden. Ohne

Manager
oder Azubi?

Eine gut gehende Pizzeria kann
man natiirlich nicht ganz alleine

am Laufen halten. Hier gehort

natiirlich auch Personal dazu.
Ob man sich nun einen Starkoch
oder einen Britchen-Beleger
einstellt, es liegt an Euch!

4508 00

den richtigen Ofen bleibt jede
Pizza eine kalte Speise, die ihren
typischen Geschmack nicht ent-
faltet. Auch hier reicht die

Ohne Werbung léuft heutzutége nichts mehr. Doch
ob TV-Spots Erfolg bringen?



<) @
' A leview.
TN

Sekt oder Selters nicht genug, man kann sogar seine
personliche Pizzakreation in die
Tr! Speisekarte setzen. Dazu wechselt
- = 3 EEEEE R man in den Kochmodus und
Y " ) 1 H f i erblickt auf einer Arbeitsplatte
' 1 ™ HEH -I: B =] vier verschiedene Behiiltnisse fiir
-mm) B2 cpesenss N[ die Zutaten hinter einem runden
=R ; = bt L2 Pizzateig. Davor steht ein Zerklei-
Die Mob ng der Pizzeria ga g den Erfolg nerer, um die verschiedenen Zuta-
0 arge ehimbif b evenden Deluxe-Re a ten in die richtige GroBe zu zer-
n gsvarianten en alle Mog eiten offe hacken. Eine Tomate it sich so

zum Beispiel als Scheibe, gevier-
telt oder gewiirfelt auf dem Teig
verteilen. Die Positionen der
Zutaten lassen sich fast frei

C m m ent wiihlen und konnen jederzeit auch
wieder entfernt werden. Ist die

E ch einmal eine Spielidee, hc' dcr mir das Wz b y o kreative Phase voriiber, entschei-
! det ein Fachgremium iiber die
gramm sthl 2 Brauchbarkeit dieser Speise. Je
es sich durch das Iwn\\ stem trotzdem leicht bedie- nach Urteil kann man dann seine
nen. Obwohl mir eine Anleitung fehlte, fiel es mir Kreation in die Speisekarte unter
trotzdem nicht schwer, die Iconfunktionen schnell zu erlernen. Ich FERSERCSFINGEICIEBNEINCINCV N
bin von Pizza Connection begeistert, da es bei der Spielumgebung FENIERIEGEREEIIEICE CHEE
fast bis in das letzte Detail LR EVARES G ICE I RUSRChEIlE lungskosten Riicksicht zu neh-
meine Lieblingspizza: Pizza Hawaii mit Extr ! men. Die notwendigen Zutaten,
die in den Bestellisten extra
gekennzeichnet ~ werden,
bestellt man sich bei
verschiedenen
Anbietern, deren
Qualitit  von
verfaultem
Abfall bis hin
zum Edeltriif-
fel reicht. Mit
jedem Héndler
kannst Du ab
einem bestimmten
Lieferwert einen
Liefervertrag
unterzeichnen, der
zwar eine prompte
Lieferung garan-
tiert, aber Dich
auch verpflichtet,
die Ware anzuneh-
men, sonst drohen
hohe Konventio-
nalstrafen. Zum
Abschluff bleibt nur
noch das Einstellen
des richtigen Perso-
nals. Das hiesige
Arbeitsamt liefert
neben der Portritgra-
fik auch Informatio-
CECEEEIE  nen iiber die Kochkiin-
- ste oder die
Zuverldssigkeit ~ der
Personen. Wer jetzt
Besucherstrome ohne
Ende erwartet, der hat
sich geschnitten. Das
Geschift lauft nur
langsam an... (Im)

Angebotspalette vom einfachen nachdem man&ndaﬁirzu
Steinofen bis hin zum ultramoder-  bezahlenden Ptels ein-
nen elektrischen Hyperofen. Eine  gegeben hat. Zuvor:
gut sortierte Speisekarte ist das A sollte man  sich
und O einer beliebten Pizzeria. allerdings die Her-
Zur Auswahl stehen die bekannte-  stellungskosten pro
sten Pizzakreationen wie Salami-  Pizza ansehen, um
pizza, Schinkenpizza oder Sardel- den eigenen Preis
lenpizza. Diese konnen so in die  besser kalkulieren zu
Speisekarte tibernommen werden, konnen. Doch damit

+

Ausgefallene Spiel-
idee, witzige Grafik




Den histori-
schen Hinter-
grund fir

K.Ingmal.(er = b Da wird zum Ent
bllden dle e o Hofes von Lancaster cim Kind
Rosenkriege Im » il g geboren, cin Sohn, cin Er

Garten des

eine davon vom Spieler iibernom-
men wird. Ziel des Spieles
ist es, einen der neun
Thronfolger gefan-
genzunchmen, des-
sen Mitstreiter um
den Thron hinzu-
richten und ihn in
einer Kathedrale
zum Konig

damit st
Ausloser  der

den. Rosenkriege,
Herzog von York dem Kampf der
pfliickt daraufhin  Hiiuser ~Lancaster
eine ~Rose und York um die
J Thronfolge, gegeben.

Spielerisch

Defender
of the Crown
mﬁchte, wird
von Kingma-
ker begei-
| stert sein.

Wiihrend in Wirk-
lichkeit der Kampf
zwischen  diesen
beiden  Hiusern
stattgefunden hat,
konnen im Spiel
bis zu sechs Partei-

. ; o CESETS
en gegeneinander . 52 57 5

: #x es X2

antreten,  wobei

HHaus Lancaster:

Heinrich VT
Racges o T comment

Eduard, Frinz von Wales

Beaufort, Herzog von Som:

Kingmaker hat von der Spielidee her dur

Ahnlichkeit mit Defender of the Crown, wobei der

HHaus York: Spielaufbau jedoch etwas umfangreicher und viel-

Kickard, Herzog von York seitiger gestaltet worden ist. Das Spiel hat einen

Eduard. Graf von March hohen strategischen Wert und ermoglicht gleichzeitig einen Einblick
von Rutland in den g ichtli i rund, ¢ as Spiel angelehnt ist.
von Clarence / elnen Amter und Titel machen
chslungsreicher.

Cdmund, i




sie stark genug
einen Thronfol,
seiner Stadt oder
anzugreifen und
genzunechmen.

Adeligen im Blickfeld
zu behalten, gibt es ein
Priif-Icon im Kontroll-
menii, das die Standorte
der einzelnen Adeligen
anzeigt. Ebenso konnen
auch die Thronfolger
iiberpriift werden. Der
Ablauf des Spiels ist in
mehrere Phasen unter-
teilt: Ereignisphase,
Bewegungsphase,
Kampfphase, Parlam-
entsphase, Kronungs-
phase und  Verstir-
kungsphase. Ereignisse
sind beispielsweise
Stiirme, Revolten oder
Uberfille.  In  der
Kampfphase  werden
Kimpfe zwischen Ade-
ligen ausgetragen, die in

derselben Landzone
stehen, Belagerungen

von Stiddten und dhnli-
ches. Dabei kommt es
in erster Linie auf das
Verhiiltnis der Truppen-
stirken an. Der Kam
kann durch ein
Berechnung yor
puter aus
den oder Ve
selbst taktiscl
geleitet werden

U.S. Gold
Selling Points
Strategie

<a. DM 80,-

Seit Junuar

Festplatte

gute Grafiken,
geschichtliche
Hintergrundinfos

miifliger Sound, sehr
lange Rechenphasen

%

Versandtelefon :

Comander DA
Alfred Chick. DA
Allien 3 DA
Alienbreed2 DA
Ambermoon DV

54,95 Euro Soccer DA
49,95 Fallen Empire DV
49,95 Fatal Strokes DA
49,95 F117 Nighthawk DA
79,95 Flashback bV

‘'ormula One -
Anstoss S35 i o
Apocalypse DA “Yo9s Fury of the -
Aufschw.Ost DV 59,95 Furries DA
Bart versus - Genesia DA
the World DA 49,95 Globdule DA
Batmannret. DA  x59,95 Gobliins 2 DV
Battle Team DV 67,95 Goblins 3 DV
Battie Isle- Goal bV
Data 2 DV 49,95 Gunship 2000 DA
Battie Isle 2 DV x79,95 Hannibal bV
Battletoads DA x54,95 Hattrick DV

x79,95 Hired Guns DA

Beneath Steel - HistLine 14-18 DV
Sky DA x74,95 Humans 2 DV
Big Sea DA 59,95 Indy4 DV
Biob DA 54,95 Innoc.unt.Caugh DA
Body Blows- JurassicPark DV
Galetic DA 49,95 K240 DA

Bobs Bad Day DA x4995 Kingmaker 65

Bubba'nStix DA x5495 Kings Quest6 DV
Bundesliga- Kit Vicious DA
Manger20 DV 64,95 Krustys Fun-
Burntime DV 69,95 House DA
Campaign2 DV 6995 Lemmings2 DA
Cannon .
Fodder- ﬁﬁp
Catch EM DA 49,95 Lemminge 1 und
Champ.Manag DV 59,95 Sim City DA
Chaos Engine DA 49,95 Legacy of -
Chr. Columbus DV 74,95 Sorasil DA

Chartbreaker DV V. Locometion bV
Civilisation DV 77,95 Lollypop DA
Combat Air - Lothar Mathius DA
Patrol DA 59,95 Lotus Comp.1-3 DA
Cool Spot DA 54,95 MAD News DV
Cosmic Space- Maelstorm DV
head DV 49,95 Magic Boy DA
Crazy Sports - Magic of -

Football DA 54,95 Endoria DV
Curse of Micro Machine DA

Enchantia DV
Cyberpunk DA

79,95 Missles o.Xer. DA
54,95 Monkey Isl.2 DV

S. Geratz Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr
Papenweg 15
46487 Wesel Faxbestellungen:
0281 - 23493

Ladenlokale-Softwarehouse: Lad eise variieren !!!
46483 Wesel Auf dem Dudel 8 0281 - 25922
47533 Kleve Gasthausstr. 12 02821 - 14483
47608 Geldern Glockengasse 13 Eroffnung 02.04.94

Am:.ga Ami Am:ga

7 .

:h?::;’hc_z DV 5;;E11te 2/»%,4;{% :ﬂm DA ;::::
Air Forces- Elfmania DA x49,95 Syndicate 59,95

mf'I'orno.dii‘éﬁéﬁf’

x69,95 Turrican 3 E 49,95
67,95 Uridium 2 DA 4995
59,95 When Worlds War DA x69,95

Worlds of Legends DA 54,95
74,95 WWF 2 DA x29,95

‘Winter Otympics DA 59,95
54,9

ws2eppelin?

54,95 IAI’O 95

x64,95 Alienbreed 2

59,95 Anstoss DV
69,95 Body Blow. Galac. DA
49,95 Burntime DV
77,95 Schatz Silbersee DV
67,95 Ishar 2 DV
54,95 Jurassic Park DV
x54,95 Morph DA
69,95 Star Trek EV
x59,95 T.F.X DA
x49,95 Zool 2 DA
wss ANSCESTEE
LY i T
Black Gold DV 2995
Budokan DA 2995
Eye of Behold. 1 DV 3995
Fate Gates Dawn DV 39,95
Great Courts 2 DA 2995
64,95 Indy 3 Adv. DV 3995
Invest DV 2995
x49,95 Legend Fairghail DV 39,95
54,95 Loom DV 3995
59,95 Mad TV DA 3995
59,95 Man.Mansion DV 3995
54,95 Minigolf DA 1995
%67,95 Monkey Isl. 1 DV 3995
x69,95 Prince Persia 1 DA 2995
54,95 Popul.1 Plus DA 3995
Silent Service 2 DA 3995
69,95 Streetfighter 2 DA 3995
49,95 Triv. Pursuit DV 2995
49,95 Zak Mc Kracken DV 39,95
74,95

CyberRace DA x79,95 Morph DA _ 4995
Daemonsgate DA  x79,95 1
Das Schw. Aug DV 69,95 or a 49 9
Deep Core DA 5495 t ?
Der Schatz im - Mr. N.m x54,9
Silbersee X79,95 One StepBeyoun m 39,95 Amiga D32
Der Patrizier DV 64,95 Overdrive pa wsSame Boy
Pinball Spezial - SNES
Dennls Edition pa sgsauf Anfrage
LV Project Terra DV x59,95 o
Der anzler 64,95
Die Siedler DV 7995 122? s X79 ’9 s
DesertStrike DA 54,95 Onnectlon z ‘b h 2
Disposible - uoenor
Hero DA 5495 Q.um' Pole nv x59 95 Amiga Laufwerk metall, 3,5 Zoll
Doc Malone 59,95 Ryder Cup DA 5495 abschaltbar/Buss 119,95
DogFight DA 64,95 Second Samurai DA  x59,95 Amiga/Atari Mouse 2995
Doofus DA 49,95 Sens.Soccer 92/ DV 49,95 512Ram-Card 49,95
Dune 2 DV 49,95 Simon Sorcerer DV 69,95
Eish.Manager DV 69,95 Skidmarks DA 49,95 Dies Ist nur ein Auszug unserer
Kostenlosen Versandliste
Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM Ruf doch mal an !!!
Nachnahme 9,- DM zzgl. 3,- DM Nachnahmegebithr
DV=Spiel V=in
\_ X= Bel Anzeigenschluf noch nicht vorritig Irrtiimer vorbehalten . )
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Wirbelsturm oder laues Windchen?

Der Tornado darf nach lan-
ger Verzdgerung auch auf
dem Amiga abheben.
Diese Verzégerung
wurde auch in den
Grafikaufbau Gbernommen....

Das Spiel der Fighter in
Der Spieler iibernimmt nicht nur  der Luft
die Rolle des Piloten, sondern gehalten wird, Fﬁ\
kann auch die Arbeit des Naviga- sondern auch ¥
tors ausiiben. Geleistete Flugstun-  der  richtige
den werden als Erfahrung gewer-  Angriff auf
tet, bei einem Crash verliert man  Bodenziele, so
nicht sein Leben. Im Simulator da man spiiter
kann nicht nur geiibt werden, wie im realen Ein-
satz nicht seine

Ein Mangel an Perspek-
tiven herrscht bei Tornado
bestimmt nicht.

feindliche Briicken und Flugfel-

Hier wird man der zerstort und gegnerische Kon-

o “..,9,,?

ganze Bomben-
last in der Pririe verpulvert und
nur ein paar Biume fillt. An-

zwar nicht von Gegnern angegrif-
fen, doch kann man seine Karrie-
re als Pilot schnell durch eine

Bruchlandung beenden. Interes-

vois vernichtet werden miissen.
Heife  Luftkimpfe  gehoren
genauso zum Einsatz wie das Ein-
greifen in Bodenkimpfe. Sehr gut

Ubungsfliigen vertieft werden. sant wird es dann bei den

Missionen, in denen

hat mir die Moglichkeit gefallen,
gegen einen menschlichen Flieger
antreten zu konnen.
Hierzu miissen aller-
dings zwei Amigas mit
einem Kabel verbunden
werden. Doch dann kann
\ es losgehen und
man muB ver-
suchen, seine
Kontrahen-

1
| schlieBend kann das Erlernte in

Mit mehr Bodendetails
konnte bislang noch
keine Simulator aufwar-
ten.

Die Aufgaben des Tornados bestehen darin, mdglichst unentdeckt
tief in feindliches Gelinde einzudringen und dort mit relativ billi-
gen Waffen einen effektiven Schlag auszufiihren. Dabei kann das
Kampfflugzeug im Gegensatz zum amerikanischen Stealth-Fighter
erisches Radar erfat werden. Um dies zu vermeiden,

t der Tornado im extremen Tiefstflug das feindliche

¢ mment

Tornado ist vom Konzept her sicher richtungswei-

send. Leider ist die Rechenleistung eines gewohnli-

chen Amigas zu schwach, um die Simulation ver-

niinftig zu betreiben. Besitzer eines schnellen Amigas

konnen dieses Spiel voll auskosten, wer jedoch einen Standardrech-
ner sein eigen nennt, wird bei Tornado wahrscheinlich bald den SpaB
verlieren.
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Radar. Dazu kann sich der Fighter durch seine elektronische Aus-
riistung trotz hoher Geschwindigkeit sehr niedrig halten. Er weicht
automatisch Hindernissen in der Flugbahn aus. Dank moderner
Zieleinrichtungen ist es dem Tornado méglich, selbst billige Bom-
ben sicher an den gewiinschten Ort zu bringen.



ten durch ungewohnliche Flug-
manover zu verbliiffen.

Das Gameplay

Die Grafik ist fiir einen Simula-
tor dieser Art erstaunlich detail-
liert. So sind verschiedene Ziele
in Waldstiicken verborgen und
auch sonst ist die Landschaft
nicht nur eine ebene Fliche,
sondern bietet auch abwechs-
lungsreiche Merkmale. So viele
Details belasten natiirlich den
Rechner. Mit einem normalen
Amiga kann Tornado selbst mit
der geringsten Darstellung
kaum gespielt werden. Wer den
Spielspall  wirklich auskosten
mochte und eventuell auch noch
die volle Grafikvielfalt, der
kommt an einem grofen Amiga
oder zumindest an einer Turbo-
karte nicht vorbei. Sehr reali-
stisch diirfte auch das Verhalten
des Flugzeugs sein. Mit vollem
Tank und voller Bewaffnung
verhiilt sich der Tornado triiger
und auch die Landungen wer-
den wesentlich schwieriger als
beim leeren Fighter. Seitenwin-
de konnen eine Landung zur
Katastrophe werden lassen. Wer
erfolgreich von einer Bombar-
dierung zuriickkehrt, kann unter
Umstinden sein eigenes Flug-
feld zerstort vorfinden und muf
dann eventuell auf einer nahen
Landstrafe landen. Wer es
wiithrend des Flugs mit seinem
Fighter zu bunt treibt und viel-
leicht bei hohen Geschwindig-
keiten die Bremsklappen aus-
fihrt oder die Schwenkfliigel
nach vorne fihrt, riskiert die
Zerstorung einzelner Bauteile
oder des ganzen Tornados.

o

VLA LD

Digital Integration
Hersteller
Flugsimulator

<a. DM 100,

seit Februar 94

fir die Missionen

Festplatte, Turbokarte

Tastatur, Joystick digital
und analog, Maus

mit zwei Computern
kann gegeneinander
gespielt werden

Landschaft mit hoher

Detailauflosung,
viele Missionen
sehr langsamer
= Bildaufbav

Jetzt

Telefon

Softwareentwicklung u. Vertrieb ® Horbacher Str. 236 © 52072 Aachen
Bestell - Hotline Niederlande: Frau v.d. Berg Tel. 00 31 - 45 - 72 43 01 ab 16.00 Uhe
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‘ .
Ein weiteres Mal darf ein Hubschrauber abheben und in Desert-

Strike-Manier mit den Unholden auf dem Boden a
Das Besondere hierbei ist der Rotationseffekt, der
den Hubschrauber herum dreht...

llzu neu ist das Gameplay
natiirlich  nicht:  Man
fliegt mit einem Apache-

Hubschrauber iiber feindliches
Gebiet, wobei zahlreiche Opera-
tionen ausgefiihrt werden miissen,
die sich aus mehreren Phasen
zusammensetzen. Meistens miis-
sen feindliche Stellungen besei-
tigt, feindliche Hubschrauber im
Luftkampf vernichtet oder Schiffe
versenkt werden. Zwischendurch
bekommt man es

SUEEPENE
o Wit Ziseo "
mg, HusT Bl

Mit dem
Hubschrauber
durch die
Hélle fliegen!
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auch mit Befreiungsaktio-
nen zu tun. Schwierigkei-

ten bereiten dabei Bgson-
ders die Panz d
Geschiitze,  die i

Boden-Luft-Raket
fiir gehorigen Arger
gen. Aber mit ein i
Ubung und Geschick-
lichkeit kann man den meisten
Angriffen ausweichen. Falls man
sich fiir den Zwei-Spieler-Modus
entscheidet, tibernimmt der
erste Spieler die Steuerung
des Hubschraubers und die
Schnellfeuer-Doppel-
Kanone, wihrend der
zweite die restlichen Waf-
fensysteme kontrolliert.
Die erste Aufgabe, einige
harmlose, aber nicht
unbewaffnete  Boden-
truppen aus dem Weg zu
rdumen, sollte kein Pro-
blem darstellen. In der
zweiten Phase kommen

hinzu, die einen unerfah-

LaBt Euch nicht
von den Screen-
shots tduschen!
Der Rotate-Effekt
sieht recht
beeindruckend aus.

dann etliche Flaktiirme

daumen.
Grafik um

renen Hubschrauber-

piloten schon relativ schnell vom
Himmel herunterholen konnen.
Die dritte Phase ist ein Luftkampf
gegen eine Ubermacht an feindli-
chen Hubschraubern, die aber nur
vereinzelte Schiisse abfeuern. Ab

der nun folgenden zweiten Opera- *

tion geht es dann richtig los, so
daB sich bald nur noch die wirk-
lich guten Apache-Piloten zur
Wehr setzen konnen. Die Grafik

s Spiels ist leider eher durch-
ittlich ausgefallen, so dafB
in erster Linie gelben

istensand mit  vereinzelten
linflecken (= Biiumen) zu sehen
bekommt. Durch die enorme
Durchschlagskraft der Helikop-
“terwaffen  werden  getroffene
Bodensoldaten  gleich  etliche
ebiudelingen zuriickgeworfen,

vor sie liegenbleiben.
(gf)

Seek & Destroy ist ein Action-Arcade-Spiel der
Mittelklasse. Die Draufsicht auf den Boden hiitte

ist jedoch, dal
annung bietet.

Kommentare mit

__ Sprachavsgabe

besthoﬂhne Hinter-




ACHTUNG EINSTEIG

{ \ { \
\

A\

STRECKENPLANER

"Amiga Route" ist der ultimative
Shareware _Streckenplaner und ~ zeigt
jedem Autofahrer wo es lang gFehi Sie
geben lhren Standort sowie das Fahriziel
an und bekommen nach kurzer Zeit eine
Fahrtsirecke inkl. grafischer Darstellung!

dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1048

anschaven. Sternbilder, Planeten

Der fesselnde Flipperspal3 fir 1-4
Spieler in_2 fiickischen Sg{ekfufen
Besiegen Sie den bésen Zauberer!

"Dungeon Flipper" wird sie begeistern!

dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1008

EISHOCKEY

"Karamalz Cup" ist das rasante
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D
i annenden  Torszenen,

rark, ? ”
handfesten Schlagereien, Turniere, etc.

= £
dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1009

w4

hasen lassen sich
hren i
Mondphasen,  Solaranimationen,
Mit diesem Programm kénnen Sie sich den Auswertungen, efc. Das Mu3 fir
néchtlichen Sternenhimmel wirklichkeitsnah alle
Mond- 20 Seiten dt.

DUNGEON FLIPPER]

\ \ \
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D_und
3-D Ansicht jetzt zum Superpreis! Tiren,
Fenster, Steckdosen, Tische, ~Stihle,

Dusche, Stereoanlage, efc. lassen  sich
beliebig im Raum plazieren. Kamerafahrt!

Kilche

Plan 10023

80 Seiten dt. Handbuch
Bs'ell-r. 5004

perfekt auf Best.-Nr.
00

Monifor  zaubern!  Mit 5

Astronomiefans

. Handbuch

\ \ N \ \

\ \ L \ \

Super!l!

Natiirlich 100% auf Fehler und Viren
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036

Telekommando - Telekomadventure
SKAT - Spielstark mit guter Grafik
Vokabeltrainer - Der Englischmeister
Joker Poker - Geldspielautomat
Think! - Layrinthspiel mit der Murmel
Power Packer - Spart bis 50% Platz
Etiketten Profi - fiir Etiketten aller Art
Dungeon Flipper - Flipperspaf} total
Eishockey - Torszenen, Schligereien,...
Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen
Das Erbe - Das tolle Umweltspiel
TextPlus V3.0 - Gute Texiverarbeitung
Schach - Spielstark mit guter Grafik
Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung 11!
Giroman - Girokontoverw. + Grafik
Architekt - Richtet lhre Wohnung ein
ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah.
Adressverwaltung - Mit Efikettendruck
Terminkalender - Automat. Erinnerung
DiskDoktor - Rettet defekte Disketten
Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
Haushaltsbuch - Frei definierb. Konfen
FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik
ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
Zombie Apocalypse - Ballerspaf3 pur!
CHOPPER Il - Fesselnder Luftkampf
BattleShip - Schiffe versenken
Warterbuch - Englisch/Deutsch

DA Vindi - Eines der besten Malprogr
Berufswahl - Ernsthafter Berufstest
TSMorph - Komplexes Morph Progr.
SubAttack - U-Boot Ballergame
Gliicksrad - Fast wie im Fernsehen
Die Simpsons - Lisa und Bart in Action
Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

- Qualitats-Hardware -

die eiskalten Ln-c

Exklusiv ausgewdihlte Softwareperlen mit iberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette.
3 efestet! Séimiliche Programme laufen auch auf AMIGA |8
600, 1200, 4000, etc. und lassen sich kinderleicht

jskate >
B piskd «
\ N \ \ N A
\ \ \ A\ AL B .
|
[ AIRPORT |
\
Sie leiten den Flugverkehr eines der 8 [
B GrofBflughdfen! Landen und starten Sie
(@ 'hre Maschinen sicher und lejten sie auf (W
die richtigen Korridore! Digitaler Sound +
Wl Sprachausgabe. Die  Originalversion! [l
\ ; -
\ - ARKTIS-Software GmbH
¢ L SchUrkcmé) 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1303 - FAX 1353

Bestelltelefon

: e s Handbuch I”N ‘ t 025471 1 303

20 Seiten dt. Handbuch
_Bestell-Nr. 5002

A\ \ . . - . (.

_  Jetztauch ARKTIS -

Versandkosten: 5,- DM Vorkasse oder 9,- DM Nochnahme
Versand nur im Inland /Lieferung per Post

[INDIANA JONES 3~ -
d Bei uns gibt es jetzt das b
oy A"

Mega-Grafik-Abentever zum

§ absoluten Hammerpreis!

> von A bis Z! Info kostenlos! ™

~ > ~ ~ ~ ~ ~— ~ - —

t Hits!

16 raffinierte Bahnen missen 1-4 [
Spieler in dieser Simulation meistern.

Rl Dobei wird jeden Bahn in der Auf- |
bzw. Seitenansicht dargestellt. Der
fesselnde Spaf3 fir die ganze Familie!

starten. Der Tip nicht nur fir Einsteiger!
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050

Backgammon - perfekte Umsetzung
Doppeldecker Mission - Ballergame
Taxi - Stref3 im knallharten Taxi-Alllag
Future War - Weliraum-Handelsspiel [
Donkey Kong - Spielhallenklassiker
Fighting Warriors - Karate-Action ~
Euphorion - Aufréiumen in der Galaxis
Elefanten - Retfen Sie die Elefanten
FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
OXYD - Das knifflige Suchtspiel

Snack Zone - BiFi-Spiel mit Bif3 -
AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
Amiga Bomber- Panzerschlacht total
Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade!
1051 Rings of Zorn - Kniffliges Strategiespiel
1052 Kassabuch - Verwaltet Kontoausziige
1053 Orbit Schlacht im 3-D Weltraum
1054 CAR 2.0 - Brandheil3es Autorennen
1055 Light Cycle 3-D - Tron l6Bt griBen
1056 Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
1057 Air Ace - Spannendes Lufiduell

1058 Ball of Pharao - Fesselndes Game
1059 Lemmingoids 2 - Makabrer Ballerspaf3
1060 LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung
1061 Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
1062 ABackup - Sichert lhre Festplatte!
1063 ARestaure - Rettet geldschte Dateien
1064 Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
1065 Eagle Player - Guter Soundplayer
1066 Castle of Doom - Grafikadventure

Jedes Low-Cost
Programm nur

dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1010

2 Panzer fihren im Grand Canyon
eine erbitterte Schlacht. SchuBstdrke
un, inkel mijssen exakt stimmen.

Jeder Panzer hat ein breites
Waffenarsenal: Mérser, Fallbomben, ...

A dt. Handbuch auf Diskette
% ‘ Bestell-Nr. 1049

TEXTVERARBEITUNG

Mit diesem tollen Programm kdnnen Sie
roblemlos Briefe schreiben. Textblcke
Snnen beispielsweise kopiert und an

beliebiger Stelle wieder eingesetzt

werden. Ebenso lassen sich Seifenlange
bzw. Textbreite einstellen. Aus anderen

Briefen konnen z.B. auch Zeilen

nachgeladen werden. Fertige Briefe

lassen sich auf jedem beliebigen
cirucl(en. Der Tip fir

Drucker perfekt aus
jeden Briefeschreiber!

dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1012 <" ‘

SIEGFRIED COPY

Das  sagenhafte  Kopierprogramm!

Inkl. Hardware

SIEGFRIED ANTIVIRUS

Der ultimative Virentdter. Bekampft
selbst hartndckigste Viren aller Art.
Erkennt Linkviren ebenso wie Lesefehler,
Bootblockviren withrend des

Kopierens, efc. Schiitzen Sie

sicﬁ vor Viren mit diesem

effizienten Programm!

Beide Siegfried Prg. nur DM 139,

Fordern Sie unseren kostenlosen ARKTIS-Katalog an!

ASTRO VISION ... .

Warum passen gerade Zwillinge gut zu Wasserménnern! Wie
iberreden Sie z.8. eine Schitzen-Frau zu einem abendlichen Essen?
Oder wieso werden gerade Zwillinge nie erwachsen Die Antwort auf
diese und viele anderen Fragen gibt Ihnen "ASTRO VISION", die neve
Horoskop Solhweis e lhreit AMIGA. Anhond von vielen periahicher
Daten wir ein defailiertes Horoskop erstellt, Persénlichkeitstests und
Biorhythmen geben dariberhinaus AufschluB tber Ihre Fahigkeiten,
Neigungen und kérperlichen bzw. geisfigen  Schwiichen.
Kompleftausdruck auf jeden Drucker! TASTRE VISION® ist mehr als
ein einfaches Horoskop-Programm. Es ist ein Stiick Lebenserfahrung!

Schlagen Sie zu!

Viele Sonderangebote warten auf Sie!
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Simpson prasentiert
Entertainment mit Krus
Spiel, in dém Bart zu
rolle eiiimimmt4

.

.

Was géscl‘ﬁh‘?‘

. i
Krusty der Clown hat ein Pro- ‘(rusly muf} nun in seinem Haus
blem. In seiéem aBhals ist eine  alle Réiume einzeln von den Rat-
Rattenplage’ ausgebrochen. Nun ‘fen befreien. In jedem Raum ist
droht ihm die SchlieBung, falls er “eine tiberdimensionale Rattenfalle
nicht umgehend . ufgebaut, in der die Ratten mit
seiner Unterkunft beseitigt. Um  Laser verdampft werden oder mit
diese kaum losbare Aufgabe _ginem riesigen Boxhandschuh
erfolgversprechend  anzugehen, {uchsmblich plattgemacht wer-
hat er Bart Simpson und ein paar  den. Die listigen Vierbeiner mar-
weitere Frennde um Hilfe gebe- 4schiercn aus ihrem Rattenloch
tel i en J i ini immer geradeaus, bis sie auf ein

Fallen installiert, in die das Unge-
ziefer nur noch hineingetricben
werden muB.

Tricktasche:
bringt 50 Punkte

Tasse:
bringt 20 Punkte

Hupe:
bringt 10 Punkte

Superball: ;
Wéande einreifen e

Puppe:
|\ Extraleben (9 max.)

Burger:

B Gesundheits-
bonus
L R U R R s e J—

36 amica cames 3/94

Wie'Wird's gemacht?

SUPER

Hindernis stofen, das sie night
iiberwinden kdnnen. An diesem
machen sie kehrt und laufen
zuriick. Krusty muB nun diese
Hindernisse ~ beseitigen.  mit
Blocken umgehen oder den Boden
durchlochern, damit die Ratten an
einer anderen Stelle weitermar-

schieren, bis sie am Schluf§ inder\

Falle landen. In den einzelnen

Die griine
Giftschlange
= gehort zu

| den
unfreundli-
chen Zeitge-
nossen in
diesem
Spiel.

Extratorten und Superbille. Mit
den Superbillen kénnen zum Bei-
spiel einige Wiinde zerstort wer-

Wo liegt das Problem?

Die Losung, wie die Plagegeister
in'd€r Falle landen, wird mit fort-
schrgifender  Spielstufe immer

Riumen sind verschiedene hilfrei- : ﬁvnerigen Die Arbeit von Kru-
che Gegenstiinde hinter Blocken
verborgen, wie z. B. Extraleben,
Geheimginge, Bonusrdume,

ichentrick

’s Fun House zulegen. Bei mir hielt sich jedoch
sterung in engen Grenzen, so daf ich zu einem Kauf nicht
ie Ratten durch die Réume in die Fal-

n die Lemminge, wobei mir pers

erie “Die
laubt, unbedingt auch ein Spiel mit diesen
ssen besitzen zu miissen, der kann sich

sty wird zusitzlich durch allerlei

unangenechme Zeitgenossen
erschwert, die es auf die Gesund-
p——

So sieht
man’s gern!
| Hier mar-

s eren
Ratten schon
brav die Trep-
pe runter.

Simpsons” steht
Wolfgand

lich




Giftschlangen: Sie
kriechen auf dem

s Boden und
A spucken

| manchmal
i auch Gift-

Rosa Flugschwei-
ne: Sie treiben durch
die Luft und wollen
auf dem Clown landen.

Laser-Aliens: Diese
seltsamen Wesen wol-
len Krusty mit ihren
Lasern treffen.

Riesenvogel: Dieser
prachtige Vertreter
der Vogelordnung
hackt auf Krusty ein.

Cocktail aus
Jump & Run

und Lemmings.

hcll des Clowns abgesehen haben.

' ntrahenteg ]%n Krusty
it “Semnel netorten von der
iiche & B‘ordem. Seine

schwach Gesundheit ’(ann er
Q ?‘e erschled-
nm\a tirken.
Und das’ \umeplay"

Auf den ersten Blick schaut die
it aus und auch der
anfangs einen guten

schon bald stellt

Kategorie “nervig” einzuordnen
ist. Auch die Grafik weist din paar

w Miingel

- alle Richtungen sehr unruhig und

’ auch die’\nimation *r Sprites ii

o il\gyiglen,andegen, Spiglen jresents,
lich besser gegliickt.

¢ .

Hersteller
Jump & Run
<a. DM 100,-

Joystick

viele Levels, manche
Losungen werden
zur Knobelaufgabe

schwache Grafik
und Sound

60-.
55

INTER SOFTcmun

Postfach 19 32 - 29509 UELZEN

Bestellannahme: Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr

Telefon: 0581 - 5006 ¢ Telefax: 0581 - 1446

( Neuheiten Amlg

i 55,50
1. Elite 2 DV 5550 i o
2. Ansto oV 7250 Bacie le 2, 84,50
3. Lothar Matthaus DA 66,50 Christoph Col Bv 78,50
4. Ambermoon oV 7250 3‘;&%“ ‘“'ﬁhsﬁ"{,:rgfem ) BV Eas
5. Bumntime DV 7350 Pattachss e
6. Syndicate DV 67,50 N e e BV 8050
7. Goal DA 5850 Macistrom v 7es

i nopol 59,50
8. Gunship 2000 DA 6850 R e o e
9. Bundesliga Manager Pro DV 69,50 T.F.X. A1200 DA 82,50
\J0. Dune 2 v 5950 / @W’ DV 69,50
/~  lowBudget  /~ Nice Price Amlgu \
Alle Spiele kosten 22,90 DM !! 688 Attack Submarine
Battleships DA A-Train E 43.50
Doct B gon o Air Support E 3650
Dragons of Flame E Adquaveniueg BARS N
g DA Bard's Tale 3 DA 2950
E7 Tomado DA Captain Planet DA 32,50
F16 (:ombat Pilot E F 19 Stealth Fighter DA 44,50
Face off Icehockey E Future Wars E 32,50
Gemini Wing SA International lcehockey DA 32,50
emi Legend DA 42,50
Grand Prix Master DA Linneker Collection DA 39,50
fiome olite Lane B M 1 Tank Platoon DA 4250
Hiradieiden kit DA cropmde o DA
Jack Nickiaus Gol E Premiar Manager E 3850
Lotus Turbo Challenge DA Shadow of the Daget DVogReEh
Mlcropmse Soccer DA Sim Ant DV 4950
MUDS, DA Sim Earth DV 4950
Pinball Magic DA Super Tetris E 5550
Premier Division DA WWF 2 European Rampage DV 3550
Universal Warrior DA @Macxmken DV 4350
Amiga
Arabian Nights DA 45,50 Lord of the Rings E
Affred Chicken DA 5550
Castles 2 E 68,50
(D?haglehe(s of Chaolin 5
- Generation DA 5850
Dangerous Streets DA 6350 s 2
Deep Core DA 55,50 Pirates Gold oV
Der Clou ov 7350 o o
Eiite 2 DA 62,50 BYGHO et
Humans DA 62,50 Honocod DA
DA 6850 Ryder Cup DA
DA 5650 Seek and Destroy DA
£ 6850 Sensibles Soccer DA
DA 4850 Sleepwalker E
DA 6850 Town with no name DA
Labyrinth of Time DA 68,50 Uridium 2 DA
Qbemmn (Captive 2) i Zool

Wir suchen zur Er6ffnung von Filialen in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz noch fachkundige Partner (Kein Franchise !)

a Preislisten - Auszug
Amiga Amiga
1869 DV 71, Hired Gun: DA 68,50
Airbus A 320 Eumpa DV 73, History Llne 1914/18 DV 72,50
Airbus A 320 U DA 73,50 Indiana Jones 4 DV 8350
i M oere P DA &1 bt B REd
Alfachng Ost oV 67, Jorgos Park DA 6us0
B 17 Flying Fortress DA 67, G
Battle Team DV 69 Slogmalay Ve
' Lemmings 1 60,50
y Blows DA 53 i
gmy Blows Galactic oA 55 el o
amy % §
¥ Locomotion DA 70,50
8228:;9: Data 1 DV Mortal Kombat DA 6150
CGannon Fodder DA 62,5 On the Road oV 7350
Chaos Engine DA 5550 Pacific Island DV 60,50
Givilization DV 7550 Panza Gold Edition DA 70,50
Chuck Rock DA 58,50 Pinball Dreams DA 55
Combat Air Patrol DA 77,50 Pinball Fantasies DA 5550
Das schwarze Auge DV 7450 Prince of Persia E 3550
Der Patrzer DV 72,50 Push Over DA 60,50
Desert Strike DA 65, Railroad Tycoon DV 7650
Die s.e:w DV g4 Red Zone DA 54,50
Dogﬁq t . Secret of Monkey fsiand 2 DV 8350
DV 58, Sensible Soccer DA 5450
Eﬁhozckey Manager §¥ ;3' Simon the Sorcerer DV 74,50
. Space Hulk DA 67550
Elysium DV 72! i
Eyo of the Beholder 1 DV 72, gm?;‘;f o ol
Eve ofthe Beholder 2 DV 835 o BN 8850
F 117 A Nighthawk DA 735 Uishonien §
urrican 1 DA 3250
Els ;&gks Eaglo2 DA 4450 Ui g
Féula Ong Grand Prix DA 7550 Turiican 3 DA 8550
Goblina ; oy gg.s UHGII;“ 2 g: g-gg
50 ¥
& DV 76,50 Whales Voyage DA 65,50
DA 70550 Wing Comander DV “'SU

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN:
Vorkasse 5,- DM, UPS und Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebihr, Auslandvorkasse 20,-DM,
Ladenpreise kénnen variieren Gesamtpreisliste kostenlos, bitte System angeben, Handleranfrage erwiinscht

Ladenlokal e Gr. Liedener Str. 27 29525 Uelzen
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Sport

¢a. DM 100,-

seit Dezember 93
1-4
4
Nein
Ja
Ju
Ju
Nein
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82
71
18,
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Simulatio

aus ein- und ¢

haus Mm

noch von fast dem selben Enhmcklerieam. Mit Johnnie Walkers
Ryder Cup und International Open Golf Championship versucht

ie grofte Auswahl an
Spielvarianten bietet
sicherlich Int. Open Golf.
Die drei ersten, sich sehr dhneln-
den Varianten sind Stroke- und

*Matchplay sowie Skins. Kann bei

dem letztgenannten Spiel Geld auf
einen voraussichtlichen Sieg
gesetzt werden, unterscheiden
sich Stroke- und Matchplay nur
darin, daB entweder ein ganzer
Kurs oder ein einzelnes Loch
gewonnen werden kann. Die
Mannschaftsspiele Foursome und
Fourball unterscheiden sich in der
Reihenfolge, in der die Mann-
schaftsmitglieder den Ball spie-
len. Wechseln sich die Spieler bei
Foursome wiihrend des Spieles
ab, spielt beim Fourball jeder Mit-
spieler ein einzelnes Spiel fiir sei-
ne Mannschaft und nur das nied-
rigste Ergebnis wird gewertet.
Nach dieser Wahl wechselt das
Programm zu einem niichternen
Rahmen, der allerdings von einer
farbenpriichtigen 3D-Landschaft

HOLE |
HIT 0 sHOT |

DIST 53

ausgefiillt wird. Im Rahmen sind
die wichtigsten Steuericons einge-
baut. Eine Kamera L6t sich in bis
zu fiinf Positionen einstellen,
wobei von der Ballverfolgung
abzuraten ist, da die Rechenge-
schwindigkeit selbst im gedampf-
ten Modus nicht ganz ausreichend
ist. Ein zuschaltbarer Windanzei-
ger macht die Stiirke und Richtung
des  vorherrschenden Windes
sichtbar, allerdings stort das
groBziigige Format der Anzeige
ein wenig. In einem anderen Icon

kann man sich einen bestimmten-

Schligertyp auswihlen, jedoch
schlidgt das Programm den am
besten zu verwendenden Schliger
selbst vor. Das Putten, also das
endgiiltige Einlochen, wird nur
durch die Schlagstirke gesteuert,
da der Golfer fast immer in der
richtigen Position zur gedachten
Ball-Loch-Linie steht. Etwaige
Gelidndeformationen lassen sich
durch ein z ch anzeigbares
Gitternetz kenntlich machen.

Grafische Nachteile gegeniiber Ryder Cup Golf
wiegt Int. Open Golf mit spielerischen Vorteilen in
Form von mehr Spielvarianten wieder auf.

Ocean, | Besitzer eines A1200 fiir den Golfsport zu begeistern.

Pringle Links
Viel Gras und Steppenlandscharft,
ebenes Gelande.

Ocean Point
Inselkurs mit viel Sand,
Wasser und Wald.

Nevada Desert
Viel S8and und wenig Grun.

Funktioneller Iconrahmen,

‘wenig Tiefenwirkung.
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{41700 Peaie

ier wurde auf viele: ple

varianten verzichtet u

man spielt nach dem
ginalen Vorbild nur Foursome und

Fourball sowie ein Einzel. Daa de.O(‘;

gesamte Spiel ist in drei Tage ein-
geteilt, in denen die amerikani-
schen und europdischen Mann-
schaften gegeneinander antreten.
Sind die Mannschaften aufge-
stellt, begibt man sich auf einen

Belfry |
Letzter offiziell gespielter Kurs in
Groﬁbmanmen 1993.

Felder
Ebenes Gelande mit viel hohem
Gras und Moorgebieten.

Ingel
Wassergraben und viel Sand.

Versplelt.e Iconsymbole,
guter 3D-Effekt.

Funks

g g.
diese werden -als
Kkleine Grafiken in
das 3D-Bild einge-
blendet. Auch das
Verschieben des Bild-
schirminhalts erfolgt trotz
der besseren Qualitit schneller.

_Was bei der Schlagtechnik bei

Open Golf zu kurz kam, hat man
dafiir bei Ryder Cup unterge-
bracht. Neben dem oben bereits
erwithnten Zielfaden-Modus kann
hier noch iiber einen sogenannten
*Chip/Punch’-Wihler der Schlag-
winkel und die Schlaghohe einge-
stellt werden, was durch eine
Farbscheibe  angezeigt — wird.
Zusitzlich als dritte Moglichkeit
konnen die beiden Schlagvarian-
ten miteinander kombiniert wer-
den. Die Schlagstirke ist im
Gegensatz zu Open Golf frei

C

besser als so manch”

Schwere Entscheidungen kamen da auf mich zu.
Beide Spiele verfiigen iiber Vor- und Nachteile, die
sich in der Endbewertung fast ausgleichen. Im
Gesamtbild hat mir Ryder Cup besser gefallen, da es

grafisch besser gestaltet ist, von der Steuerung her ist allerdings
Open Golf vorzuziehen. Auf alle Fille sind beide Games um etliches
andere Golfsimulation.

Die Konkurrenz im
eigenen Haus fordert
die Kreativitit.

sich die Grafik be) dem egen-
stiick weicher und farbkriiftiger
und die Icons wirken verspielter.
Die animierten Golfspieler sind
bei beiden Spielen sauber animiert
und wahrscheinlich sogar gegen-
einander austauschbar. Ryder Cup
bietet sich fiir solche Spieler an,
die das Mannschaftsspiel lieben.

(Im)
Dieser Cup wurde von
Johnny Walker (nicht
dem Schnaps!) gegriin-
det.

HE g WY

+ Schlagsteverung,
Grafik

= Spielverlauf

76
86
5«

81
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Sea Quest fiir den Amiga!?

SUEL

Bei S.U.B. handelt es sich um ein Strategie-

spiel besonderer Art. Diesmal heiBt es nicht wieder, ein
Kanigreich oder ein Land zu regieren und in den Krieg zu fishren, denn
bei diesem Game spielt sich alles unter Wasser ab.

Einkaufen

Hier kann man Detektoren
kaufen, um beim Erfor-
schen des Meeres auf Erz-
vorkommen 2zu stoflen,
Schlachtschiffe fiir Krieg
und Transport, Waffen,
Fabriken, Laboratorien fuar die Forschung, neue
Basen und Lagerhallen bei drei verschiedenen
Handlern beziehen.

Krieg/Strategie

Einzelne Schiffe kénnen
zu Schiffsverbanden
zusammengefalt und ihre
jeweiligen Zielorte im
Kriegsfalle bestimmt wer-
den.

RohstofféSrderung

Hier bekommt man einen
Uberblick iiber alle Férder-
anlagen, Fabriken und
Laboratorien sowie tiber
Rohstoffvorkommen in
den erforschten Meereszo-
nen.

Schiffkontrollmenti

In diesem Menii kénnen
die Fahrtrouten der einzel-
nen Schiffe mit ihren Zwi-
schenstops, Ein- und Aus-
ladebefehlen festgelegt
werden.

Basismenti

In jeder Basis kann man
die Pléne fur die von ande-
ren neu erfundenen
Sachen kaufen und die
eigene Forschung und Pro-
duktion auf einen der folgenden fiinf Sektoren ein-
stellen: Waffen, Schiffe, Fabriken, Ausriistung und
Basis.

LS

40 aAmiGa GAMES 3/94

.U.B. steht fiir “Strate-

gic Underwater Batt-

les™ (Strategische
serkimpfe)  und

sich mit Abbau,

Verkauf und der Verwertung
von Rohstoffen unter Wasser
und dem Ziel eines
Geschiiftsmannes (den

man selber spielt),

seinen  Machtbe-

Seit Silent Ser-
vice herrschte
Ruhe unter
Wasser.

DERT JEBOCH
HARTUNG

comment

S.U.B. ist ein Strategiespiel mit einem vollig neuen

Hintergrund. Die Vorstellung, daB das ganze Leben

sich unter der Meeresoberfliche abspielt, wurde

50 weit gesponnen, dal sogar ganze Stiidte, Fabriken

und Forderanlagen unter Wasser gebaut werden und die Handelsver-
bindungen und Kriege unter Wasser gefiihrt werden. Diese unge-
wohnliche Situation und neuartige Spielidee derart funktionsreich
und anschaulich als Spiel zu verpacken, ist wirklich gut gelungen.
Man wird auch nicht gleich von einer ungeheuren Menge an Meniis
erschlagen, sondern mit Hilfe der Anleitung Stiick fiir Stiick mit dem
Spielkonzept vertraut gemacht. DaB der Sound eine untergeordnete |
Rolle spielt, ist dabei nicht zu beméingeln, da der Schwerpunkt auf |
Grafik und Gameplay gelegt wurde, und das mit Erfolg.




reich und seinen Reich- !
mmauszuwdmn, obei

andersetzung nich wﬂé“
bleibt.
Vor Spielbeginn kann ERLLLICTITH
man zwischen einem
leichten und schweren Kompuri
Spiel wihlen, doch d
Weg zum Ziel ist trotz-
dem lang und hart. Als
erstes muB man, um |
eine Einkommensquel- BR({ 5 DM 80,'
le zu haben, das

SHon e 25 ab Mirz

Strategie-Spiel

A1200
Mavus

deutsche Version
gewappnet zu sein.
ol einfallsreiche Story
te aus gestartet werden mit Intro/2D- und
. = 3D-Darstellung
das Intro mit einer lan-
gen, interessanten und -
fiktiven Hintergrundg
schichte enthilt.
Intro weist eine ersta
lich gute Grafik auf,
der einzig und allein die
3D-Darstellung der
Raumschiffe etwas sim-
pel wirkt. Der Sound
beschriinkt sich eigent-
lich nur auf das Intro,
wo er aber ganz akzep-
tabel ausfillt, Wihrend
des Spiels fehlt er fast
ginzlich. Das Game
 wird fast ausschlieBlich
ﬂbﬂ die fiinf Haupt-

englische Anleitung

Wﬁh‘, ;el
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Sim Ant
Sim Earth

23 81/44 01 46
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ihre Kundenberaterin Heike Hleke

l»..
4%.
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Sprangerstr 4 + 59067 Hamm

Sonderangebote

WWF Westling 2

wh AMIGA

Tip des Monats
Anstoss
Cannon Fodder

1869

Anin
~Consturction Set
A - War itskies
Hirbus A 320
Aien 3

Aien Breed 2
Alen Breed SE 92

Aufschwurg Ost
8 17 Fiying For.

Battle Isle 2 U Nighthawk
Batde Team F 17 Challenge
-Battleisle Data 2 Flashback 5
Bazooka Sue Fury othe Furies 54
Blastar Goal ! 55,
Blows. Gobliins 2
Body Blows Galact Gobiins 3
Gunship 2000
Bund Man.Prof 2.0 Hannibal
Burntime Hattrick "
Christoph Kolumbus * Hisory Line 1418 - D
Combat Air Patrol 59,- DH Indiana Jones 3 36,
Amiga CD 32 Amiga CD 32
Jurassic Park * 63- DH Sensible Soccer * 51-OH
Labyrinth of Time * 57-E¥ TRX * 69 DH
Hicocosm © -0 Trols 57 DH
Pinball Fancasies 63 D Whales Voyage 51, OH
Project X * 00K ol 51 0K
Sonderangebote
Sim Ant 39, DV Pc
Sim Earth 39,- DH

WWF Wrestling 2

Mnin
Lonsturcion Set
s of 1. Pciic
~ Mission Disk |
ees over Eope D
Aibus A 320
None in The Dak
ostss
hschwing Ost
Bate Chess 4000
Battle Isle 2
Battle Team
Sattesle Daa 2
Bund anProf 20
Buning St
Dt | 0d.2
Bumime

Camen fodder
Crsoph Kotumbus
Comnche

Hision Disk |
(er Race

DGA 2 Stemerschw.
Der Pt

Die Schine uBiest
Die Seder
Dreanlands

Dune 2

Dungeon Hack
Eishockey Manager
e 2

e of Bebolder
e of Beboldr 2
e of Beh 3 Otch
F 15 Su. Eale 3

alan
Miss.Disk 2 MIG29

90,

- D1 Legends oyranda
660 LesSlamy 6 OF
30 Lenming 2
-0 Links 386 Pro
T80 finsone 2 (386)
004y

9000 Lors o Power
SL-0F  Lotin Time

- O Felds of Glry
B fire b lee
O Fashback
oD Fugsimiator 50
OV Forgoten Caste
(O Forula One GP
- DV Freddy Pharas OV
-OH  Gal!
OV Goblns 2

Gobliing 3

Hatwick!

Heindall

- OV Incredible Deluxe
- OV Incredible Machine

-0V Indiana Jones 4

A

Delivery Agent
Der Patrizer
Desert Strike

Di Sieder
Dogfight

Dune 2

Eshockey Manager
Einania

Elite 2

Eye of Beholder
Eye of Beholder 2

Tndiana Jones 4 00
Ishar 2 4,00
Jrasic Park 5400
ingnaker 86 0V
Kings Quest 6 * 60 DY
Lemmings 2 59 OH
Lords of Power 70
The Lost Viking T
Lothar Matthius 59 0V
Mad News -

Had TV

Magic of Endoria
Hight and Magic 3
Horkey Istand 2
Horph

On The Road
Overdrve
Penthouse Deluxe
Fiball Dreams
Pinball Fantasies
Faza Comnection

Frime Hover

Prince of Persia |

Prject X

Amiga 1200

Alien Breed 2 51- DH
Anstoss 69.- DV
Body Blows Galac. §1- DH
Burntime 69- DV
Elfmania * Sl DH

al Kombat

Quak

Scatz iSbersee
Second Samurai
SesiSoccer 9293
Sim Ciy Deluse
Simon the Sorcerer
Socer Kid

Suar Trek

et Fighter 2

Tras n Treasres
Tumian 3
Utima §

Uridum 2

Wing Commander
Wiz 0 Liz

WWE Wresing
kmas Lemmings
Teppein

Amiga 1200

Jurassc Park
Osar

Penthouse Deluce
T

Tool 2

* 63 DR

39,- DH

O Falls Empire
-0V Fantasy Empirs

High Command
History Line 14-18

W bal

<OV indiana Jones 3

Indy Gar hacng
Jorasic Park
Kings Quest 6
fustys Fun House
Lans of Loe DY
Legof Kyranda 2

PC HARDWARE PC HARDWARE

Tip des Monats

Pacifik Strike 3
Sam + Max

Sim City 2000 *

The Lost Viking
Lothar Mathics
Had News

Had TV

Magic of Endora
Haniac Manson 2
High and Magic 4
Hight and Magic §
Honkey Isan 2
Horal Kombat
NHL Hockey
Penthouse Deluxe
Finka! Dreams
Firates God
Fitest

Piza Comection
Poice Quest 3
Pine of Pesia |
Frine of Pesia 1
Pt Shap Delwxe
Privteer
Priveer Speeach
Specal Oper. |
airoad Delre
ity Challnge
ed Baron

Hision Disk |
Retur 10 Torc
Schat iSibersee
SensiSoccr 90193
Stadoweaster
Sherbal

Sim Gy Dese
Sim farm

Sim lfe

Siman the Sorcrer u ov
Space Quest 4 6 DV

PC HARDWARE

Space Quest 5
Speljammer
$5h-21 Seawof
Sar Tk

Sarort

Stegenbg Hoten.
Stee Fightr 1
Strke Commander
Speeach
TacOperaio |
Surip Poker 2
Sronghold
Spdcte

D Dik |

Temina 2feg)
T

Turian 2

Uima 7

Uitima 7-2 Serps
Data Siver Seed
Uiima 8

Utina Triogy 2
Uiz Underw. | 042
Unlisited Advens

Y for icory je

Wal St Mamager
Warlords

Wing Comm Edidon
WD+ Speeach
WE 2 5p.0p 142 s
Wing Com hcademy
X-Wing OH

Hision B-Wing

1 Wing Upgrade Kit
Kmas Lemmings

PC HARDWARE

8. DH |
84, DV
8- DV

Soundblaser 16 329 DH  Soundblast|6 AP 429 D Soundblaster 20 135, DK Waveblaser 29 D4
CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM

Tth Guest 126- DH  Der Patrizier 84 DV Jurassic Park 66,- D Rebel Assault 18- B
Alone in the Dark 89DV Eye o.Beholder I-3 84- DV Kings Quest § 59-DH  Return to Zorc 89- DH
BAT 2 * 19DV Freddy Pharkas 79 DH  Kings Quest 6 B DH  Gpace Quest 4 18- DH
Bate e 2 * 78DV Goblins 2 0O Landsofloe 90 i 66 B
Buming Steel B4 DV Goblins 3 %6 D1 Legnd of yandia 7860 PR Bt
Bumiime 79DV Hanba+200 SWGa * 60DV  Lemmings | Doubiep* 66 DH 2 "™ 7
-Rom Edition | * 66,- DV History Line 60- OV Lord of the Rings 90 DH  Super Srke Comm. 84 DH
Chesmaster o 97 DK INCA 108 OV Lost in Time 96D T 96.- OH
(oG Stippaker 66 DV INGA 2 108- DV Maniac Mansion 2D 89 DY Utlinderword 1+2 84, DH
D-Gener+Mario Miss  39,- DH  Iron Helix * 19-DH Protostar 66-DH  Wing Com.| Edition 96 DH
g ei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar -Yorbestellung magiich v deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
OH deutsches” Handbuch bzw. Anleitung (Spiel in Engli scﬁ% B englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei  Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8- « Ausland»_nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten

Es gelten unsere AGB * P und Irrtum * kein L
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Made in Japan

Samurai- und Ninjaspiele existieren mittlerweile zu Hunderten.
Psygnosis setzt mit der Fortsetzung von First Samurai alledem
noch eins drauf. Ist Second Samurai nur ein Spiel unter vielen?

ten oder Pelz-Trampel vom Leibe  fach g.cmdcht. Ein w e'terer Krat-
zu halten. Auch die Endgegner
und Level-Bosse sind zum Teil
. ) wirklich henswert, Waffen und
verglbf seine alle moglichen Zauber en
Chance ein stehen auchvparat, um. Euch

X Kampf gegenadie i
zweites Mal! nalen Drachen efs

& Positl ]
auch iiber
berichten.
S

Der Samurai

sicherlich e
Das Spielgko
stens durch ser

elt die Gmnhuhu allerdings fm
Japan des 24. Jahrhunderts.

Das Spiel

Die Hintergrund-
grafiken sehen

o jmationn cin Computespici SN ol 1111 11=) 114

2 1t $ind ‘solehe plumpen B"ewe— *
al . gungen schon irgendwie 1 Alles in allem ist Second Samurai seinem Vorgéin-
5 Armutszeugnis. Woran jedenfalls ger nicht allzusehr iiberlegen. Wenn man dann
‘ nicht gespart wurde. sind die zahl- noch bedenkt, was sich in letzter Zeit auf dem R0‘a”d
reichen Gegner und Feinde, Man Jump & Run-Sektor getan hat, hat dieses Spiel hoch-

hat schon alle Hiinde voll zu tun, stens noch eine Chance bei denjenigen, die ein “nettes Spiel fiir zwi-
sich die listigen Schlangen, Rat- schendurch” suchen.
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Bestellannahme: 02852 /9140-10
Bestellannahme: 02852 /9140-11
Bestellannahme: 02852 /9140-14

IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln
Versandzentrale
Hamminkeln kein
Verkauf!

Fax: 02852 / 1802
Cx Commodore AMIGA

SERVICE - CENTER

TIPS DES MONATS

AS 214: Workbench 2.05 49,-
ARexx-, AmigaD0S-, WB-Handbiicher und 4 Disketten

AS 217: zZustzl. Handbiicher fiir A 1200 49,-
Install Disk, HD-, ARexx- und AmigaD0S-Handbiicher

AMIGA 1200 20MB Harddisk 789,-
AMIGA 2000 Neu 559,-
Archimedes A 4000 2MB,80MBHD 1999,-

AMIGA - Hardware AMIGA-Laufwerke CD -32 Software
AMIGA CD 32-Console inkl. 2Spiele CD 629,- HD-Laufwerk (1,76MB)a. Amiga's- ext. 298~ | CD-32- MPEG-Modul: fiir Video CD's 479-
CD32-MPEG-Modul (Video-CD's aAnfr) 479, HD-Laufwerk alle Amiga’s- intern 28.- /égdlplgcken 2 /Sraénan Nltgi;hrs g
AMIGA 1200 ) ) 599,- Promigos-Drive, alle Amiga’s- extern 109~ Dee;lC‘Zre 69- J;m::;?n;; 7.
AMIGA 1200 inkI. Destop Dynamite 748~ durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 1J. Garantie John Barnes Football 39~ Jurassic Park 89-
Wordwaorth, Deluxe-Paint |VP”W:M?U699[,OSKEF u.Dennis WINNER-Drive,alle Amiga’s -extern 129~ Lo d of the Rings 89,- Lotus Triogy 79-
AMIGA 1200 20 MB Harddisk 729- Metallgehéuse, durchgef. Bus, abschaltbar1.J.Garantie Mory 79~ Nigel Mansell 66,-
AMIGA 120080/60/40 MB. a. Anfr. Color-Drive, alle Amiga’s-extern 19- Nows Thats | Call Games 1 und 2. (je 100 Spiele) ~ 49-
AMIGA 1200 260 MB Harddisk 1199 Lieferbar in rot, schwarz,blau, weiR, gelb, pink, griin g Overkll/ Lunar C 59 Pinball Fantasies 79~
AMIGA 1200 345 MB Harddisk 1299~ Laufwerk A 500/ ASO0Plus-intern 99- Sensible Soccer 56,- Sleepwalker 89-
Desktop Dynamite (AGA Softwarepaket) 149,- kompl. mit Auswurftaste und Zubehor 4 1Wrg|?sles Voyage gg' Sgg:)ia sg"
AMIGA 2000 559, W Laufuwerk A 600/S 1200-i . B P ik
ﬁm:gﬁ %‘%% ‘thMBB%BI-(;[I)VIB ;iggr k0r1l1JpI. r:'rIt'Auss&u.O/rftaste unlgtzeurgehﬁr = Dr:ngerous Streets 69’- g A
' ' DFO o. DF1-Laufwerk A 2000-int 99- C i
AMIGA 4000-406 MB 0. HD 3799, G D K24, . Logend ofSorai L
wis , A al , Leg rasil, Little
AMIGA 4000406 VB 260 VB 4199~ Genlock, Digitizer u.s.w. Devil, Open Goff, Quwak, TFX, Alien Breed, Bubble &
A 1942 Nonitor fiir A 1200/ A4000 769- Viideo Grahber und Splitter mit Software 195,- . i Saueak Chaos Energine, Deep Call Elte I Exie, Gene-
A 1084 S /1085 S Monitor 389,-/379 - Pal - Genlock 529 sis, Gulp, Inferno, James Pond lIl, Microcosm, a. Anfr.
Mitsubishi EUM 1491 A 1289 - Y-C Genlock 719! Video-CD's: zahlreiche Titelin Kiirze lieferbar.
IDEKMF 5017fir AT200/A000 Arctimedes1995- | & > Goriook W
IDEK MF 5021fiir A1200/A4000/Archimedes 3320,- Video Konverter 348’- Harddisk A500/A500Plus Harddisk A 200
Archimed Hard Machi it FM-Pri 4 260 MB- Contr. RAVHOpt. 699 260 MB-Contr. RAMHOpt. 649-
rchimedes -Hardware Frame Machine mitFM-Prism24 1398~ B 315MB.Contr RV, 798 346 MB-Corr RAVEOpt 748
alles deutsche Versionen V-Lab - extern, par, A500/600/ 1200 579, 460 MB-Contr. RAVHOpt. 1098 460 MB-Conrt. RAVHOpt 1068 -
A 3010 (250 CPU) 2 MB RAM 999, V-Lab - intern A2000/3000/4000 569~ 545MB-Contr. RAVHOpt. 1388~ 545 MB-Contr. RAIVIOpt 1348 -
A4000 16MHz 80 MB Hardware 1999 ' Retina 4B 24 Bit Grafikkarte 879,- | Jetzt omplet nstaliert mt Workbench 21
A500025MHz80 MB Harddisk 2999 W Retina Encoder (Retina Videoreckonv) 198~ | Harddisk A 500 - A 1200 -intern
AKF 18 Multiscan Monitor 599, T i Harddisk-Conrallor fir ABOG-
AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 799~ Niitzliches Zubehdr B SOMB Harddsk 288,
; : AS 214: WB2.05 mit4 Disk, dtschHandbiicher 49 | 64MBHarddisk 383 84MB Harddisk 469,
- rw “ en g " " d . d
RORGI\-Speichorenneroning AS 214-Plus, zusé. 20ROM-Umschafbar 89~ [ [Z0MBHarddisk 583 210MB Harddisk 819
WINNER-RAM Made in Germany ] Licks 3 250 VB Harddisk 84 340 MB Harddisk 1249~
512KB RAM-Karte Unr/ Akku A 500 49- | AS216: WB21mit5Disk disch Handbicher 84~ B 1p-Kabel, nsalcisk unc HD-Schrauben 5-
512KBWINNER-RAM Uhr/AkkuA50050.G 59~ [ AS 216-Plus zusétl. 20 ROM-Umschaltplatine 129, - | ABY 1200 HD-Kit, kompl. mit Suftwre usw. 49
1 MB WINNER-RAM A 5000 Plus 89- @ AS ?é?kau%%% :Igndb[{]&pﬂerfgb/é LZOU 49- [ 205ROM spez.fiir ABOD Aufristung in ABOOHD -
1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 600 99- Install Disk, Harddisk-, ARexx-und Amiga DOS-Handbiicher . .
18MB WINNER-RAM Un/AkuAS00 199, | AB002fach Umschalplainemit1sromag f  Ersatzteile - Sorvice
§/2 MB WINNER-RAM-Box A500Plus 289 | AB0OPlus/ A 2000 Unschaiiatiemit 380V 49l ogs Doniee e
durchgef.Bus inkl.3 Spiele: ZARDetta Rur/Bad Vibes A500/A2000 Umschaltplatine mit2.0ROM 49, 8520 -6 any 5719 -
8/2MB RAM- Karte A 2000 a.Anf. A500 / A2000 autom. Umschaltplatine 29- [ 8375(832721MB) 32- 8372(Hires2MB) 32~
8/2MBAT-Bus-Controller m. RAM-Opt. 239§ \VINNER-Stereo-Sound-Sampler 9.~ |ff &3#Pada 2 871 (Keyooard)  15-
B bis 50 KHz, Microphoneanschiu regelbar, inkl. Software Netzteil AS0D 79 Netzteil A2000 199,
32Bit -Turhokarte A 500/ A 600 WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69~ ll Souncr oty e
1MB 6803032-Bit Turbokarte A500 493~ \WINNER - Maus AMIGA, 2 Jahre Garantie 39~ [ Tasatur A600 86, Tastatur AX00 180,
1 MB 68020 32-Bit Turbokarte ABO0 349, in i, gelb, schwarz, rot, rot-transparent Tastatur A1200 86,- Tastatur AJ000 189
1 MB/4MB 68030 32Bit-Turbok.A600 499,-/699,- Sunnyline Amiga Maus, 2J. Garantie ~ 49,- Kickstart-ROM"S2-er Satz A1200 und A4000 (Typ anget) je49,-
% Bit-Fast-RAM und Turbo-Karte A200intem | 2Utom. Mouse-Joystick Switchbox 23~ CDTV-A570 Software
Coprosser-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr Sunnyline Trackball -Amiga 69 'l XetexSet(A24000) 89 17BitCollec.2CD's 89
0MB 32 Bit-Fast-RAM/Uhr bis 8 MB mgl. 129,- AMIGA Handy-Scanner GigaPD21 99 17BitCollectionlll 59~
mit Simm-Modulen wie beim A 4000 bestiickbar durchgefiihrter Druckerport, 100 - 400 DP! einstellbar ggg‘[‘)all < E3d ]ig gg gg: ,T?O%alﬁreu s g
A 2 on 4 oliection 1u.
1MB/4 MB 32 Bn—Fast—Hamvmrt Uhr 1?9/'/ 499 PCMCIA-HD A 600/A 1200 - extern Pandora 29- Saar/ Amok 46
2 MB 32 Bit-Fast-RAM/ Uhr bis 8 MB mgl. 349,- 40MB AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slot 439~ Jf Lemmings 35- Stadtderlowen 29
1 MB/4 MB 32 Bit-68030-Turbo-Karte 499,-/799,- 250MB AT-Harddisk fiir PGMCIA-Siot 699 Aminet 39 Shiftrix / Lettrix 29-
Co.-Proz. 68882 25/3340MHz  99,-/199,-/259,-  f§ instaliert mit WB 21 (AG0D) oder (A1200) Cubulus/MCerpent 29 Imagine 69
il berpesrius s Wl e a i a-Shop-Duisburg Wi suchen Franchise-Partner 1T T L
Sl S Dr. Wilhelm Roelen Str.386 Interessenten senden Ihre Tel.: 03901/ 24130
Tel.: 0203 /495797 Unterlagen an uns! Kein Verkauf

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhéltlich

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER
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Eine Seefahrt, die ist lustig!

view.

Mit der offiziellen Entdeckung des ameri-
kanischen Kontinents im Jahre 1493
begann in den europdischen Schiffahrts-

zentren die groBe Zeit der Entdecker und
Erforscher never Seewege. Diese Thema-
tik hat sich Software 2000 als Rahmen
fir eine strategische Handelssimulation
auserkoren.

Der Hist zeigt Im finanziellen
Euch alle bisherigen Bereich hiilt man sich
Aktionen im besser an den Ban-
Uberblick. kier.

44 amica cames 3,94

Seine  Mannschaft
kann man in der Knei-
pe zusammenstellen.

Im Kontor erfihrt In der Werft kann Die Handelsstation
man etwas iiber sei- man neue Schiffe in stellt eine Art Super-
nen aktuellen Waren-  Auftrag geben. markt fiir Seefahrer
bestand dar.




LEINEN LOS!
Zwar nennt sich das Spiel
Christoph Kolumbus,
jedoch tritt dieser nur als
einer von insgesamt fiinf
verschiedenen und
beriihmten Seefahrern in
Erscheinung. Hat man

Zu erobern ist
nicht schwer,
Eroberer sein
dagegen sehr!
Man muB sich
um fast alles

kiimmern.

sich nach dem Spielstart
entschieden, mit wievie-
len Personen man spielen
mochte und ob sie von
einem menschlichen
Spieler oder dem Rechner
gesteuert werden, sollte
man sich in seinen Hei-
mathafen begeben, denn
das Schiff liegt bis jetzt
noch ohne Ausriistung oder
Mannschaft im Hafen. Die von
Hei Hei dt ver-

dt zu F
schiedenen Hafengrafiken sind
exzellent gezeichnet und scrollen
sanft horizontal. In jeder Grafik
stehen sechs verschiedene Gebiiu-
de zur Auswahl. Fiir Leute, die
erfahren mochten, welchen Fort-
schritt man bis jetzt gemacht hat,
steht der Historiker zur Verfii-
gung, der einem alle bisherigen
Aktionen auflistet. Diesem werten

Fiinf berihmte Ent-
decker gehen bei Soft-
ware 2000 auf grofie
Reise - sehr gut!

comment

Herrn kann man auch eine Spende
zukommen lassen, was die Ent-
wicklung besserer Schiffstypen
beschleunigen kann.

DAS
FINANZIELLE
Da sich eine teure Seefahrt nicht
mit Hosenknopfen bezahlen ldBt
und unerfahrene Kapitine allzu
schnell in die roten Zahlen kom-
men, bleibt ein Weg zum Bankier
nicht aus, der einem gerne einen
Kredit mit saftigen Zinskonditio-
nen zukommen l4Bt. Harte Kerle
und gestandene Seebiren findet
man in der Hafenkneipe (wo
sonst?). Hier heuert man seine
Mannschaft und Soldaten an oder
man versucht, wichtige Einzelhei-
ten von dem dort herumlungern-
den Informanten zu bekommen.
Im Kontor erfihrt man etwas iiber
seinen aktuellen Warenbestand

Nachdem man von Software 2000 nur das Beste vom

Besten gewohnt ist,
Trend. D

miert. Das Spu]
stem und die
Einarbeiten. Fiir
empfehlen, obwohl die B

gt Kolumbus voll in diesem

ichnet und

<, aber das Meniis

chnung Handelssimulation etwas iiber-

trieben ist. Da hiitte Kolonisationssimulation eher gepaft.

Aufschwung Ost dt  69.90
Battle Isle 2 dt * 89.90
Brutal Sp.Football ~ 79.90
Campaign 2 dt 79.90|
Chr. Columbus dt*  89.90
Cyberpunk ** 59.90
Deep Core ** 59.90
Dennis **

Die Siedler dt
Disposable Hero **
El Fish *

Elfmania **

SONDERANGEBOT
SOlﬂNG DER VORRM REICHT
D Sports

" 50935 K N
4301047

f ;&m‘/,mzm
BIX! 'lo‘s

79.90

59.90, 939 Kam
5% e'ausme 157
0221 425566

50676 K

Fury of the Furries ** 54 90
Goblins 3 dt

Hattrick dt 79 90
Heroes Quest 2 **/* 54 90
Hired Guns **

Krustys Fun House **

Littil Devil

KOLN
MATTHIAS STR, 24
Mad News dt ozz' 23,52‘

Magic of Endoria dt  99.90

Mean Arenas ** 54.90 |“ 30““
Mioro Machines 69: ﬁsm STR. M
0288 659726

Mr. Nutz dt

Monopoly dt X
Penthouse Deluxe ** 59.90
Pizza Connection dt * 84.90
Ryders Cup ** 69.90|
Schatz i.Silbersee dt
Schwarzes Auge 2 dt"|
Second Samurai *

Stardust

Strategem * °3“ F'm“ 1
Turrican 3 **

Uridium 2 milGASS! 87
Wiz'n Liz** 6’ zao o

1200er

Anstoss dt

Body Blows Galac.**
Burning Rubber
Burntime dt

Dennis **

52062 AA
BLONDEL ST g
Diggers **

1406912
Elfmania **
Hattrick dt * 53721 S|IGIIII5!G

King's Quest 6 * KAISER STR

g:::r:«:ue Deluxe ** : 022.‘ 6'0‘5

T
imon orcerer . ‘ a xo.
SCiloss T

Wing Commander
' HANDI.ERANFRAGEN 0261309634
ERWUNSCHT

ab : ;

e JOYSOFT KA’I‘A
Aot e, | MIT SUPER SPIELBESCHREIR
IRRTUMER UND PREISANDERUNGEN

BITTE IN EINER FILIALE ABGEBEN
BLEREN UNSVORBEHALTEN (818 ODER AN DEN VERSAND SCHICKEN




und die fiir das Land eingesetzten
Schiffe. Auch eine hafentypische
Werft fehlt nicht, in der man sein
Schiff mit Kanonen ausstatten
kann oder neue Schiffe in Auftrag
gibt. Zum AbschluB befindet sich
noch eine Handelsstation in dem
Hafengebiet, in der man sich mit
Proviant, Kanonenkugeln oder
wertlosem Tand eindecken kann,
der ja in den damaligen Zeiten bei
primitiven Wilden hoch im Kurs
stand. So ausgeriistet, steht einer
Seefahrt nichts mehr im Wege.

DIE EXPEDITION

Kreuzt man so wild iiber alle sie-
ben Weltmeere, st6Bt man ab und
zu auch auf kleine oder groBere
Inseln. Mit geniigend Proviant
1éBt sich aus der Mannschaft eine
Expeditionsgruppe ~ zusammen-
stellen, die das Festland erkunden
kann. Begegnungen mit Eingebo-

FAZIT

Kolumbus ist eine grafisch
gut gestaltete Handelssimu-
lation. Die begrenzten Far-
ben des Amiga wurden in
wundervolle Bilder umge-
setzt und mit animierten Teil-
bereichen ausgestattet. Die
Hafenszene beinhaltet zum
Beispiel detailreiche Mini-
Animationen, die ein leben-
diges Bild des Hafengebietes
schaffen. Leider muBte man
anscheinend bei den Grafi-
ken fiir die Aktionskarte ein
paar Abstriche machen, da
diese nicht ganz an die Qua-
litdt der restlichen Bilder her-
ankommt. Der geschichtli-
che Hintergrund wurde nicht
s0 genau beriicksichtigt,
wenn man bedenkt, daB
Kolumbus schon iiber 200
Jahre tot war, bevor James
Cook iiberhaupt das Licht
der Welt erblickte.
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Celal Kandemiroglu ist fiir die
hervorragenden Grafiken ver-
antwortlich, die allesamt ani-
miert sind.

renen bleiben

da  natiirlich

nicht aus, aber

man fiihrt ja den wertvollen - &h
wertlosen - Tand mit. Bei Konflik-
ten bleibt nichts andere g als
Soldaten zu entsenden, die dem
Aufstand ein rasches Ende berei-
ten sollen. Je nach strategischem
Vorgehen wird sich dieser Kon-
takt zweier Volker als Vorteil bei-
der oder auch nur einer Seite her-
ausstellen. Mit geniigend Kapital
und Ausriistung lassen sich Han-
delsstiitzpunkte und sogar ganze
Kolonien errichten, eben nach
dem Vorbild der imperialistischen
Kolonisationsmethoden der
europdischen Zivilisationen im

17. Jahrhundert. Wer das Gliick
hat, eine Inka-Stadt zu finden, der
kann seine Geldborse mit zahlrei-
chen  Goldklumpen auffiillen,
auch wenn dabei ein paar Indios
auf der Strecke bleiben miissen.
Vor allem sollte man als guter
Kapitin auf das Wohlbefinden
seiner Mannschaftsmitglieder
aufpassen. Allzu leicht kann es
passieren, daB man sich inmitten
eines Ozeans befindet und die
Nahrungsvorrite  zur  Neige
gehen.

(Im)

DIE STARS UNTER
DEN SEGLERN

Software 2000
Software 2000
Wiﬁuhaﬂsslmuluﬂon
¢a. DM 110,

ab Morz
5
4
Nein
Ja
Ja
Ja
x Nein
Festplatte
Maus
Mischung aus Strategie
und Wirtschaft

tolle Grafiken von
+ Celal

= enorme Ladezeiten

78:.
921..
52
82,

82y



THOMAS PFISTER

TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

PC 3,5" Amiga PC3,5" PC3,

Amiga " Amiga PC3,5" Amiga

10 Intell Str.Game 8- Das Stundenghas “o LHX Attack Chopper - 0 Sim Earth M-8 NN Tth Guest 126- 4
1869 -0 <D Daughte ofSepe -0 H B Smbm -0 Hone in the Dark .0
1990 9er Edtion D Deah nigakym 70 ik 386 Pro W Sim Lie 0 Bate Ide 2 * 0
n-n -0 -Banff Spr(386) - Battechess 900
0.0 D DelPaint 2 Enh24 " 18 E E 4 Simon the Sorcerer  84,- D Buring Seel o0
D ] Del Husic Cons 20 o ‘Boratime. 90
- - H Debue PAS AGK ~Bouni ] Sindbad +Thr.o.Falc 19 H Camen USA DELUXE BT
-0 - D Der Parriier n-0 Firstone 2 (386) . S 92 @-5 Chessmaster Pro A
- W Desert Strike Hyatt H Shydase "-# Comanche Compl. Y
- € Die chine wBiest D Innisrook (386) £ Sip Sweam L ol Suppober @
Aees aver Europe D D Die Siedier * D -0 Mauna Kea (386) £ Soccer Kid -0 D-Gener-+Naro M Woh
Air Combat Class, £ Discovery -H ~Pebble Beach(386) £ Space Dudes 9 e X
ki Land Sea ol n-H Dogight i @0 -Pichust (386) ] Space Hulk 8- H e W e
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Die Olympischen Spiele auf Amiga

MEs
A leview.
Tl

INTER OLYMP!

So sicher wie die Olympischen Spiele alle
vier Jahre zum Medienereignis schlechthin
werden (diesmal ausnahmsweise waren
es nur zwei Jahrel), gibt es immer das
passende Spiel von U.S.Gold. Wir fie-

Spiel eine fiinfsprachige Broschii-
re bei, in der die Geschichte der
olympischen Winterspiele und die
Ehrensportler der einzelnen Lin-
der beschrieben werden. Das
Spiel selber wird in einer ebenfalls
mehrsprachigen Anleitung kurz
und biindig erklirt.

DIE DREI
VARIANTEN
Das Hauptmenii erméglicht drei
Optionen: GroBe Olympiade,
Mini-Olympiade und Training.
Neben dem Biathlon gibt es 13
verschiedene Disziplinen, die zu
vier Sportarten zusammengefaBit
worden sind. Bei der groBen

berten im vorol

Is kleine \
Einstimmung auf die
Olympiade liegt dem

pischen

Rausch mit!

Olympiade
kann man
zusidtzlich
zum Biathlon
aus jeder die-
ser vier Sportarten (Alpinski, Ski-
springen, Bobfahren/Rennrodeln
und Eisschnellauf) eine Disziplin
auswihlen, in der man gegen 15
Teilnehmer aus mehreren Léndern
antreten muf. Bis zu vier mensch-
liche Spieler konnen an einer
Olympiade teilnehmen, die restli-
chen werden vom Computer nach
einem der drei moglichen Schwie-
rigkeitsgrade (Club, National und
International) gesteuert. Bei der
Mini-Olympiade fillt Biathlon

48 amica Games 3,94

weg und je nach Wunsch konnen
1-4 Disziplinen bestritten werden.

DAS TRAINING

Im Trainingsmodus konnen die
einzelnen Disziplinen, mit der
Ausnahme von Biathlon, geiibt
werden. Das Biathlon erfordert
allerdings auch nur schnelles Riit-
teln am Joystick und etwas
Geduld beim Schiefen. Bei den

¢ mment

" Abfahrtsdisziplinen kann

Die digitali-
sierten Zwi-
schenbilder
sehen sehr
beein-
druckend
aus.

man
zumindest am Anfang getrost
zuschauen, da die ersten Tore
vollkommen ohne Richtungskor-
rekturen durchfahren werden kon-
nen und erst spiter gemiitliches
Hin- und Herwedeln angesagt ist.
Beim Skispringen, Bobfahren und
Rennrodeln muB man einfach dar-
auf achten, daB die Skier bzw. der
Kopf des vordersten Fahrers (deu-
tet die Korrekturrichtung an) gera-
de sind. Der Zeitpunkt der Lan-

Mit Winter Olympics ist zwar nach lin

endlich wieder einmal ein Sy
Disziplinen versoftet worden, a
genden Summer- und Winte:

Besonders im groBeren Kre
kampf an Spannur

selbst bei der gr

'gen pas-

eber.

uch wenn es rea-

listisch ist, daB ein Sportler nicht an allen Disziplinen teilnimmt.




dung ist leider beim Springen nur
schwer abzuschitzen, so da mei-
stens geringe Weiten aufgrund
von  Sicherheitsspriingen oder
Bruchlandungen die Folge sind.
Das Eisschnellaufen kostet zum
Schluf noch einmal die letzten
Krifte und bringt den Joystick
beinahe zum Gliihen.

schnell und auch die Grafik ist
recht iiberzeugend programmiert
worden. Die Steuerung hiitte ruhig
etwas anspruchsvoller ausfallen
diirfen und die eine oder andere
Melodie oder Hymne hitte dem
Spiel etwas mehr Glanz verliehen.
Doch mit ein paar Freunden
bewirkt allein der Siegeswille oft

Egal ob avf der Piste,
auf dem Eis
gder in der Bahn,

Wunder in
DAS FAZIT Sachen Moti-
Auch wenn manche Disziplin vation, SpaB
langweilig erscheint, soist zumin- und  Span-
dest das Scrolling der Landschaft nung.
und der Bobbahn fliissig und (gf]

Das Biathlonren-
nen wird zwi-
schen den ein-
zelnen
Disziplinen
etappen-
weise
gespielt.

Biathlon:
Im Biathlon heiBt es, den Joystick in altbekannter Manier zu riitteln,
damit man an Geschwindigkeit gewinnt. Beim SchieBen sollte man sich
dann ruhig die Zeit nehmen, sorgfiltig zu zielen, da jeder Fehlschuf mit
einer Strafminute geahndet wird.

Alpin-SKki:

Diese Sportart beinhaltet die vier Disziplinen Abfahrtslauf, Super G,
Slalom und Riesenslalom. Die Unterschiede sind allerdings nur minimal
(kiirzere Torabstéinde beim Slalom und unterschiedliche Streckenliinge),
50 dafl man immer nur mit leichten Lenkbewegungen ins Ziel wedeln
muf.

Skispringen:

Das Skispringen kann auf der 90m- oder 120m-Schanze ausgetragen
| werden, was aber aufler der Weite keine weiteren Unterschiede bewirkt.
d Sowohl beim Anlauf als auch beim Sprung miissen die Skier parallel
sein. Die Landung wird einfach durch den Feuerknopf ausgelost.

= Bobfahren/Rennrodeln:

4 Die beiden Bahnsportarten sind zusammengefafit worden, wobei man
& { noch zwischen 2er- und 4er-Bob bzw. ler- und 2er-Rennrodel aus-
{ wiihlen kann. Beim Anlauf gelangt man mit moglichst schnellen Links-
und Rechts-Bewegungen des Joysticks zu Tempo und auf der Strecke
muf man lediglich den Joystick in die Richtung bewegen, in die der
Kopf des vordersten Fahrers deutet, um nicht umzukippen.

Eisschnellauf:

Hier kann man zwischen Verfolgung, Elimination und Zeitlauf wihlen,
wobei man bei allen drei Disziplinen durch schnelles Riitteln am Joy-
stick schneller wird und bei gedriicktem Feuerknopf mit links oder
rechts lenken kann.

©1993 U 5.GOLDLTD
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DIE SOMEYSES POWERTIPS bis 3/94

Mega Maps zu:
Alfred Chicken

Alien Breed 1i

Wiz 'n’' Liz

After Burner
Alien Storm
Ninja Turtles
Bob’s Bad Day
Sim City
Syndicate

Zool

Lemmings 1 und 2
Mega Worm

Street Fighter 2
Wings of Fury
Terminator 2

Batman the Movie
Supercars
Sleepwalker
Battle Isle

Chuck Rock
Dragon's Lair lll

Premier Manager
James Pond
Jurassic Park
Predator 2
Taz-Mania




ALFRED CHICKEN

Chickens haben

Alfreds Freundin und Billy samt seinen Briidern gekidnappt. Picke und puzzle Dir mit

dieser groBartigen Komplettlosung den Weg durch elf knifflige Level, um die

Alfred Chicken ist ein hervorragendes Spiel von Mindscape. Die Meka

Gefangenen zu befreien. Hier sind die ersten fiinf Level einer zweiteiligen Serie.
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die 5. Alpha-

Aliens. Wieder einmal wird es dem Interplanetarischen Korps Uberlassen,

Kolonie von der mérderischen Pest zu befreien.
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Wiz 'n' Liz ist Action in Hochgeschwindigkeit, kombiniert mit versponnenen
Zauberspriichen. Dieses Spiel von Psygnosis ist wahrscheinlich eines der

verzaubertsten Spiele,

das je auf den Amiga kam. Nehme es Dir...falls Du kannst!
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oft? Mach Dir keine Sorgen, es wird nie wieder passieren! Check’ diese Liste, die mit

Cheats, Tricks und Tips der Top Amiga-Spiele vollgespickt ist.

Wie oft ist es Dir schon passiert, daB Du einfach mit einem Spiel nicht weiterkommst? Zu
|

Alle Formate...

ACTION FIGHTER Level 22  DISK BATMAN THE MOVIE
Unendliche Leben und Energie Level 23 LABBY Auf dem Titelbildschirm JAMMMMM {
Gebe folgendes auf dem Bildschirm fir Level24  DICE und dann F10 fir Levelauswahl |
die hochste Punktezahl ein: Level25 LAST eingeben. |
ZBACKDOOR. So erhéaltst Du ‘
unendliche Leben und Energie. APB BATTLE ISLE |
Tippe ALF auf der "High-Score" PaBwérter |
AFTERBURNER Tabelle ein, um unendliche 'Demerits'  Ein Spieler |
Extra Leben zu erhalten. Indem Du am Anfang des 16. CONRA
THUNDERBLADE eintippen, wahrend  Spieles UP und FIRE drlckst, ist es Dir  17. PHASE
das Spiel auf PAUSE ist. Betdtige G moglich, an irgendeinem Tag bis zum 18. EXOTY
und Du solltest mehr Raketen erhalten;  16. anzufangen. 19. MOUNT
N gibt Dir extra Leben und <OR> 20. FIGHT
versetzt Dich von einem Level zum ARKANOID 21.  RUSTY
anderen. Extra Levels 22. FIFTH
Um auf 33 extra Levels spielen zu 23. VESUV
AGONY kénnen, gib F3 fir ein Einzelspiel oder 24.  MAGIC
Vermehrte Waffen F4 fur ein Zwei-Spieler Spiel ein. Um 25. SPACE
Gib wahrend dem Spiel FANTASY ein. Dir Deine gewlinschte Kapsule 26. VALEY
Dies aktiviert F1-F5, sodaB Du Dir auszusuchen, PAUSE und dann 27. TESTY
verschiedene Waffen aussuchen DSIMAGIC, eingeben. Die PAUSE 28. TERRA
kannst. Um auf andere Levels zu abschalten, aber nicht RETURN 29. SLAVE
springen, RETURN eingeben. betatigen; nun kannst Du Dir die 30. NEVER
gewlinschte Kapsule aussuchen, 31. RIVER
ALIEN STORM indem Du den ersten Buchstaben der
Levels auslassen Kapsule eingibst. Zwei Spieler
Einfach F dricken, um auf andere 0. FIRST
Levels zu springen. ARKANOID 2 1. GHOST
Levels auslassen 2. GAMMA |
AMIGANOID Dieses Ball- und Schlégerspiel 3. MARSS |
PaBwérter beinhaltet 40 der gemeinsten Levels. 4. EAGLE
Level 1 AF Um unendliche Leben zu erhalten, tippe 5. METAN
Level 2 HELLO CAPSLOCK und DALEY88 ein. Um 6. FOTON
Level 3 SIDE Levels auslassen zu kénnen, gebe 7. POLAR
Level 4 BLOB folgendes auf dem Titelbildschirm ein: 8. TIGER
Level 5 ACIEED PETERJOHNSONWANTSCHEAT . 9. SNAKE
Level 6 CHESS Danach die S-Taste beniitzen, um in  10. ZENIT
Level 7 CAR den gewiinschten Level einzusteigen. 11. DONNN
Level 8 ARROW 12. VESTA
Level9  LUCK BACK TO THE FUTURE Il 13.  DEMON
Level 10 HOUSE Pausiere das Spiel und tippe folgendes  14. GAINT
Level 11 FUN? ein: THE ONLY NEAT THING TO DO.
Level 12 ROCKET Nun erhaltst Du unbegrenztes Leben. Special Levels
Level 13 ANGLE Um Levels auszulassen, SHIFT und Z  32. EUROP
Level 14  OLLE Tasten betatigen. 33 STORM
Level 15 GNU
Level 16 CROSS BACK TO THE FUTURE Il BOB’S BAD DAY
Level 177 HOLE Fur unendliche Leben muf3t Du, vor jedem  PaBworter
Level 18 CUBE Level, das Nachstehende eingeben: 1. ZAABCZOD
Level 19 BOUNCE Level 1 ROTTEN CHEAT 2. ZBFBCYPD
Level 20 FELLOW Level 2 LOUSY CHEAT 3. ZBFBCYOD
Level21 CBM Level 3 LOW DOWN CHEAT 4. ZXKBCXNB




YBFBCYQD
YCKCCXPD
YCKCDXOE
YCPCDWNE
XBFCDYQE
XCKCKXPE
XCKDDXOE
XDPDDWNE
WCKDEXQF
WDDEWPF
WDPDEWOF
WEAEEVNF
VBFEEXPF
VCKEEXPF
VCKEFXOG
VDEFWNG
UCKFFXQG
UDPFFWPG
UDPFFWOG
VEAFFYNG
TCKFGXQH
TOPGGWPH
YOPGGWOH
TEAGGVNH
SDPGGWQH
SEAGGUPH
SEAHHVOI
SFFHHUNI
RBFHHYQI
RCKHHPXI
RCKHHXOI
RDPIHWNI
OCKIIXQJ
QDPIIWPJ
QDPIIWOJ
QEAIIVNJ
PCKJIXQJ
PDPJIWPJ
PDPJJWOK
PEAJJVNK
ODPJJWQK
OEAKJVPK
OEAKJVOK
OFFKJUNK
NCKKKXOI
NDPKKWPL
ICKONXQO
IDPONWPO
IDPPNWPO
IEAPNVNO
HCKPOXQP
HDPPOWPP
HDPPOWOP
HEAQOVNP
GNDQOWQP
GEAQOUPP
GEAQPVNQ
GFFQPUNQ

...Alle Formate...

81. FCKRPXQQ
82. FDPRPWPQ
83. FDPRPWOQ
84. FEARPVNQ
85. EDPRQWQR
86. EEASQVPR
87. EEASQUNR
88. EFFSQUNR
89. DDPSQWQR
90. DEASQVPR
91. DEATRVOS
92. DFFTRUNS
93. CEATRVQS
94. CFFTRUPS
95. CFFTRUOS
96. CGKURTNS
97. BCKUSXQT
98. BDPUSWPT
99. BDPUSWOT
100. BEAUSVNT

BATTLE SQUADRON

Es mag vielleicht eine kurze Schlacht
sein, aber auf jeden Fall eine gute. Fur
Unschlagbarkeit, CASTOR wahrend dem
Spiel eintippen. Der Bildschirm wird Griin
anlaufen und damit wird Dir bestatigt,
daB Du nun unendliche Energie hast. F6-
F10 erméglicht Dir Waffenauswahl und
F1-F5 veréndert die Power-Stufe. Wenn
Du ELECTRONIC eintippst, kannst Du
das Spiel an die verschiedenen Stufen
angleichen. F1-F6 verandert die
SchuBreichweite und F7-F10 ermdglicht
Waffenauswahl.

CABAL

Das Fadenkreuz kann auch wahrend
PAUSE bewegt werden, um
Bosewichte zu erschieBen, nachdem
das Spiel wieder anfangt. Gib SCHLIKA
fir unendliche Leben und F2 fur
Levelauswahl wahrend dem Spiel ein.

CAPTAIN PLANET

Auf dem Levelauswahl- Bild tippe GO
und PLANET ein. Wenn das Spiel
anfangt, F10 und RETURN dricken,
damit Du Deinen gewiinschten Level
aussuchen kannst.

CAMPAIGN

The Ram

Solltest Du Dich in der Lage befinden,
wo Du in der Unterzahl bist, dann
benitze Deine Geschwindigkeit, um
die anderen Panzer zu rammen; am
besten von hinten oder der Seite.

CHAMPIONS MANAGER ‘93
Einfaches Gewinnen

Entscheide Dich fur die 4-3-3 Formation
und wechsle dann die Spieler zu einer 1-
4-5 Formation und, indem Du mit
langem Schissen weiterspielst, solltest
Du das Spiel ohne Schwierigkeiten
gewinnen.

CHUCK ROCK

Nimm eine Reise zur Vergangenheit,
mit Bernard Manning aus dem
Steinzeitalter. Um Chuck beim
rausschmeiBen der Dinosaurier zu
helfen, haben wir ein paar Codes, um
Euer Leben zu vereinfachen.

Wahrend der Musik auf dem Titelbild,
tippe ESTRANO ein, um den fliegenden
Mode zu aktivieren; MORTIMER um
Zonen auszulassen (benitze die
Tasten 1-4); FAST AIN'T THE WORD
fur unendliche Energie; und UNCLE
SAMS fir unendliche Leben.

CHROME
PaBworter

1 START
2 TRUTH
3 JELLY
4. STORY
5; CLOUD
6 MOUSE
7 HUMAN
8 FLOOR
9. PAPER
10. EARTH
11. SPACE
12; GENAM
13. APPLE
14. JUICE
15. CHESS
16. WORLD
17. AUDIO
18. LOGIC
19. TITLE
20. VENUS
DAYS OF THUNDER
Fliegen

Pausiere das Spiel und gib
COMEFLYWITHME ein. Indem Du
jetzt den Joy-Stick zurlckziehst, kannst
Du nun fliegen. Beniitze den FIRE-
Knopf um vorwérts zu kommen.

DEFENDER 2
GOATY wahrend dem Spiel eingeben,
um die Entdeckung der ZusammenstoBe




zu vermeiden; RAVEN fir die 1-Taste
eingeben um Unzerstérbarkeit zu
erhalten; N fir Levelauswahl und D um
in den ersten 23 Levels mit Auto-Pilot
fliegen zu kénnen.

DESERT STRIKE

PaBwérter

Auf den Access Code TQQQLOM fiir
flnf Leben oder BQQQAEZ fiir zehn
Leben eingeben. Jetzt entweder die
erste Mission anfangen oder gleich zu
den Access Codes gehen, um andere
Levels auszulassen.

Levels

Level2 LQJAQRJ Scud Blaster
Level 3 TLJOAQ Embassy City
Level4 JTEKOMK Nuclear Storm

DRAGONS’S LAIR

Nachdem die Credits abgelaufen sind,
warte, bis Dirk Uber die Bergkette
gelaufen ist, dann halte ESC, R, 7, L, N
und / Taste gedrickt, damit das Spiel
alleine weitermacht.

DRAGON’S LAIR Il

Bevor das Spiel anféngt, tippe GET
MORDROC DIRK ein, um alles
einfacher zu machen. Driicke FIRE, um
das Spiel anzufangen.

DRAGON’S LAIR Il

Solltest Du das Spiel zu Ende spielen
wollen, dann gib TIMEO (eine Null
anstatt 'O') ein, wahrend dem Titelbild.

Das Spiel kann nun ohne
Unterbrechungen gespielt werden.
DYNABLASTER
11 UKCLMNKT
1.2 UAGWIQNE
1.3 UAGWIJNA
1.4 UANWIINE
1.5 MUVWLGPL
1.6 UKRLMTKV
1.7 UAGWGINA
1.8 UANWIQNZ
2.1 UANWQVNA
22 MUBWNENC
23 URKLNGKT
24 UANWQQNE
25 UKCLNBKT
2.6 MUBNINC
27 UKRLEHKT
2.8 VANWQUNZ
3.1 UANWIPNA
3.2 UAGWIPNE

. UAGWGJNA
3.4 UANWIENE
3.5 MUVWLOPT
3.6 UKELPHLV
3.7 UAGWGENA
3.8 UANWIPNZ
4.1 UANWQQPA
4.2 MUBWNNEC
4.3 UKRLNLHT
4.4 UANWQIPE
4.5 UANWQSPA
4.6 UAGWQSPE
4.7 MUBWNLZT
4.8 UKCLNNHL
5.1 UANWIJPA
5.2 UAGWIJPE
5.3 UAGWGQPA
5.4 MUVWLGEC
5.5 UKCLPMHT
5.6 UAGWGIPE
5.7 UAGWGSRA
5.8 UANWIJPZ
6.1 MUVWNSZC
6.2 UKRLHGHV
6.3 UAGWBVPA
6.4 UANWQEPE
6.5 UANWMBOPA
6.6 MUBWNOET
6.7 UKRLEBHT
6.8 UAGWBEPA
A UANWGUPA
7.2 UAGWGVPE
73 MUBWLSZT
7.4 UKCLPHHV
7.5 UANWGEPA
7.6 UAGWGEPE
7.7 UAVWIOTA
7.8 MUVWLEEG
8.1 UKCGNNKT
8.2 UAGRGJNA
8.3 UAGRQQNE
8.4 UANRQINE
8.5 MUGWNGPC
8.6 UKRGNTKV
8.7 UAGRBINA
8.8 UANRQQNZ

EPIC

Power-Up

Dricke RUNTER, RECHTS UND
<ENTER> fir erhohte Energie, Schilde
und Waffen.

FALCON

Falls Deine Munition zu einem Ende
kommen sollte, driicke CRTL und X wahrend
dem Spiel, um 500 Kanonenbomben und
neun Seitenfliigel-Raketen zu erhalten.

FLASHBACK
PaBwaorter

Easy Normal Hard
Level 2 SPIN BURN YOUR
Level 3 KAVA EGGS LINE
Level 4 HIRO GURT NEST
Level 5 TEST CHIP LISA
Level 6 GOLD TREE MARY
Level 7 WALL BOLD MICE

FRONTIER: ELITE 2

Schnelles Geld

1. Fang am Mars an und verkaufe
Deine IMW Strahlenlaser.

2. Kaufe eine extra Passagierkabine. -
3. Geh zur Anzeigetafel.

4. Nimm einen Passagier mit.

5. Geh zum Schiffhof und schau Dir die
neuen und gebrauchten Schiffe an.

6. Kaufe den interplanetaren Shuttle
(driicke <1>)

7. Wiederhole 1-6 sooft wie Du willst.

8. Nun werde ein Taxi, indem Du
Passagiere hinnimmst, wo sie wollen.
9. Wenn Du viel Geld hast, kaufe das
gréBte Schiff und alle Neuheiten, um
damit Chaos zu verursachen.

GODS

PaBworter

Es kénnte sein, daB dies nicht auf jeder
Kopie funktioniert, aber wenn Du
SORCERY eintippst, erhéltst Du
unendliche Energie.

GUY SPY

Um Guy beim Vemichten von Von Max zu
helfen und den Ausgang der Geschichte zu
sehen, gib 'getvonmaxguy' ein und driicke
RETURN. Nun F1 driicken und das Spiel
spielt vom Anfang zum Ende. Du kannst
Dich entspannen und einfach zuschauen.

HISTORY LINE 1914-1918

PaBworter

Level 1 PULSE
Level 2 GOOSE
Level 3 SPORT
Level 4 BIMBO
Level 5 TEMPO
Level 6 BARON
Level 7 BUMM

Level 8 LEVEL

Level 9 TOXIN

Level 10  PRINIC
Level 11 CLEAN
Level 12 XENON




Level 13  SIGNS
Level 14 HOUSE
Level 15  SIGMA
Level 16 SEVEN
Level 17 ZOMBI
Level 18  MOVIES
Level 19 BLADE
Level 20 ZORRO
Level 21 STONE
Level 22 MOSEL
Level 23  ORDER
Level24  SODOM
IMMPOSSAMOLE
PaBwdorter

LUMBAJAK- verdoppelt die Lange von
Monty Mole's Energiebalken.

HEINZ- gibt Monty drei Energiebalken
ANNFRANK- tankt neue Energie auf
OUCHOUCH- erméglicht Monty, auf
dem Wasser zu laufen.
COMMANDO- Du
unbegrenzte Zeit.

JIMMY WHITE’S
WHIRLWIND SNOOKER
Waéhrend dem Spiel, wahle Trick Shot
Mode und driicke F7, F4 und F1 in
dieser Reihenfolge. Du hérst einen
doppelten Klick. Gehe zum Hauptmeni
und SELECT DEMO MODE. Du hast
nun eine neue Auswahl: SO A 147
BREAK. Benitze diesen Code, um
dem Computer bei einem perfekten
Spiel zuzuschauen. O.K. es hilft Dir
nicht viel, aber es macht einfach Spaf!
Solltest Du ein Foul schieBen, driicke
beide Kndpfe auf der Mouse, damit der
Computer nicht tibernimmt.

JAMES POND 2:

Robocod aga

Cheat Menu

Um den Cheat-Screen zu aktivieren,
O.S. FRIENDLY eintippen und dann
<M> driicken.

LEMMINGS
PaBworter
FUN

hast nun

START LEVEL
IJHDJBCCW
NHLDHBADCR
HLDHBINECK
LDHBAJFCT
DHBIJLLGCM
HCAONLLHCV
BINLLDHICS

N @O 0O N

9. LEKHMDLJCO
10. IKHMDLCKCT
11. NHMDHBALCK
12. HMDHBINMCT
13. OLHCAJNNCJ
14, DHBIJLMOCV
15. HBANLMDPCS
16. BINMDHQCL
17. BAJHLFHBDO
18. IJHNNLBCDV
19. NHLFHBADDU
20. HLFHBINEDN
21. LFHBAJLFDW
22. FHBIJLLGDP
23. HBANLLFHDM
24, BINLLFHIDV
25. BAJHMFHJDX
26. IJHMFBKDO
27. NHMFHBALDN
28. HMFHCIOMDY
29, MFHBAJNDP
30. FHBIJLMODY

TRICKY

HCEININPOX
BINLMFJQDQ
BALHLDIBEO
IJHLDIBCEX
OHLLICEDES
HLDIBINEEN
LDIBAJLFEW
DIBJLLGEP
IBANLLDHEM
10. BINLLDIIEV
11. CAJJMDIJEK
12, IJHMDIBKEQ
13. NHMDIBALEN
14. HMDIBINMEW
15. MDIBAJLNEP
16. LMBIJNOOEY
17 IBANLMDPEV
18. BINLMDMQES
18: BASHLFIBFR
20. IJHLFIBCFK
21. NHLFIBADFX
22, HLFIBINEFQ
23. NNIBAJNFFV
24, FIBIULLGFS
25. IBANLLFHFP
26. BINLLFIIFY
27, CAJHMFMJFP
28. IJHMFIBKFT
29. NHMFIBALFQ
30. HMFIBINMFJ

LEMMINGS 2

Cheat auf allen Levels
Betatige LOAD und dann CANCEL, um

OIN D Oyl N =

die Musik auszuschalten, dann an allen
vier Ecken des Bildschirms klicken, bis
Du die Worte "Let's go" hérst. Du
kannst nun auf jedem beliebigen Level
mit 60 Lemmings anfangen.

LIONHEART

Unendliche Leben

An beliebiger Stelle des Spieles,
pausiere das Spiel, dann dricke
<CRTL> und <HELP> zur gleichen
Zeit, um unendliche Leben zu erhalten.
Du kannst auch Valdyn in den Mouse-
Pfeil umwandeln, indem Du <CRTL>
drickst. Dies bedeutet, daB Du ihn
irgendwohin im Level bewegen kannst,
indem Du die Mouse benutzt. Wenn Du
beide Knopfe der Mouse driickst, fallt
er wo Du ihn willst.

LOTUS TURBO CHALLENGE 2
Es gibt einfach kein besseres
Wettrennen als Shaun Southern's
Meisterstiick, auBer vielleicht Core's
Jaguar. Gib DUX ein fur das Carnival
Duckblasting Spiel. Wenn Du DEESIDE
eintippst, kannst Du Dich fiir die nachste
Stufe qualifizieren, sollte der Timer
auslaufen. Um in verschiedene Stufen
zu kommen, gib folgende Codes ein.

Waldstrecke - No code
Nachtstrecke - TWILIGHT
Nebelstrecke - PEA SOUP
Schneestrecke - THE SKIDS
Wistenstrecke - PEACHES
Autobahnstrecke - LIVERPOOL
Sumpfstrecke - BAGLEY
Sturmstrecke - EBOW
MEGA WORM

PaBworter

Level 5 MASTERS OF WAR
Level 10 DESOLATION ROW
Level 14 IDIOT WIND

Level 18 FOREVER YOUNG
Level 22 LENNY BRUCE
Level 25 HURRICANE

Level 28 JOKERMAN

Level 30 SHOOTING STAR
Level 32 DARK EYES

Level 34 TRUST YOUR EYES
Level 36 MAN OF PEACE
Level 38 MOONSHINER
Level 40 GOLDENLOOM
Level 41 UNION SUNDOWN
Level 42 LAY LADY LAY
Level 43 PRECIOUS ANGEL




Level 44 SLOW TRAIN

Level 45 SOLID ROCK

Level 46 HEART OF MINE
Level 47 FOOT OF PRIDE
Level 48 ISIS

Level 49 GATES OF EDEN
MEGA-LO-MANIA

PaBworter

2nd Epoch BNAYABDUNBHV
3rd Epoch COVCPMJVEBL
4th Epoch WKCCHIEUKNL
5th Epoch GATAVRXRONT
6th Epoch WWKDXGPXDBZ
7th Epoch KUUCTOPLGHV
8th Epoch PEHAJBPKZAQ
9th Epoch GYJDHPNFHN
Mother Battle ~ TJLBVSNNIGD
MENACE

Folgendes eingeben:
XR3ITURBONUTTERBASTARD und
Du erhaltst unendliche Energie sowie
neue Munition flir Deine Kanonen und
Laser. Der Code muB auf jedem Level
eingegeben werden.

METAL MASTERS

BloB F4 dricken, um Deinen
gegnerischen Roboter zu erstarren,
damit Du ihn ordentlich verhauen kannst.

MIDNIGHT RESISTENCE

Diese SchieBerei kann eine ziemlich
schwere Herausforderung darstellen.
Also, hier ist ein Cheat, der Dir
unbegrenzte Leben gibt. Pausiere das
Spiel und folgendes eingeben: IT'S
EASY WHEN YOU KNOW HOW.
Sollte dies nicht funktionieren, dann
probiere diesen Code: SIAMESE

MIDWINTER 2

Um die ganze Insel zu besetzen,
brauchst Du nur neun gefangen-
zunehmen, namlich LOBOS, NDOLA,
CAMARGO, MAKAT, DHAFIA,
GHAZAL, DJOUM, SATARA und
SIKASSO.

PACLAND
Far unendliche Leben AVALON
eingeben.

PINBALL FANTASIES

Billionen von Punkten

Hier ist ein brauchbarer Cheat, um
Deine Punktzahl reichlich zu erhéhen.

..-Alle Formate...

Gehe zu einer gewlinschten Tabelle
und entscheide Dich fir die Acht-
Spieler-Option. Wenn nun Spieler Zwei
seine erste Million erreicht, wird er mit
zwei Millionen belohnt und Spieler Drei
erhélt drei Millionen usw.

PREMIER MANAGER
Einarmiger Bandit

Telefoniere 000123 fiir den Banditen,
Cheat1, der wie ein Spielautomat ist.
Betatige die Luckentaste fir START
und F1, F2, F3 fiir HOLD.

Du kannst ein Super Team gewinnen
(drei Totenkopfe), eine Million
gewinnen (drei griine CASH Zeichen)
oder eine Million verlieren (drei rote
CASH Zeichen).

Dein Stadion kénnte sogar demoliert
werden (drei Stadionzeichen mit einem
Bulldozer) oder Du kénntest ein
Stadion gewinnen (drei Stadions).

Da sind auch haufenweise andere
Uberraschungen, die Du gewinnen
oder verlieren kdnntest.

PREMIER MANAGER

Power your team up

Geh zum Telefonbildschirm und wéhle
781560. Zu Deiner Uberraschung wirst
Du feststellen, daB Deine Spieler jetzt
maximale Punkte fir Handlung, Angriff,
PafB, Schieen und Stamina erhalten.

RAILROAD TYCOON

Halte die SHIFT-Taste gedriickt, bis ein
Dollar-Zeichen erscheint. Dann driicke
4 und verdiene ein Haufen Geld -
funktioniert nur, wenn Du auf dem
Hauptkontinent bist.

REALMS

Belagere eine Stadt des Gegners mit
einer riesigen Armee. Warte, bis die
Stadt unbewacht ist, sodaB Du
hineinstlirmen kannst.

ROAD RASH
Hier ein Tip, um bessere Motorréder zu
erhalten:

PANDA 600 00000 00JOO 102VS 21JUD
BANZAI 750 00000 00J01 113BT 22KDP
KAMAKAZE 750 00000 00S20 117H5 33UV1
SHURIKEN 1000 00000 01421 109G5 448VN

FERRUCI 850 00000 01420 019G5 457VO
PANDA 750 00000 01591 OOEGJ 567HM
DIABLO 1000 00000 01S90 10EGJ 5761K

SLEEP WALKER

PaBworter

Typ:
DINGADINGDANGMYDANGALONGLI
NGLONG auf dem Titelbild. Dann <M>
fur die Karte, <RETURN>, um Levels
auszulassen und <TAB>, um die
Schlafbalken aufzuftllen.

SIM CITY

Bevolkere Deine Stadt

Wenn Du nicht mit Deinem Geld
zurechtkommst, dann setze die Steuer
auf 0% flur das ganze Jahr, auBer im
Dezember, wo Du sie auf 20% erhdhst
und somit haufenweise Geld machst,
da jeder in die Stadt zieht.

STREET FIGHTER 2

Unendliche Energie

Selekt ein Ein Spieler Spiel und setze
den Cursor uber BLANKA. Das Wort
PATIENCE langsam flr unendliche
Energie eingeben, oder PAUSE
wéhrend einem Zwei Spieler Spiel und
7KIDS und EXIT. Beide Spieler kénnen
nun den gleichen Charakter spielen.

SUPERCARS

Tippe einen dieser Codes, anstatt
Deinen Namen, ein. RICH - gibt Dir
50000 Kredite. ODIE - Level 1. BIGC -
Level 3. POOR - Level 4.

SUPERCARS 2

Trage den Namen des ersten Spielers
als WONDERLAND, den Namen des
zweiten als THE SEER ein, um
maximale Waffen zu erhalten. Du
qualifzierst Dich somit auch fur
Wettrennen, ohne das Spiel beendet
zu haben.

SYNDICATE

Am Leben bleiben

Wenn Du auf den spateren Levels
haufenweise feindliche Agenten bekémpfen
muBt, dann beniitze die folgende Taktik:
Schief3 den ersten Agenten, den Du siehst
und er wird eine Zeitbombe fallen lassen.
Warte, bis die nachsten Agenten
erscheinen, dann schieBe auf die
Zeitbombe. Dies wird alle anderen Agenten
téten, die dann auch ihre Zeitbomben fallen
lassen. Somit kannst Du im gleichen
Verfahren weitermachen, bis alle tot sind.
Um ein Haufen Geld zu erhalten, geh auf




...Alle Formate |

eine Mission und dann vernichte jede
Bedrohung sowie feindliche Agenten,
Polizei und Wachter. Geh nun zu einer
ruhigen Ecke und lasse Deinen Amiga Uber
Nacht an. Wenn Du nun zurtickkommst,

wirst Du einen Haufen Geld fur
Erforschungen haben.

PaBwéorter

Trage diese Codes auf dem

Gesellschaftsnamen-Konfigurations-
Bildschirm ein.

NUK THEM - Du kannst in jedem Land
anfangen.

OWN THEM - Alle Lander gehéren Dir.
MARKS TEAM - Gibt Dir ein super Team
mit den besten Ménnem, viele Cyborgs
und alles ist schon erforscht.

MIKES TEAM - Normales Team

WATCH THE CLOCK - Zeit vergeht
schneller. Brauchbar wéahrend
Erforschungen.

ROB A BANK - Du hast nun $10 Millionen.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

Wenn Du nach dem Sicherheits-Code
gefragt wirst, dann gib die Nummer 8859
und 1506 flir den zweiten Versuch ein. Flr
den dritten Versuch, tippe den richtigen
Code ein. Nun kannst Du HELP eingeben
und erhéltst somit unendliche Leben.

TERMINATOR 2

Auf jeden Fall Amie's bester Film - es ist
schade, daB das schreckliche Ocean-Spiel
nicht die gleiche Auszeichnung erhalten
kann. Immerhin, falls Du Schwierigkeiten
mit den Feinden hast, pausiere das Spiel
und betétige FIRE und Du wirst feststellen,
daB wenn Du ESCAPE driickst, Du jetzt
Levelauswahl hast.

3-D POOL
TrickschiiBe
1 0768 024 63 10
2 1002 041 63 09
3 0032 100 63 00
4. 0962 024 63 00
5. 0512 024 63 10
6 0405 060 63 20
7 0018 061 63 20
8 0771 099 56 12
9. 0932 024 63 11
10. 0927 027 63 20
11. 0751100 16 20
12. 0916 02555 10
13. 0004 054 58 20
14. 0864 10063 10
15. 0084 076 12 00

16. 0880 048 39 20
17. 037210063 10
18. 051210063 10
19. 0601 024 63 20

THEATRE OF DEATH

PaBwort

Beniitze folgendes PaBwort, um im
Theatre of Death Lunar Missions
anzukommen: 5640531D482C3

THE CHAOS ENGINE

PaBwort

Fur viele Leben und volle Kraft, benltze
diese Codes auf die PaBworter:

Welt Zwei - BZPBKC81FH81

Welt Drei - DSFBKRW1FH75

Welt Vier - SDTBK4J2G3GW

TOKI

Falls Du mal was anderes ausprobieren
willst, dann trage KILLER, wéhrend Du fir
unendliche Leben spielst, ein. Nun kannst
Du F1-F6 flr Levelauswahl benitzen.

TRODDLERS

Hier sind die Levelcodes fur den
wohlgefalligen Lemmings-inspirierten
Ratsler von Storm.

1 BUILDT

2 NOSWEAT

3 PYRAMID

4, CLEAROUT

5. SPHINX

6 QUARTET

7 CENTERIN

8 REDGEMS

9. CROSSED

10. SKIPAROUND
Tl PACKEDUP
12. PILLARS

13. BzZzzzz

14. FIVEROWS
15. TIGHTIME

16. EASYTONE
17. TWOTRIBES
18. DON'TMIX

19. HELPMEOUT
20. MEANONES
21, NOPROBLEMS
22. TREASURE
23. STOREROOM
24, UPANDDOWN
25. TECHNO

26. ONEONEONE
27. SIXROOMS
28. THETOWER
29. GOFORHEART
30. NEWTHING

WALKER

Power-Up

Sobald Du am Anfang des zweiten
Levels ankommst, darfst Du Dich nicht
bewegen, sondern schreibe EAT LEAD
FUDDY MUNSTER fir unendliche
Schilde.

WARZONE

Sollte sich die Lebenserwartung Deiner
Armee drastisch verkiirzen, dann driicke F1,
F2 und F3 hintereinander, wahrend dem
Titelbild, um unendliche Leben zu erhalten.

WINGS OF FURY

Starte das Spiel und schreibe COLIN
WAS HERE, dann driicke P fir ein extra
Leben, C fur Waffenwechsel, M fur
unendliche Energie, D flr Immunitat und
F fir unbegrenzten Brennstoff.

WIZBALL

Schreibe RAINBOW wahrend dem Spiel,
ohne es zu pausieren. Jetzt driicke PAUSE
und C, um den Topf mit Gold zu fiillen, S,
um den Level zu beenden und T, um das
Spiel zu beenden. Falls das nicht
funktioniert, trage das Codewort und die
Buchstaben auf dem pausierten Spiel ein.

ZOOL

Unbesiegbarkeit

Wéhrend das Spiel geladen wird, warte
bis die Punktzahltabelle erscheint und
dann GOLDFISCH eintragen, wonach Du
RETURN drtickst. Du wirst feststellen, da
Zool nun mit den Funktionstasten (F1, F2,
etc.) auf verschiedene Levels versetzt
werden kann. Wahrend dem Spiel wirst
Du feststellen, daB die Nummer F1 Zool
unbesiegbar macht. F2 versetzt ihn auf die
nachste Stufe des Levels und F3 auf den
néachsten Level. Versuche F3 fir einen
Uberraschenden Effekt.

ZOOM

Level Cheat

Um auf irgendeinen der ersten 30
Levels zu kommen, driicke F10, bevor
das Spiel angefangen wird.

Z-0UT

Nach X-OUT folgte Z-OUT, ein genauso
wildes Spiel. Dies ist wahrscheinlich der
einfachste Cheat! Einfach J wahrend
dem Spiel driicken und dann 1-8, um
Levels auszulassen. J und K zusammen
driicken fiir unendliche Leben.

MRS .
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Zu zweit geht alles besser!

Alghl?

An einem sonnigen Nachmittag in den Som-
merferien spielen John und Jim, nichts Béses

ahnend, mit ihren Hupfbdllen und iiberle-
gen, wen sie anstelle ihrer Lehrer drgern

kénnten. Doch plétzlich verdunkelt sich der

Himmel und ein Kraftstrahl saugt sie in

einen Farbenwhirl
Raum- und Zeitgem

ie Aufgabe
besteht nun dar-
in, den beiden

hilflos in einer unwirkli-
chen Realitit gefange-
nen Knilchen auf ihrem
Weg zuriick in ihre Welt
zu helfen. Dazu miissen
die zwei fiinf merkwiir-
dige Welten mit jeweils
zehn  verschiedenen  Screens
durchqueren und sich mit den
auBerordentlich lebendigen
Gegenstinden, Maschinen und
Lebewesen herumschlagen.

Ohne grofie Umschweife und
irgendwelche  Voreinstellungen
gelangt man sofort in den ersten
Screen der Anfangswelt, wo sich
ein Mitspieler augenblicklich mit
Hilfe eines zweiten Joysticks ins
Spielgeschehen einschalten kann.
Laut Anleitung treten die beiden
gegeneinander an, was sich aber
lediglich auf das Punktesammeln
bezieht. da man ansonsten auf
gute Zusammenarbeit angewiesen
ist, um moglichst weit zu kom-

S -
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|, in dem sie jegliches

verlieren.....

men. Die Grafik, die man zu sehen
bekommt, ist ganz ordentlich und
farbenfroh  geworden. Wiihrend
die vielen, auf dem Bildschirm
umherwandernden Gestalten zum
groBten Teil wirklich gut animiert
sind. wirken John und Jim recht

- comment

Ein weiteres
Fast Food-Jump & Run-
Spiel fiir die ganze
Familie.

Hier ist der Name
Plattform-Spiel
noch angebracht!

steif und ungelenk in ihren
Aktionen. Was soll’s, man
schafft’s auch so, auf die
Aufzugplattformen zu jumpen,
die weniger raffinierten Maschi-
nen mit den Gummibillen zu
bombardieren und sich somit von
Screen zu Screen vorwirtszu-
wurschteln.

gf)

Da momentan gerade in diesem Genre laufend neue
Spiele auf den Markt geworfen werden, ist es oft
schwer, bei Spielen, die nicht gerade herausragend

sind, noch eine genaue Abstufung zu finden, da oft-

mals Verwandtschaften zu anderen Games

u erkennen sind. Naugh-

ty Ones ist ein Spiel dieser Art, das jenseits von Gut und Bose wan-
delt und durch gefillige Grafik und netten, abwechslungsreichen
Sound dem Spieler den gewiinschten SpaB an der Sache schenkt.

unterschiedliche
+ Sounds
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e B das ultimatlve 'f
Diggers
OusLill Amisa-Splele-Hasazlnm

ge. Vnelmehr durfte man hier
4 noch spielerisch absolut ver- :
8 schiedene Levels geniefen,
die mit brillanten Effekten
wie Wasserstromen aufwar- :
ten konnen. DaB sich der @
damalige SpielspaB nicht :
aufgrund  dieser  Effekte

ergab, merkt man daran, daf
\"3 . i\ '# dieses Spiel auch heute h

o We Einfach Coupon ausfilllen,
Thalion BRYCAl ausschneiden, auf eine Post-
R karte kleben und ab damit

i
o < an: COMPUTEC VERLAG,
Beat'em U P 2 steV X W) Aboservice, Postfach,

o F“ 90 327 Niirnbet
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78 A’ AM I GA GAM E s Kombi testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine

+ WE
; 3 far Woche nach Erhalt der Aus-
o/ 4 o gabe nicht melde, bekomme
0 : . - ich das AMIGA GAMES-Kombi im
o . Abonnement fiir nur DM 17,-/Monat!
3 (halbjéhrliche, bzw. jahriiche Berechnung)
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i Bar. , : : 4 des Widerrufs an: COM RLAG Gm 0.KG,
schen Wind im eps-Bereich, withrend beim Herstelle 2 Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bm damn

einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

derzeit rein entwicklungstechnisch clu_‘r ein laues Liiftchen weht. Aktuelle
Ausgabe jetzt im
Handel erhﬁltlich! Da 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser

tum
Unlerschrm daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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1 <D 32

Schaffe, schaffe, SchloBle baue

[CRSTUESH

: Wer Castles mochte, wird den Nachfolger lieben. Interplay
* inszenierte eine famose Mischung aus Defender of the Crown
* und Castles, an der kein CD 32-Besitzer vorbeigehen kann!

26 : = | Interplay in ihrer Entwick
| lungspolitik eigentlich

| widerspricht. Das soll uns
| aber nicht weiter storen, laBi
t uns nun das Spiel begutach-
| ten.
% Castles 11
sich als stark erweiterte Fas
sung des Vorgiingers. Im
zweiten Teil darf man sogar
auf Eroberungstour gehen
Dazu muB man sich erst ein
mal sein Schlof bauen, was
schon einiges an Geschick
erfordert, denn die Mauern
| und Tiirme wollen wohl pla:
® ziert werden. Der wichtige
Teil des Spiel besteht jedoch dar

hon vor gut einem Jahr
durften sich die PC-Besitzer
: an dem in Amerika duBerst
: erfolgreichen Spiel laben. Zu Zei-
* ten eines CD 32 bereitet es jedoch
: keine Schwierigkeiten mehr, diese
komplexen und speicheraufwen-
Spiele auf den Amiga
: umzusetzen. Uberraschenderwei-
: se wurde im gleichen Zuge auch
: noch eine Version fiir A500 und Unbedingt  anspielen
¢ Al200 angekiindigt, womit sich (hi)

kompliziert. Wer jedoeh Erfaly
mit kompleéxen Wirt

. digen rungen

men.

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

Grafisch hitte ich mir von einem CD 32-Spiel

wesentlich mehr erwartet, auBerdem sind die

Nachladezeiten geradezu quilend lang. Wer sich

davon nicht abschrecken lift, bekommt ein Spiel vol-

ler Tiefgang und Uberraschungen. Insbesondere die Eroberer unter
den CD 32-Besitzern werden ihren Gefallen an diesem megakom-
plexen Spiel finden.
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MEg
Z ‘:_;;I—iii}view.—[ CD 32 YPELiELL
W

priisentiert *

in, al§ Biirst sein Volk zu lenken, *
Schlachten zu schlagen, Turniere
zu veranstalten oder Steuern ein-
zutreiben. Dies hort' Sich nicht nur
umfangreich an, es istauch sehr .

schaftsimulationen hat, wird auch *
mit Castles II gut zurechtkom-

: gen, wie es dieses zugegebener- | WAR”

. " Das
2 . RC

- Sensi shoots again!

SENSIBIE SOCCER:

: Das Referenzspiel um die PixelfuBballireter darf nun auch

: auf dem CD 32 seine spielerische Klasse beweisen und

: Stadionatmosphére per CD ins Heim zaubern!

= ] BERE grafisch  mickrige
zum  Megahi

brachte. Dies ist relativ
schnell zu erkliren. Es spiel

sichtlich, hat eine ganze Men-
ge an verschiedenen Optioner
| und glinzt mit Details wie
verschiedenen ~ Witterungen,
3 Zeitlupenwiederholung  und :
Zwei-Spieler-Modus.  Man +
withlte die grafisch schlichte
deshalb, :

| leichtesten tut, wenn er tak
tisch geschickt vorgehen soll
i AuBerdem bemiihte man sich.
® cinen moglichst groflen Tei

des FuBballfeldes auf einmal zu

ensible

erfolgreichsten Amiga-  zeigen, was die GroBe der Sprites
aller Zeiten. Rund  noch einmal schrumpfen lieB. We
onn Vi

chungbm ‘Widerstehen, genau " §
dieses Spiel zu ihrem FuBball-  schwertun, doch die

ol i
zundehst mif

Liebling zu machen. Wer die  wird ihm mit trommelfellzer:
Erfolgsgeschichte nicht kennt, reifenden  Soundeffekten au
wird nun einen Blick auf die (hi)

einem Stadion versiifit.

Screenshots werfen und sich fra-

Genre: 11|
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIX

SOUND 8
MOTIVATION

Eigentlich miite man auf Renegade bédse sein,
denn sie erlaubten sich, eine spielerisch und gra-
fisch identische Fassung ihrer Megahits auf dem

CD 32 zu prisentieren. Doch angesichts des akuten

Hans

- Sportspielmangels auf der neuen Konsole muf man fiir jedes Spiel

dankbar sein. AuBierdem konnte man Sensible Soccer kaum verbes

~ sern. Wer Stadionatmosphiire erleben will, wird von den CD-Sounds

entziickt sein. Get it!
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Gefihrlicher Spielekauf

gezeichnet, ein feines Paralla-
xscrolling zeugt von technischer
Ptogramnnexkunst und die Figu-
ren warten mit einer stattlichen
GréBe auf. Der CD-Soundtrack
muB sich aber hinter normalen
Soundtracks ohne Silberling-Sup-
port verstecken. Die Spieldesi-
gner gingen nicht nur recht ein-
fallslos ans Werk, sie scheinen
noch nie ein anderes Priigelspiel
2 zu haben. Zugegeb
nermaBen hatten sie die abgedreh-
testen Ideen fiir Special Moves,
beispielsweise dffnet jemand sei-
nen Bauch und it eine zwergen-
miiBiges Ebenbild auf den Gegner
los, doch spielerisch interessant
oder effektiv sind diese Extra-
ch schon beim Titel- schlige kaum. Hat man einmal alle
screen machte sich die Hintergrundgrafiken gesehen und
Enttauschung breit. Wo die merkwiirdigen
ie vielzitierten Farben Muskelhelden die
n? Wie gewohnlich wurde  Fiiuste schwingen
uswahlmenii gestartet. End- lassen, wandert
¢ lich im eigentlichen Spiel ange- die CD fiir alle
* kommen, hellte sich meine Stim-  Zeiten in das
mung  wieder  auf. Die Regal. (hi)

\! d en
o \“‘“;‘Sre\“\ ud’ AMIGO!
, ST N
; ! \ e Ge e et 2 2“ de
Fla ' wremestie O
' 7\ werawe g 9“9 karte kleben und ab damit
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Beut em Jﬂp S orercs PRGN an: COMPUTEC VERLAG,
2

i Aboservice, Postfach,
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b3 V : praefee _das Eienk R 90 327 Nirnberg
<. DM ‘60,\‘ B <200 A 00 Ges (i deTlcin

Ka, ich
will AMIGO!
testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-

gabe nicht melde, bekomme

ich AMIGO! im Abonnement fiir
nur DM 18,- /Ausgabe!

(erscheint zweimonatlich!)
(halbjahrliche, bzw. jahrliche Berechnung)

Name, Vomame

‘,smna Haus-Nr.

o -a-/--d.‘“

PLZ, Ort
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e CD-Unter: “hlagen M a ans
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und Body Blows Galactic den Flair-Vertreter im 18 Lebensjahr vollendet habe.)
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Da warten wir doch lieber auf Mortal Kombat fiir das CD 32! Ausgabe Verlag meine neue Anschrift mitteilt

jetzt im Handel
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wunderschones
Grafikdemo fiir das
D 32

Das groBte Softwarehaus der Welt gehort nun uugn zum erluucﬁ
ten Kreis der Spieleanbieter fir das CD 32. Electronic Arts pré-

sentierte zeitgleich mit der PC CD-ROM-Version d!ls Grafikspek-

tokel,,dns so nur auf CD moglich ist......

viel Hoffnung setzte
ich in dieses Spiel und
_— wie frustiert stellte ich
‘m‘dﬂschﬁne Packung neben
d ichte CD-Box von Prey
neuen Streifzug
ation, als mir das

irch den grafisch ein-
gancn keinen
machte. Das Intro
h auf wunderbare
\i und Weme. das Spielezimmer
Z geheimnisvollen Atmos-

g ol ire zu erfiillen. Zuniichst sicht

.*:H eine triste U-Bahn-Station in
© SchwarzweiB-Grafik und wundert
~ sich, wo die Farben geblicben

*  sind. Doch schon naht Abwechs-
lung in Form einer automatisch
ablaufenden Film-Sequenz. Ein
Geist erzihlt die Geschichte von
der ewigen Gefangenschaft als
Toter und 1dBt Dich wissen, daBl
wieder einmal nur Du als Retter
der Menschheit in Frage kommst.
80 weit so schon, der Geist ver-
schwindet, die Farben kommen
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comment

i,

Die Grafiken sind wirklich einzigartig und der
Soundtrack extrem gelungen. AuBerdem gibt es

eine ganze Menge an verschiedenen Schaupliitzen
Doch so schon sich diese

und versteckten Ritseln.

Hans

Superlativen auch anhoren, das Spiel ist einfach nur langweilig.
Wenn man erst einmal zwei Stunden durch den Irrgarten gewandert

ist und die tollen Grafiken bewundert hat, kehrt erbamun,

ose Lan-

geweile ein. Dieses Spiel zeigt, wieviel Grafik auf eine CD paBt,

jedoch nicht, wieviel Spielspall ein Silberli

spenden kann. Wir

warten auf das Spiel zu den Grafiken! Sorry.

und man marschiert los. Schritt
fiir Schritt und nicht scrollend
wird die Grafik prisentiert. Man
bewundert die immer seltsamer
werdende Umgebung, wihrend
man sich von der U-Bahn in ein
Hotel und dann'in einen seltsamen
Vergniigungspark vorarbeitet. Ab
und zu darf man dann auch einen
kleinen Automaten mit einer
Miinze zum Sprechen bringen,
doch auch dieser verrit nicht, was

zu tn ist oder wo der SpielspaB
abgeblieben ist. Prinzipiell 1i8t
sich dieses Spiel wohl als Adven-
ture bezeichnen, denn man ist
stindig auf der Suche, ohne
jemals recht fiindig zu w%)
Dabei sieht man eine Unmenge
prichtigen Grafiken, doch irgend-
wann hat man sich an diesen |
gesehen und dann kehrt Lange-
weile ein und Prey landet wieder
im Laufwerk...... (hi)

. _‘L‘—_

Hersteller:
Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl CDs:

2 Spieler simultan:

1 MByte benatigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohlen:
Englisch benétigt:
Unterstiitzt:
Steverung iber:

Besonderheiten:

o
e

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

AMIGA GAMES
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" Anstoss DV 64
Ambermoon DV 77

Aufschwung-Ost DV 59

Burntime DV 64
Elite 2 - Frontier DV
Jurassic Park DV 52

A-Train DV77  Dogdfight

Alien 3 DA 46  Dreamlands

Alien Breed 2 DA46 Dune?2

Alien Breed Special Ed. DA21  Eishockey Manager

Ambermoon DV77  Elfmania

Anstoss DV64  Elite 2 - Frontier

Aufschwung-Ost DV59  F 117 A Nighthawk
DA 46  Fury of the Furries

Bobs Bad Day DA52  Global Gladiators

Body Blows DA 46  Globdule

Burning Rubber DA46 Goal

Burntime DV64  Goblins 2

Cannon Fodder DA46 Goblins 3

Christoph Kolumbus DV Vorb. Goal !

Civilization DA 74  Gunship 2000

Cool Spot DA52  Hired Guns

Crazy Sports Football DA Vorb. History Line

Cyberpunk DA52  Ishar2

Der Patrizier DV64  Jurassic Park

Der Schatz im Silbersee DV Vorb. Legend of Kyrandia

Die Siedler DV77 Lionheart

Disposable Hero DA46  Lost Vikings
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Hired Guns DA 59
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Wiz 'n’ Liz DA 59
DA 64 Lothar Matthaus DA 59
DV 52 Micro Machines DA 46
DV 52 Morph DA 46
DV 69 Mortal Kombat DA 52
DA Vorb. Oscar DA 46
DV 52 Prime Mover DA 52
DA 64 Pinball Fantasies DA 52
DA 52 Pizza Connection DV Vorb
DA 46 Second Samurai DA Vorb
DA 52 Sensible Soccer DA 46
DV 52 Sim Earth DA77
DV 64 Sim Life DA 77
DV 64 Simon the Sorcerer DV 64
DV 59 Soccer Ki DV 59
DA 64 TEX, DA Vorb
DA 59 Terminator 2 Arcade DA 52
DV 64 Turrican 3 DA 59
DV 52 Uridium 2 DA 46
DV 52 Wiz 'n’ Liz DA 59
DV 69 Xmas Lemmings DA 33
DA 52 Zepr)elin/Gigants o.t.Sky DV Vorb
DV 64 A 46
beider 1. Bestellung 12.- DMd‘:‘gnamnurnomggngn“‘g
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2011
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ich werde immer wieder

gefragt, warum Hans und ich
uns nicht mégen. Das stimmt so
aber nicht! Es ist schon eine
geraume Zeit her, als wir uns
das erste Mal trafen. Zwar bil-
deten sich bei ihm schlagartig
kleine Pickel auf der Stirn und
bei mir schlug die Gastritis Pur-
zelbéume, jedoch klingen diese
Symptome sehr schnell ab, wenn
wir uns nicht sehen. Bei unserer
morgendlichen BegriBung um-
armen wir uns sogar! Das ist
immer eine gute Gelegenheit,
den Gegner nach Waffen abzuta-
sten. Unsere Ricksichtnahme auf
den anderen geht so weit, dafl
wir die personlichen Interaktio-
nen wéithrend eines Tages auf ein
Minimum beschréiinken. Wenn
das keine gute Zusaummenarbeit
ist! Hans ist der “Kopf” dieses
Magazins - ein etwas seltsamer
Kopf zwar, aber gegen seine

ilbox.

Arbeit kann man wirklich nichts
sagen. Zudem macht er mir auch
kaum Vorschriften, was zusdiz-
lich positiv anzumerken ist. In
die Gestaltung dieser Seiten
mischt er sich nur gelegentlich
durch eine (gelinde gesagt)
merkwirdige Farbgestaltung
des Hintergrundes ein. Aber er
ist nun einmal der Verantwortli-
che und ich hoffe immer noch,
daBB es bald ein Mittel gegen
Farbenblindheit geben wird.
Gelegentlich lacht er sogar ibher
meine Witze und ich antworte
auf seine Anordnungen mit
einem schlichten “jawohl”. Das
sind die Momente, in denen wir
beide immer ziemlich verbliofft
sind. Aber immerhin ist er mein
Vorgesetzter und ich sollte ihn
etwas respekivoller behandeln,
oder? Na ja, ich will es nicht
ivbertreiben.

1“1l be back! Rainer

Hard Disk = Harte Scheibe =
Feste Platte.

men? Na gut: Thr seid sowieso
die beste Computerzeitschrift

FRAGESTUNDE Zeitschriften ganz anders als bei
Euch?

Hallo Rotbart Rossi! 6. Warum wollen die Leser Dein

Also, Double R, mit dem Gesicht sehen? Ich bin gar nicht

Schleim will ich gar nicht erst
anfangen. Thr wiBt ja selber, daB
die Amiga Games die beste Zeit-
schrift ist, etc., etc. Aber da
waren noch ein paar Fragen zu
beantworten. Also:

1. Lohnt es sich, eine Festplatte
fiir den A500 zu kaufen oder
sollte ich damit warten und mir
irgendwann einen A1200 mit
Festplatte besorgen?

2. Laufen auf einem A1200 HD
auch DD-Disketten?

3. Warum bin ich so schon?

4. Kann ich mein zweites Lauf-
werk von meinem 500er auch an
einem 1200er anschlieBen?

5. Warum sind die Wertungen
mancher Spiele in manchen
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so scharf drauf.
Gerrit Heinrichs

1. Natiirlich ist der A1200 das
bessere Gerit, aber ob. Du nun
Deinen 500er verkaufen sollst - da
wage ich Dir nicht zu raten. Wahr-
scheinlich besteht eine zwingende
Notwendigkeit in ndchster Zeit
nicht. Und eine Festplatte lohnt
sich immer, wenn man mit dem
Gerdt mehr machen mochte, als
spielen.

2. DD-Disketten laufen nicht auf

einem A1200 HD - sie drehen sich
im Inneren! Spaf} beiseite - ich
sehe dort hinten den Chef: Auch
der 1200er verwendet normale (?)
DD-Disketten. Das HD steht fiir

3. Du solltest das Poster von
Robert  Redford Spiegel
abnehmen und der grausamen (?)
Realitiit ins feuchte Auge sehen.
4. Ob Du das kannst, weif$ ich
auch nicht. Maoglich ist es ohne
weiteres, da die Laufwerke iden-
tisch sind.

5. Warum sich unsere Mitbewer-
ber nicht unserer Meinung an-
schliefien, ist mir nicht geldiufig.
6. Wie romantisch - wir haben
etwas gemeinsam! Ich bin auch
nicht scharf auf Dein Gesicht.

vom

ALLES WAS
RECHT IST

Hall6chen Rossi!
Soll ich mal ein wenig schlei-

auf dem Markt und das Beste an
der AG ist sowieso die Mailbox.
Reicht das? Ich halte das Gesiil-
ze namlich nicht mehr aus! Aber
ich habe auch ein paar Fragen:
1. Wenn ich jetzt (nur mal ange-
nommen... hiistel, hiistel) ein
paar Raubkopien besitze und
verpfiffen wiirde, konnte ich
dann eigentlich nicht sagen, daB
dies alles Sicherheitskopien sind
und ich die Originale weggewor-
fen habe, weil mir die Farben
nicht gefallen haben? Wer soll
mir beweisen, daB das Raubko-
pien sind? Oder wie ist da die
Rechtslage, Rainer?

2. Warum hiltst Du so wenig
vom 600er?

3. Langweilen Dich meine Fra-
gen?



Und nun noch ein Appell an

Dich, Zeig Dich, wenn Du kein

Zombie bist! Das meine ich
ernst!!

Dein trever Leser

Thomas Lintz

Zu Anfang der Antwort wiirde ich
gerne aus dem Film “Ghostbu-
sters” zitieren: “Igitt... es hat mich
vollgeschleimt”. Sag mal - fillt
Euch wirklich keine bessere Einlei-
tung ein, als zu erkldren, Ihr woll-
tet den iiblichen Schleim vermei-
den, um dann unmittelbar danach
dennoch verbales Schlabberzeug
zu verteilen? Das muf$ doch auch
anders zu bewerkstelligen sein!?
1. Ich kann, darf und will an dieser
Stelle keine Rechtshilfe geben - ich
2ihl schon gar nicht mehr, wie oft
ich diesen Satz bereits geschrieben
habe. Nur mal angenommen, ein
Bekannter wiirde mir privat diese
Frage stellen, dann wiirde ich ihm
antworten, daf} eine Sicherheitsko-
pie zur Raubkopie wird, sobald
das Original dazu nicht mehr in
seinem Besitz ist. Eine R.K. defi-
niert sich nicht nach deren Her-
kunft, sondern durch das Nichtvor-
handensein bzw. den Nichterwerb
des entsprechenden Programms.
Doch zum Gliick habe ich recht
wenig Bekannte, die derartig naiv
sind.

2. Nicht schon wieder.. wie oft
denn noch?

3. Ja... Si... Yes... Da... Oboj!

He - das klang ja fast wie ein
Befehl! Ich hasse Befehle und es ist
mir wurscht, ob Du das ernst
meinst!

SO IST ES RECHT

Hallochen Rainer,

Ist ja wieder ein klasse Heft, das
Ihr da herausgebracht habt. Ich
mochte auch noch meinen Senf
dazugeben, zum Thema “Origi-
nale sind viel zu teuer”. Damit
habe ich keine Probleme, denn
ich kauf die Spiele gebraucht.
Auf diese Weise habe ich z.B.
Body Blows, Monkey 2 und
Desert Strike fiir je DM 30,-
gekauft. Fiir Leute, die nicht
wissen, wie das geht, erklére ich
es: Als erstes schaut man in den
Kleinanzeigen  verschiedener
Zeitschriften nach und sucht
eine  Anzeige mit dem
gewiinschten Spiel. Danach ruft
man bei der angegebenen
Telefonnummer an. Jetzt sagt
man der Person am anderen
Ende der Leitung, welches
Game man haben will. Nun gibt
es zwei Moglichkeiten:

1. Wenn der Verkiufer in der
Nihe wohnt, kann man hinfah-
ren.

2. Wenn es zu weit weg ist, kann

man es sich per Nachnahme
schicken lassen - oder auf Ver-
trauen. Das bedeutet, daf§ der
Verkéufer das Spiel schickt und
der Kéufer postwendend das
Geld. Druckt diesen Brief bitte
ganz ab, damit die Zahl der
Cracker zuriickgeht. So, das war
mein Beitrag zum Kampf gegen
die Cracker und den Leisten-

bruch des Postboten.
Es griiBt Dich wieder einmal:
Oliver Kuka

S o
D ailbox.

Gebrauchte Games zu kaufen ist
eine prima Losung, wenn man spa-
ren muf3 - aber legal bleiben will.
Genauso wie das “Abgrasen” der
Sonderangebote. Leider kommt es
immer noch teurer als Leerdisket-
ten. Da kénnen wir uns den Mund
fusselig reden - bestimmte Typen
werden immer kopieren, weil sie
einfach nie einsehen werden, daf3
auch sie bezahlen miissen. Falls
Du wirklich glauben solltest, Dei-
ne Erklidrung wiirde eine einzige
Kopie verhindern, hast Du Dir
einen Preis fiir das freundlichste
Blauauge verdient.

HANSSIGNIERT

Hallo Rossi!
Also ich will gleich zur Sache
kommen. Ich habe neulich Tur-
rican 3 durchgezockt und da ist
mir aufgefallen, das Euer Hansi
in der Endsequenz namentlich
erwidhnt wird. Wie kommt er zu
der Ehre? Bitte beantworte den
Brief - er ist doch so kurz!

Sven, der Schreiber

Da der Brief noch kiirzer ist als
Hans, drucke ich ihn natiirlich
(den Brief - nicht den Hans). Die
Erkliirung unterteilt sich in einen
einfachen und zwei komplizierte
Teile. “Das Bose ist immer und
iiberall!” Das war der einfache
Teil der Erklirung. Bei “Kaiko”
gibt es einen Programmierer,
Peter Thierolf, der an Turrican
gewerkelt hat. Da unser Héinschen

viel  herumkommt  (Hinschen
klein, ging allein... . Tschuldigung
- das konnte ich mir einfach nicht
verkneifen!) kennt er natiirlich
Gott und die Welt - so auch den
Peter. Das war der komplizierte
Teil. Warum Peter unseren Hans
sympathisch findet, ist der total
obskure Teil der Erklirung (folgt
in der néichsten Ausgabe).

NACHSCHLAG

Moin Rossi!
So, Rosshirt - Du wolltest mich
wohl drgern oder war das mit
“Tim Fresse” nur ein Recht-
schreibfehler (was ich nicht
glaube)? Stell das wieder richtig,
indem Du meinen Brief
abdruckst mit meinem richtigen
Namen! Aber natiirlich auch ein
paar Fragen:
1. Kann man den A1200 an den
Fernseher anschliefen?
2. Kann man ihn an einen nor-
malen 500er Monitor an-
schlieBen?
3. Wie findest Du die Amiga
Joker?
4. Wenn Du uns schon nicht
Deine Lieblingsmusik verrétst,
dann sag mir wenigstens, wie
Du Rap findest.
5. Warum habt Ihr Kkeinen
Kleinanzeigenteil?
So, das war es auch schon fiir
diesmal aus dem platten Ems-
land.
Tschau sagt Euch
Ever Tim Freese

— —_—
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TEAMWORK!

Eure Meinung ist gefragt! Wir wollen Eure
Mitarbeit - Monat fiir Monat, Ausgabe fiir Aus-
gabe! Gewinnen konnt Ihr dabei auch noch.

Damit wir immer genau wissen, wie Euch die aktuelle Aus-
gabe gefallen hat, wollen wir monatlich von Euch die Mei-
nung haben. Wenn Ihr Ideen habt, wie man das Heft noch
interessanter gestalten kann, dann schreibt uns einfach kurz
und biindig und teilt uns Eure Gedanken mit. Wir werden sie

einer Postkarte folgende Punkte und bewertet sie nach dem
Schnlnotensystem.

1. Tltelgestaltung................._
2. Heftlayout....
3. Textqualitiit ....
4. Themenauswabhl ..

Schickt die Postkarte (keine Briefe!!) unter dem
Kennwort “Teamwork” an nachfolgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: Teamwork
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg

auswerten und das Heft entsprechend anpassen. Notiert auf

INSERENTENVERZEICHNIS

Call & Play ...
Commodore ..
Computec, s
Dynamic Soft..
EMP...
EDS....
EIERK el & THICDNeT ooumssnssmmsisimisiamssssiahisme. 33
Intersoft....

Joysoft
BHEDBEORIIAY ........ovnco0.00miminvivsisssassimssanis 10
Mallander-...
Media Point...
Micro Magic
M & S Comp...
Okay...
Online ... -
(QF TR LA, e M N S
Pawlowski..
Pfister

Softsale .

Teschke .... .
Tirtlesolft e sl Mot 5 bl o 41
Versand 99.. 115

Vesalia...
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Mein Gott - wenn Du auch so eine
Sauklaue hast, brauchst Du Dich
nicht zu wundern, wenn man mal
etwas nicht dechiffrieren kann.
Dennoch - tschuldigung! Es war
wirklich (vertrau mir...) ein Recht-
schreibfehler. Witze iiber Namen
sind unkomisch und werden nicht
einmal von mir gemacht.

I. Ja.

2. Siehe 1.

3. Wen?

4. Ich habe nichts gegen Rap, so-
lange eine der tollen Tiiten von
der Lufthansa in meiner Niihe ist.
5. Weil wir keinen drucken. Den
Platz verwenden wir (glauben
wir) sinnvoller.

LOCH IM BAUCH

Hallo Rainer!

Als ich vor einem Jahr die Ami-
ga Games vor mir im Laden lie-
gen sah, konnte ich es kaum
glauben, daB ein so gutes Maga-
zin mit Diskette nur lausige sie-
ben Mark kostet. Auffallend war
auch, daB so wenig Werbung
abgedruckt war. Und nun, ein
Jahr spiter? Was ist das? Keine
Cover-Disk mehr! Habt Ihr
Euch das wirklich reiflich iiber-
legt? Und die 12/93 - war da
nicht ein bifchen viel Werbung?
Aber was soll’s - Thr seid trotz-
dem das Beste, was man kriegen
kann und Gott sei Dank bist
wenigstens Du der Gleiche
geblieben und trigst doch nicht
minder dazu bei, daB dieses Heft
es wert ist, gekauft zu werden.
Anderes Thema: Es gibt Spiele,
die auf den ersten Blick phanta-
stisch sind, wenn man sich dann
aber ldngere Zeit damit beschéf-
tigt hat, stellt es sich heraus, dal
es insgesamt stinklangweilig ist.
Deshalb wire mein Vorschlag,
mindestens zu den besten Spie-
len ein bis zwei Monate spéter
einen Langzeittest zu bringen.
Bereit fiir ein paar Fragen?

1. MuB ich mir zu meinem Kiirz-
lich erworbenen A1200 einen
Multisync Monitor leisten, um
voll auf meine Kosten zu kom-
men?

2. In der Workbench kann man
unter meinem Monitor irgend-
wie 256 Farben einstellen. Was
hat das zu bedeuten?

3. Mit was konnte ich meinen
1200er sinnvoll aufriisten?

4. Was ich beim Kauf meines
1200er am meisten horte, war:

S o
i1 ailbox.

“Amiga? Was issn das? Ham
mer nich.” Oder: “Amiga ist tot
- kaufen Sie sich einen PC.” Was
sagst Du dazu?

5. Viele Spiele mit einem
bestimmten Kopierschutz lau-
fen auf meinem Neuen nicht
mehr (Lotus 3, Kick Off 2).
Kann ich z.B. mit X-Copy den

Kopierschutz entfernen und
somit die Spiele lauffihig
machen?

6. Was habt IThr nur alle gegen
Hans?
7. Wie bist Du zu Deinem Job
gekommen?
8. Hattet Thr nicht vor, eine
Hardwareecke in die AG aufzu-
nehmen?

Viel Gliick und Segen wiinscht

Dir Dein Florentin Butz

PS. Ich wei, wie man Dein
Foto-Problem losen kann: Laf
von Dir ein Foto ohne Helm
oder sonstige Scherze machen -
und behalt dann den Helm fiir
immer auf. Dann haben wir ein
Foto und Du wirst trotzdem
nicht erkannt.

Wieder einer unserer Leser, der
mirein Loch in den (reichlich vor-
handenen) Bauch fragt. Aber was
soll’s - so langsam gewdhne ich
mich an die Licher:

Es ist eine der grausamen Grund-
wahrheiten des Lebens, daf3

. irgendwann alles einmal langwei-

lig wird. Natiirlich gibt es einige
Ausnahmen, aber darauf wollen
wir aus Griinden des Jugend-
schutzes nicht eingehen. Einen
Langzeittest fianden wir nicht so
sinnvoll, da hier die personlichen
Neigungen doch eine sehr grofie
Rolle spielen. Olli z.B. kann sich
wochenlang an einem Flugsimu-
lator vergniigen, was mir schon
nach wenigen Minuten langweilig
wird.

1. Wenn Du mit Deinem 1200er
mehr machen willst als spielen,
wiirde sich die Anschaffung (mei-
ner Meinung nach) schon lohnen.
2. Wahrscheinlich bedeutet es,
dafs Du irgendwie 256 Farben ein-
stellen kannst. Wiire es méglich,
diese Frage ausfiihrlicher zu ver-
balisieren?

3. Speicher und Festplatte sind
immer sinnvoll, wenn... siche 1.!
4. Der Anstand und die Angst vor
Anwiilten verbieten es mir, mich
néher iiber die Markipolitik von
Commodore auszulassen.

5. Du hast doch nicht im Ernst
erwartet, daf ich Dir sage, wie ein
Kopierschutz  entfernt ~ wird?




Jedenfalls gehirt mehr dazu, als
X-Copy zu laden.

6. Da wir alle beim Betreten der
Biiros nach Waffen durchsucht
werden, hat hier niemand etwas
gegen Hans.

7. Durch eine Verkettung ungliick-
licher Umstdnde.

8. Né, eigentlich nicht.

Dein “PS” finde ich nicht so
brauchbar. Zudem habe ICH kein
Foto-Problem - viele andere offen-
sichtlich, aber nicht ich!

MEHR WUT IM
BAUCH

Yo! Rainer,
der Grund meines Schreibens ist
ganz einfach: Wut! Warum ich
wiitend bin? Na ganz einfach,
ich hab mir Commodores neue,
ultimative, megastarke “Video-
Musik-Spielkonsole” mit “32
genialen Bits” und (jetzt
kommt’s) “méchtig vielen Spie-
len” (Werbetext von Commodo-
re) gekauft! Selten habe ich
mich so gedrgert. Wiitend bin
ich vor allem auf Commodore
und die ganzen Spielzeitschrif-
ten. Auf Commodore, weil es
eben nicht “maéchtig viele Spie-
le” gibt! Von wegen 70 Titel bis
‘Weihnachten (CDTV nicht mit-
gezihlt - wohl gemerkt!) konnte
ich nur 10-15 verfiigbare Spiele
finden. Dabei habe ich von Vero-
na bis Miinchen viele Shops
abgeklappert, mit dem trauri-
gen Ergebnis: Nichts! Das ist
schlichtweg Betrug! Wie kann
man was versprechen, von dem
man wissen mufite, da} es nicht
machbar ist, daB eben keine 70
Games existieren? Nun habe ich
mein CD32 gut zwei Monate,
Diggers und Oscar innerhalb
iger Tage durch ielt und
jetzt herrscht gihnende Leere.
Wahrscheinlich gibt es zigtau-
send andere User wie mich. Wir,
die wir unsere Moneten fiir das
Ding ausgegeben haben und so
das CD32 erst zum Erfolg
machen, denn erst jetzt, nach
dem Bekanntwerden der Ver-
kaufszahlen geht es mit dem
Entwickeln erst richtig los. Viele
sagen erst jetzt wieder zu, und
darf man den Geriichten Glau-
ben schenken, kehren sogar wie-
der namhafte Firmen zum Ami-
ga-Sektor zuriick! Und wie wird
es uns gedankt? Weihnachten
mit Diggers und Oscar - na sau-

WUT IM BAUCH

Werter Herr Rosshirt,

ich schreibe Ihnen, weil ich nirgendwo Antwor-
ten auf meine Fragen bekomme (oder nur blo-
de). Als blutiger Anfénger im “Mittelalter” habe
ich mich durch ein “Sonderangebot” verleiten
lassen, mir ein CDTV zu kaufen. Aber schnell
merkte ich, daB es ein Flop war. Viele Spiele lie-
fen nicht auf ihm. Inzwischen habe ich noch
einen A500. Das CDTV liegt unbenutzt im
Schrank. Ich bin inzwischen ein echter Fan
Threr Zeitschrift. Die Mailbox finde ich gut - und
zwar deshalb, weil ich ein paar Fragen und Ant-
worten fand, die das CDTV betrafen. Aber mei-
ner Meinung nach sind zu viele bescheuerte
Briefe dabei, die man durchlesen muB, weil man
hofft, da kommt noch etwas. Nun zu meinen
Fragen. Aber bitte antworten Sie sachlich. DaB
ich das CDTV als Kerzenstinder verwenden

1. Ist es moglich, das CDTV als Foto CD-Player
zu nutzen? Wenn ja, muB es nach- bzw. umgerii-
stet werden? Wie teuer wiirde das werden?
Anhand dieser Fragen sehen Sie, daB ich 0-
Ahnung habe und auf Thre Hilfe angewiesen bin.
2. Kann man Spiele fiir das CD32 auf dem
CDTV benutzen?

Mit freundlichen GriiBen: F.S.Schmidt

Wieder jemand, der auf die vollmundigen Spriiche
der Werbeabteilung Commodores hereingefallen
ist. Zwar kann man mit einem kleinen Eingriff das
CD-ROM abschaltbar machen (wurde in einer
[fritheren Ausgabe der AG in der Mailbox beschrie-
ben), was zwar noch mehr Spiele lauffihig macht,
aber damit ist das Problem noch nicht gelost. Das
CDTV wurde von der Industrie fallen gelassen, wie
eine heiffe Kartoffel. Eine Moglichkeit, Foto-CDs
oder CD32-Spiele darauf zu verwenden gibt es lei-
der nicht.

kann, weiB ich inzwischen auch.

ber! Nach zwei Monaten konnte
ich noch kein zweites Control-
Pad auftreiben, Kabel/Interface,
um das Ding an einen normalen
Amiga anzuschliefen, gibt’s
auch nicht, das FMV-Modul
ebensowenig (ab November 93!
Ha ha!!). Hitte ich kein CD32,
konnte ich fast dariiber lachen.
Nach gut zwei Monaten kann
man auch mal iiber die techni-
schen Mingel dieser “Wunder”-
Konsole sprechen. Schlauerwei-
se hat Commodore ja weder
RGB-Ausgang noch PCMCIA-
Schnittstelle integriert! Ich wet-
te mein CD32 darauf, daB bisher
nur Amiga-User ein CD32
gekauft haben, die schon einen
Monitor besitzen. Ein RGB-
Ausgang wire bei weitem niitz-
licher gewesen, als ein S-VHS
Ausgang! Und iiber PCMCIA
wire der AnschluB an einen
1200er kein Problem gewesen.
Modems, Harddisks etc. kann
man ja schon daran anschliefen,
warum - um alles in der Welt -
kann man dann nicht Daten
vom CD32 jagen und es so als
CD-ROM nutzen? Und das
EPROM mit (festhalten) einem
ganzen Kilobyte ist auch eine
Waucht. Auch hier wiaren PCM-
CIA-Karten besser gewesen.
Nicht nur der Kapazitit wegen -
man hitte auch zu einem
Freund gehen konnen, um dort
weiterzuspielen. Man hitte es
als RAM-Erweiterung und/oder
Disk-Ersatz nehmen koénnen,
Modems (und CD32-Spiele fiir
Modems) realisieren konnen.

Und die Zeitschriften? Manche
haben wirklich mit Kritik iiber-

trieben, so zum Beispiel die
(Nein - bei uns wird nicht auf
Mitbewerber gewettert! Anm.
von RR)! Da ist man echt froh,
daB es ein Magazin wie die Ami-
ga Games gibt und man nicht
auf diesen Dreck angewiesen ist.
Und wie spat manche Magazine
auf CD32 reagieren ist einfach
unglaublich! Immerhin gehort
wenigstens bei Euch das CD32
seit der Ausgabe 2/94 zur festen
Ausstattung. Auch auf die
Spielehersteller bin ich méchtig
sauer! Was bisher so zu sehen
war, ist eine echte Beleidigung.
SNES- und Mega Drive-Besitzer
lachen sich fast tot, vielleicht
nicht mehr lange - aber zur Zeit
haben sie allen Grund dazu.
Und dann erst die Preise!
Kannst Du Dich noch erinnern,
als so mancher der Herren
ankiindigte “... wenn es ein
kopiersicheres Medium gibt,
werden auch die Preise sinken”.
Nun - das Medium ist da. Und
die Preise? Die sind auch da wo
sie waren!

Noch ein schiones Beispiel:
“Microcosm”! Dieses ultimative
Game wurde (glaube es, oder
glaube es nicht) in einem engli-
schen Magazin schon im
November getestet, wihrend
man in der AG 1/94 erst einen
Vorbericht findet. DaB es sich
dabei um die Vollversion han-
delt, ist daraus ersichtlich, daB
massenweise  Bildschirmfotos
und eine komplette Wertung
abgedruckt waren! Aber in der
Angelegenheit habe ich schon
den Eindruck, daB uns die
Englinder da um Lichtjahre

voraus sind. Schamt Euch, deut-
sche Spielemagazine!
Insgesamt ein recht schwacher
Start.
Viele GriiBe an das AG-Team:
Ein frustrierter CD32-Besitzer

Ich hoffe, daf ich die deutschen
Spielemagazine verteidigen darf.
Spieletests - auch mit noch so vie-
len Bildern sagen noch lange nicht
aus, ob ein Game auch verfiighar
ist. Microcosm gibt es schon recht
lange in Japan, allerdings als
IBM-Tandy Version. Zum fragli-
chen Zeitpunkt konnte die CD32-
Version noch nicht verfiigbar sein!
Dimmert etwas? In diesen Zeit-
schriften wurde schon vor mehr
als vier Monaten die “Vollversi-
on” von Castles II getestet - fiir
den Amiga 500! Es wird aber nur
eine CD32 - eventuell noch eine
A1200-Version erscheinen. Be-
griffen? Fein! Wir werden jeden-
falls nur Spiele testen, die auch in
Deutschland  verfiighar  sind.
Apropos erhiiltlich: Ich kann Dir
Héindler nennen, die momentan
ca. 50 Spiele fiir das CD32
vorritig haben. Das sind zwar
noch lange nicht die versproche-
nen 70 - aber ein Anfang. Zudem
kommen fast stiindig neue CD32-
Spiele in der Redaktion an. Fiir
ein so neues System ist die Aus-
wahl gar nicht einmal so schlecht.
Das CDTV hat es nie auf so viele
Spiele gebracht - die ersten Game
Boy-User mufiten sich wesentlich
ldnger mit weniger Spielen begnii-
gen, und an die Anfiinge der Spie-
le fiir PCs mdchte ich gar nicht
mehr denken. Alles in allem setzen
wir grofie Hoffnungen auf das
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ZAHLENMAGIE

Hi Reisebiiro!

DaB Ihr das beste Amigaspielemagazin
seid, brauche ich ja wohl nicht zu sagen.
Macht weiter so und Thr werdet noch mehr
amigahungrige Leser an Eure Seiten fes-
seln - besonders an Deine. Als erstes werde
ich Deinem Appell folgen und auf das lei-
dige Thema der Raubkopien zu sprechen
kommen.

Ich kann die Meinung von Christian M.
(2/94) sehr wohl vertreten. Die Raubkopie-
rer werden immer als die Bosen hingestellt,
denn auf irgendjemanden muf} die Schuld
ja geschoben werden, wenn immer mehr
Softwarefirmen dem Amiga ade sagen, wie
Lucas. Ich selber bin Eigentiimer mehrerer
Kopien, deswegen habe ich aber kein
schlechtes Gewissen, weil trotz der groBen
Anzahl an Raubkopien, die verbreitet wer-
den, immer noch eine Menge Originale ver-
kauft werden und bei gescheiter Werbung
kann man dann auch die Kosten wieder
einnehmen. Wenn man aber solche Pro-
gramme erstellt, die ein Vermigen an Pro-
duktionsk verschli ist die Soft-
warefirma selber schuld! Bestes Beispiel
dafiir ist die Firma Thalion. Die produzie-
ren zwar Supergames, aber was bringt das,
wenn man das Geld nicht wieder in die
eigene Tasche bringen kann, ich sage nur
Lionheart, und dann friiher oder spater die
Kasse nicht mehr stimmt und die Firma
sich auflosen muB. Ich habe zwar keine
absoluten Zahlen und Bestitigungen, aber

(1 \ailbox.
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laut Eurem Magazin und dem Interview
mit der Lionheart-Crew kann man solche
Aussagen doch fiir ernst nehmen. Nun
aber SchluB mit diesem Thema, da es mir
bis oben hin stinkt und ich noch andere
Anliegen habe.
1. Kann man auf eine Missiondisk zu Wing
Commander hoffen oder bleibt es nur ein
Waunschtraum?
2. Wie geht es Hans und Deiner Natter?
3. Weshalb bist Du so schiichtern?
4. Bitte ein Bild von Dir! Ich will doch
sehen, mit wem ich es zu tun habe!
5. Was trinkst Du lieber: Kaffee, Cola oder
Bier?
So das wars,

bis zum néchsten Mal: Olli
P.S. Du fragst Dich sicherlich, was der
Name Reisebiiro soll, oder? Ganz einfach!
Meine Textverarbeitung kennt den Namen
Rossibar nicht (was fiir eine Schande) und
schlug als Ersatzwort “Reisebiiro” vor.

Rossibir? Sag mal - bin ich im falschen Film,
oder wie, oder was? Haben Dir Mammabdir
und Pappabir nie vorgebrummt, dafy man
Leute auch mit ihren Namen anreden kann?
Doch? Das finde ich aber subdr. Uups - ich
beginne abzugleiten....

Daf3 “gescheite Werbung” ordentlich viel
Geld kostet, hast Du offensichtlich iiberse-
hen. Falls Dir aber neuere Erkenntnisse
gekommen sind, melde Dich bitte bei Lucas -
man wird so ein Finanzgenie sicher mit offe-
nen Armen empfangen. Als ich Deine Hypo-
these zu den Entwicklungskosten gelesen

habe, sind meine Zehenniigel durch die Stie-

fel geschossen. Du hiiltst den Firmen wirklich

ernsthaft vor, daf3 sie hohe Entwicklungsko-
sten fiir Supergames vorfinanzieren? Das
kann doch nicht Dein Ernst sein! Gerade Fir-
men wie Thalion tun sehr viel fiir das ange-
kratzte Image des Amigas und bewahren ihn
davor; als “Fummelkiste” fiir Kinder zu gel-
ten. Natiirlich kann man viel Geld an Ent-
wicklungskosten sparen, was zu so unver-
gleichlichen Spielen wie das legendiire
“Paragliding” fiihrt. Toll - welch Fortschritt!
Endlich konnen die Spiele billiger werden
und das Problem mit den Raubkopierern erle-
digt sich nebenbei ganz von selbst, da nie-
mand dafiir eine wertvolle Leerdiskette
opfern wiirde. Zieh Dich noch ein paar Jahre
in Dein Zimmer zuriick und denk noch mal
dariiber nach, was Du da verzapft hast. Nun
noch schnell Deine Antworten hinter mich
bringen - und ab zum néichsten Brief...

1. Hoffen kann man schon. Eventuell hat es
auch Sinn, obwohl uns da noch nichts zu
Ohren gekommen ist.

2. Beide sind wohlauf und bissig.

3. Da die Beantwortung dieser Fragestellung
eine mehrseitige psychologische Abhandlung
unausweichlich machen wiirde, nehme ich
davon doch ganz gerne Distanz.

4. Lies es von meinen Lippen: N E I N !
Komisch, ich will nie sehen, mit wem ich es
gerade zu tun habe. Offensichtlich bin ich
nicht so neugierig wie unsere Leser.

5. Ja. Genau in dieser Reihenfolge.

CD32, auch wenn gewisse Anlauf-
schwierigkeiten nicht zu iiberse-
hen sind. Damit Deine Wut etwas
geddampft wird, stiftet Dir der Ver-
lag einmal “Liberation” (Mind-
scape sei Dank) fiir den PC. He -
komm wieder runter von der Lam-
pe - das war nur ein Kalauer! Du
bekommst natiirlich die CD32-
Version. Leider hast Du Nase ver-
gessen (?), Deinen Namen unter
Deinen Brief zu setzen. Schreib
mir noch mal ein paar kurze Zei-
len - mit vollem Absender - damit
Dein Game die wundersamen
Wege der Post beschreiten kann.
Fiir alle Geier: Beim Mogeln habt
Ihr schlechte Chancen - ich kenne
seinen Wohnort!

Ich méchte mich nun aber nicht
seitenlang iiber das Thema ver-
breitern, sondern rufe die Leser
auf, an dieser Stelle ihre Meinung
zur Diskussion zu stellen. Damit
Ihr auch richtig motiviert werdet,
trete ich den ersten beiden, die mir
dazu  schreiben, ebenfalls ein
CD32-Game ab. Mir ist es doch
tatsdchlich  gelungen, Hans in
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einer schwachen Stunde zu erwi-
schen!

NOCH MEHR WUT
IM BAUCH

Umstédnden gekauft hatte), gar
nach dem A4000T zu fragen
“Was ist das, ein Drucker?”
fragte der Verkiufer und weg
war ich. Nach eingehenden Stu-
dien der Verkaufsangebote in

Hallo Rainer!

Es fing alles ganz harmlos an!
Da ich stolzer und zufriedener
Besitzer eines A2000 seit fiinf
Jahren bin und diesen auch
nicht mehr hergebe, wollte ich
mir aber zusétzlich das Sahne-
stiick von Commodore, einen
A4000/40 holen. Erste, zaghafte
Anfragen im Sommer 93 bei
verschiedenen Hindlern erga-
ben keine ausreichende Infor-
mation. GTI-Shop, Oberursel
(Hauptstelle) hatte auBer einem
einseitigen DIN Ad4-Prospekt
nichts anzubieten. “So einen
stellt sich niemand hin, viel zu
teuer” war die lakonische Ant-
wort. In einem groBen Kaufhaus
in Friedberg wagte ich etwas
spiter (weil ich dort meinen
A2000 unter  schwierigen

Comp hriften, wonach
jeder Handler meinen Wunsch
erfiillen konnte, beschloB ich,
noch bis zu der Messe im
November zu warten. In dieser
Zeit wurden schon groBartig der
A4000T und der Monitor 1942
von den meisten Hindlern ange-
boten, sie wuBten sogar schon,
was er kosten soll. Eine gute
Idee schien es mir zu sein, bei
Commodore in Frankfurt anzu-
rufen. Eine sehr nette Dame
erkliarte mir, daB der A4000T
und der 1942 noch gar nicht aus-
geliefert werden. Friihestens zur
Messe oder im Weihnachtsge-
schift. Ich fragte sie nach einem
Vertragshindler, den sie mir
empfehlen konnte. “Unser
bester und schonster Handler ist
XXX (Nein - bitte keine Namen
nennen. Ich wiirde mir gern Pro-

bleme ersparen. Anm. von RR)
in GieBen - ganz in ihrer Néhe”.
Es gab in der Zwischenzeit eini-
ge verlockende  Angebote,
gebrauchte A4000/30 sogar /40
mit 120 MB Festplatte. Aber
manche Angebote erschienen
mir nicht ganz geheuer. Auch
Hindler-Billigstangebote  aus
nie gehorten Gegenden
Deutschlands, konnten mich
nicht davon abbringen, auf der
Messe in Koln einen A4000T zu
kaufen. Die Zeit verging - die
Messe kam. Mit 8000 DM in der
Tasche fuhr ich am 5.11.93 zur
Messe. Fiinf Stunden lang liefen
wir durch die Gange und fragten
uns durch. Den A4000/30 konn-
te man/frau iiberall haben, aber
keinen  4000/40, geschweige
denn einen 4000T. Selbst bei
einer Anfrage am Stand von
Commodore konnte man uns
nicht sagen, wann er bei den
Héndlern zu haben sei. Zur
Erinnerung: Im Sommer boten
ihn die Handler schon an, Preis
auf Anfrage! Allein ein Handler



im Gang 6 sagte uns, daB sein
Fahrer unterwegs sei und fiinf
A4000/40 dabei habe. Einen T
wollte ich schon nicht mehr, da
es sich herausstellte, dafl auBer
dem Gehéuse und mehr Steck-
plédtzen nur noch der Preis den
Unterschied ausmachte. Als wir
zum dritten Mal innerhalb drei
Stunden an diesem Stand nach
der Lieferung fragten und der
Fahrer immer noch verschwun-
den war, gaben wir auf. Trotz
allem kaufte ich mir einen Mul-
tisync-Monitor und einen Digiti-
ser fiir meinen zukiinftigen
Rechner. Einen Drucker wollte
ich auch noch kaufen, aber der
junge Mann konnte uns keinen
Probeausdruck machen, weil
angeblich seine Festplatte dar-
nieder lag. Gut, behalte ich mein
Geld! Auf dem Heimweg fuhr
ich noch bei XXX vorbei, um
meinen 4000er vorzubestellen.
Der Verkaufer wirkte freundlich
und nett. Er war sichtlich
erfreut, daB wir von der Messe
aus zu ihm kamen, um einen
A4000 zu kaufen. Wie erwartet
hatte er keinen da, noch nicht
mal zum ansehen. “Der geht
weg wie warme Semmeln”
meinte er, was ihn aber nicht auf
die Idee brachte, ein paar mehr
zu ordern. In der Hoffnung, mei-
nen Rechner schnellstens zu
erhalten, zahlte ich 3500 DM an.
Lieferzeit ca. 2-3 Wochen, gut.
Ich hoffte, den Rechner an mei-
nem Geburtstag in meinen vier
Winden stehen zu haben.

&

Nichts! Als endlich die drei
Wochen um waren und ich noch
nichts von der Firma horte, rief
ich an. Telefon = besetzt. Mehre-
re Versuche = besetzt. Nach 20
Versuchen erreichte ich die Fir-
ma. Der nette Herr Verkaufer
war am Telefon: “Ja, da sind
welche gekommen - miissen
nur noch ausgepackt werden”.
Ich rief spédter noch mal an -
besetzt. Um 16 Uhr schickte ich
ein Fax an die Firma mit der
Bitte, sich mit mir in Verbin-
dung zu setzen oder den Horer
aufzulegen. Nichts - besetzt. Ich
fuhr schlieBlich im dicksten
Berufsverkehr nach Giessen
(ca. 30 km). Bei meinem Eintritt
lieB der nette Verkaufer alles
stehen und liegen und eilte
herbei. 4000er wiren gekom-
men! Ich wollte aber nicht
irgendeinen, sondern meinen
bestellten mit der groBen Fest-
platte! Es stellte sich heraus, daB
die Rechner alle keine Fest-
platten hatten und diese erst
eingebaut werden miifiten. Hoch
und heilig versprach er mir den

Dienstag mit UPS auf seine
Kosten zu liefern. Inzwischen ist
es Mittwoch, ich warte und das
Telefon ist besetzt, besetzt,
besetzt....
Wenn Sie am Ende dieser wah-
ren Geschichte interessiert sind,
schreiben Sie mir. Ich sitze hier
und warte....
Mit freundlichen Griiien:
Angelika Mendel

S\
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FRAUENFRAGEN

Erst wollte ich Dir mitteilen, daBf ich Eure Zeitschrift total cool
finde. Ich konnte mich eigentlich iiber nichts beschweren. Aber
mein Bruder hat schon zweimal an Euch geschrieben, aber wur-
de noch nicht abgedruckt. Ich finde es selbstverstindlich, daf
Ihr nicht alle Leserbriefe abdrucken kénnt. Ich bin mir auch
sicher, daBf Thr Euch viel Miihe gebt, aber es dennoch daneben
geht. Nun ein paar Fragen:
1. Gibt es eigentlich einen Grund, warum Ihr keine Bilder von
Euch bringt?
2. Was iBt Du eigentlich am liebsten?
3. Rauchst Du?
4. Hast Du eine Familie, und wenn ja, liebst Du Deine Kinder?
Mehr Fragen hatte ich zur Zeit leider nicht.

Adieu: Sabrina

Man sollte doch eigentlich annehmen, daf3 Du oft genug Auferun-
gen Deines Bruders zu horen bekommst. Ich an Deiner Stelle wiirde
es dann aber nicht vermissen, auch noch in Zeitschriften von dem
Typen zu lesen. Und was - um Himmels Willen - geht bei uns dane-
ben? Du verwirrst mich.

1. Ja.

2. Alles was tot und gut durchgebraten ist.

3. Leider:

4. Du kannst aber personlich werden. Da ich eigentlich immer hier
in meinem Biiro bin, wiire eine Familie zeittechnisch nicht zu reali-
sieren. Von den finanziellen Moglichkeiten will ich an dieser Stelle
erst gar nicht klagen.

Bei dieser Schilderung standen
selbst mir die Schweifiperlen auf
der Stirn. Um den Amiga auch als
“ernsthafte” Maschine zu etablie-
ren, wird sich Commodore noch
eine Menge einfallen lassen miis-
sen. Leider hlt sich immer noch
mit bosartiger Hartndickigkeit das
Geriicht: Amigas wdren nur Spiel-
gerdte. Natiirlich werden die mei-

sten (?) Amigas iiberwiegend fiir
Spiele- genutzt, aber wer einen
A4000 fiir Spielzeug hiilt, konnte
sich nochnicht davon iiberzeugen,
was wirklich in dieser tollen Kiste
steckt. So mancher PC-User kime
da arg ins Griibeln. Die Fachge-
schdfte konnen sich offensichtlich
nicht vorstellen, daf§ ein Amiga
auch ein “richtiger” ausgewach-

AMIGA GAMES 3/94 95



sener Computer sein kann - und
auch die dementsprechende Kund-
schaft hat. Amiga = Firlefanz - hat
in einem Fachgeschdift nichts zu
suchen. Leider nehmen sehr wenig
Hiindler den Amiga wirklich ernst
- und zu meinem Entsetzen werden
es zusehends weniger. Ob da die
Politik von Commodore, den klei-
nen Hdndler um die Ecke wenig
bzw. nicht zu unterstiitzen, geeig-
net ist, den Amiga zu fordern, sei
einmal dahingestellt. Schon oft
habe ich gehort, daf3 gerade diese
Héndler wirklich Service bieten.
Wiire das nicht ein wunderschi-
nes Thema fiir eine Diskussion in
den Leserbriefseiten? Falls hierzu
noch mehr Zuschriften kommen
sollten, wiirde mich das freuen.
Ebenso wire mir ein Hiindler, der
auf diese Zeilen reagiert, schon
eine kleine Schleichwerbung wert.

DRUCKFEHLER

Hallo Rainer,

also eigentlich finde ich Eure
Zeitschrift super. Aber eines ver-
stehe ich nicht. Im Test von “Die
Siedler” wurde das Spiel auf
95% gewertet, in den Amiga
Games Charts stand es aber mit

SCHWARZARBEITER

nur 93%. War das ein Fehler der
Redaktion? Meine Meinung zu
Dir personlich: Du gehst mit
Deinem Privatleben um, als ob
es das grofte Geheimnis der
Welt wire. Fast alle Stars geben
doch auch etwas iiber ihr Privat-
leben zu. Fiir die meisten Amiga
Games Leser bist Du sicherlich

ein (kleiner) Star.
Andy Plank

Aha - wieder ein ganz aufmerk-
samer Beobachter. Die fehlenden
zwei % bei “den Siedlern” sind
ein... ich.. ahem.. hiistel... Druck-
fehler. Die 3 hiitte natiirlich eine 5
sein sollen. Peinlich, peinlich. Der
Schuldige wurde zur Verantwortung
und an den Ohren gezogen. Ich
denke schon, daf ich sehr viel
iiber mein Privatleben sage. Aber
an manchen Punkten geht es mir
dann doch zu weit. Wenn ich schon
fast kein Privatleben habe, dann
muf ich den kiimmerlichen Rest
doch auch nicht noch vollstindig
breittreten. Zudem bin ich nicht
klein - und ein Star schon gleich
gar nicht! Was macht ihr eigent-
lich immer fiir einen Wirbel um
einen  einfachen  Schreiberling?
Manchmal fiihle ich mich richtig
ver... Halt - das darf ich hier nicht
schreiben.

Rauhk
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geloscht hast. Falls es doch

NOCHMAL CDTV

Hallo Rossi!

Am Anfang das Ubliche (was
Dich vielleicht schon nervt): Die
AG ist wirklich die beste Amiga
Zeitschrift. Durch die AG habe
ich mir viele Spiele geleistet, an
denen ich friiher vorbeigegan-
gen bin. Aber wie die anderen
Leser habe auch ich meine Fra-
gen:

1. Vor einem halben Jahr habe
ich mir ein CDTV geleistet.
Doch nun treten Probleme auf.
Wie kann ich einen normalen
Joystick an das CDTV an-
schlieBen, ohne das CDTV zer-
legen zu miissen?

2.Kann ich Erweiterungen, Tur-
bokarten und dergleichen ohne
weiteres an mein CDTV an-
schlieBen?

Ich wiirde mich freuen, wenn
Ihr meinen Leserbrief abdruckt,
denn (bitte nicht lachen) es ist
mein erster! Na ja, aller Anfang
ist schwer.

Macht weiter so: Stefan F.

Es ist wirklich ziemlich ermiidend,
x-mal am Tag nahezu immer das
gleiche Vorspiel lesen zu miissen -
nur gelegentlich in leicht abge-
wandelter Form. Doch lassen wir

das. Offensichtlich haben doch
mehr Leute ein CDTV, als ich
befiirchtet habe. Stindig kommen
neue Leserbriefe dazu. Leider
kannst Du einen normalen Joy-
stick nicht so ohne weiteres an
Dein CDTV anschlieflen. Eigent-
lich sollten dafiir spezielle Sticks
erhdltlich sein. Warum Commo-
dore darauf verzichtet hat, dem
Geriit einen stinknormalen Joy-
stickport zu  verpassen, ver-
schwimmt im triiben Nebel der
Unwissenheit. Eine Zeit lang wur-
de ein Adapter angeboten, der es
erméglichte, einen “normalen”
Joystick anzustopseln. Meines
Wissens ist das Teil inzwischen
aber vom Markt verschwunden.
Falls ich damit schief liegen sollte,
wire ich iiber diesbeziigliche Hin-
weise dankbar. Auch mit sonsti-
gem Zubehor wirst Du ein Pro-
blem mit Deinem CDTV haben.
Ich wiirde Dir nun gerne Mut
machen... wenigstens hast Du ein
wunderschones Geriit.

VERSCHIEDENES

Halodadudeldé Rossi!
Ich kaufe die AG, seit es sie gibt
und es wird einmal Zeit, daB ich

wiederholen miissen. Sehr wenig Menschen

Tach Alter!

Ich weiB, was Du, und einige Leser, so fiir
Meinungen von Schwarzkopierern haben,
aber wir werden regelrecht gezwungen!
Also, das liuft ungefihr so ab: Ich komm da
so die StraBe lings, da seh ich ein paar
Schulkumpels, die - rein zufillig - auch
einen Amiga haben, und die unterhalten
sich natiirlich auch iiber die neuesten Spie-
le, die sie sich gegenseitig kopiert haben. Da
kann man doch weich werden! Und da ich
nur ein Original besitze, hab ich gefragt, ob
sie mir auch das neue Game geben. Am
Anfang war ich ja auch der Meinung, daB

wahr ist, meine Hochachtung! Ich brichte
das nicht iibers Herz. Aber hoffentlich hast
Du auch Dein X-Copy formatiert. Wir wol-
len doch nicht riickfillig werden, oder? Ach
50, Rossi, Du bist ja auch noch da. In einer
AG hast Du die These aufgestellt, daB wir
Raubkopierer uns nur ein Original kaufen
wiirden, wenn es billiger als eine Leerdisket-
te wire. Das ist totaler Schwachsinn und ich
vertrete hier die Meinung meines gesamten
Freundeskreises. Denn wir sind stolz auf
jedes unserer wenigen Originale. So, noch
ein kleines Lob zu guter Letzt - daB Du nicht
eine ganz schlechte Meinung von mir
bek Eure Zeitung ist ganz nett und

das alles Mist ist, weil die Firmen pleite
gehen usw., aber mit meinem niedrigen
Taschengeld kann ich mir nur ein Spiel pro
Jahr leisten. Na ja, man hat eben auch Nebe-
nausgaben. Aber mal ehrlich: Wer einen
Amiga hat und gerne spielt, hat automatisch
auch Raubkopien. Mich kotzt das echt an,
daB manche Leser so gedruckt liigen kon-
nen. Und hiermit méchte ich Dich direkt
ansprechen. Jawoll - Dich, den Freiherrn
von Schlamadinger (iibrigens ein bescheuer-
ter Name), das kannst Du ja vergessen, daB
Du innerhalb 24 Stunden Deine gesamten
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hat das beste Papier gegeniiber den anderen
Amiga-Zeitschriften, aber denkt Ihr auch an
die Baume? Wegen dem Rummel um Dein
Gesicht kann ich Dir nur beipflichten. Es
geht niemanden etwas an, wie Du aussiehst.
Mir personlich ist das auch sch...egal,
Hauptsache Du machst die Leserbriefe wei-
ter so gut wie bisher.

The Virus

Offensichtlich werde ich mich wohl bis zum
Ende meiner Tage (manchmal denke ich, dafy
es gar nicht mehr so weit entfernt sein kann)

konnen sich immer alle Wiinsche erfiillen. Fast
alle werden sich entscheiden miissen - so ist
das Leben! Die Ausrede mit “aber wenn ich
doch nun mal kein Moos habe” wird auf Dau-
er auch ermiidend. Lafit Euch doch mal was
Neues einfallen! Es gibt Spiele im Sonderan-
gebot, gebrauchte Spiele oder die Miglich-
keit, zusammen ein Spiel (noch dazu
gebraucht) zu kaufen, etliche “Abgreif-Tage”
wie Weihnachten, Ostern, Geburtstag u.s.w.
All diese Methoden sind legal und geeignet,
die Kosten fiir Software zu minimieren. Ich
kenne einen Laden in Niirnberg, der
gebrauchte Spiele verkauft. Wing Commander
geht dort fiir DM 39,- iiber den Ladentisch.
Aber nicht nur hier gibt es solche Liiden. Wenn
mir nun einer verklickern will, er kénnte auch
mit einem Kumpel zusammen die 39 Mark
nicht aufbringen, dann schrei ich! Mit etwas
gutem Willen und Einfallsreichtum ist das
(legal) durchaus zu machen. Doch es ist ja
sooo viel einfacher einfach nur X-Copy zu
laden. Argumente habe ich von Dir bzw. Dei-
nen “Gesinnungsgenossen” bisher kaum ver-
nommen, immer nur die selben, abgegriffenen,
faden Ausreden. Das kommt nicht besonders
fruchtig und wird durch Wiederholungen des
Gequengels auch nicht besser.



Dir schreibe, neh? Kurzer
Schleim - geile Zeitschrift!
1. Verdienst Du wirklich so
wenig? Wie viele AG miiiten
wir kaufen, damit Du so um die
4000 DM verdienen wiirdest?
2. Wie viele Stunden am Tag
arbeitest Du?
3. Da Du uns ja Dein Gesicht
nicht zeigen willst, hitte ich
einen Vorschlag. Du nimmst ein
Foto von Dir und zerschneidest
es in 10-20 Einzelteile. Dann
1aBt Du in jeder AG ein Teil
abdrucken und wir hitten Dich
zum Sammeln, Tauschen und
Liebhaben. Na, wie war’s?
4. Wie wir’s mit Sammelbildern
Eurer Redaktion?
5. ... von Spielen, Computern
oder so?
6. Eure Bewertungen sind zwar
saugut, aber wie wire es mit
einer Bewertung fiir das Hand-
buch?
7. Wie wire es mit 7 Seiten Dei-
ner Mailbox oder 8, 9, 10, 11....7
8. Du willst mir doch bestimmt
auch eine Frage stellen, oder?
Also los. Nicht schiichtern.
Sprich Dich aus!
9. Wie viele Rechtschreibfehler
habe ich im Originalbrief
gehabt?

10. Hast Du groBe Ohren? Ich
schon!

Grii} Deinen Hamster von mir:

Viktor Bergen

1. Ich rede eigentlich nicht so ger-
ne iiber meine Einnahmen, eventu-
ell liest ja jemand vom Finanzamt

diese Zeitschrift. Reich werden
kann man hier nicht, aber hungern
braucht man dennoch nicht. Bitte
Themawechsel...

2. Wenn ich eine 40 Stunden
Woche hiitte haben wollen, wiire
ich hier am falschen Platz. Den-
noch komme ich gelegentlich zu
einem kurzen Abstecher in meine
Wohnung.

3. Ach Bub - muf3 das denn wirk-
lich sein?

4. Siehe 3.

5. Siehe 4.

6. Keine schlechte Idee! Wir wer-
den dariiber nachdenken.

7. Wie viel denn noch? Wenn das
so weiter geht, wird mein Hintern
bald am Schreibtisch anwachsen -
was meinem Chef Red wahr-
scheinlich nicht einmal so unlieb
wire.

8. Kommen in die Soffe einer
bayerischen Steinpilzhaxe kleinge-
hackte Zwiebeln oder Schalotten?
9. Halb so wild - da habe ich schon
wesentlich ~ schlimmere Sachen
gesehen.

10. Ich habe wunderhiibsche, zier-
liche Ohren, mit ganz zarten, gold-
farbenen Flaum an den Innensei-
ten. Da werden alle Frauen
schwach (leider vor Lachen).

Ich denke gar nicht daran, mir
eine Zimmerratte zu kaufen, nur
um sie von Dir zu griifien - was
diesem nagenden Biest wahr-
scheinlich auch ziemlich wurscht
wire.

TAUBE

Halali Rainer!
Endlich habe ich mich durchge-
rungen, Dir einen Brief zu
schreiben. Nun darfst Du Dich
freuen! Ihr seid schlicht und ein-
fach die Nummer 1. Daran ist
nichts zu riitteln. Du bist natiir-
lich das Herzstiick der AG!
Doch bevor ich aus dem Schlei-
men nicht mehr herauskomme,
mochte ich gerne etwas fragen
und auch vorschlagen.
Thr konntet doch so eine Art
Shop einrichten, womit eine
Verdienstquelle mehr vorhan-
den wire und vielleicht wird
Dein Gehalt dadurch aufgebes-
sert. Man sollte dann mit Eurem
Logo Diskettenaufkleber, Sam-
melordner, Mousepads usw.
anbieten.
Was hiltst Du von der Idee, ein
Sonderheft - nur mit Lésungen,
Cheats, Karten usw. zu machen?
Das ldge auch bestimmt im
Interesse vieler Leser! Zum
SchluB wiirde mich noch inter-
essieren, warum ich die AMIGA
Games immer etwas spiter
bekomme. Liegt es vielleicht
daran, daB ich soooo weit weg
(17 km) von Euch wohne?
Macht auf jeden Fall weiter so.
Bis bald: Mike Schneid

Hurra... endlich ein Brief von
Mike! Und - war das glaubhaft?
Geht’s Dir nun besser? Fein. Ich
kann mir nicht vorstellen, daf3 so
viele Leser Plunder mit un

Logo kaufen wollen. Falls ich
damit aber schief liegen sollte,
wiéren wir dumm, es nicht zu ver-
suchen. Warten wir es ab. Die Idee
mit dem Sonderheft klingt senk-
recht. Da werden wir auf jeden
Fall dariiber nachdenken.
Umfangreiche Forschungen
erkldrten iibrigens auch Dein
zihes Abo! Ganz in Deiner Niihe
hdlt ein  Friihrentner Tauben.
Unsere Brieftaube (Erna), die fiir
Deinen Bezirk zustindig ist, trifft
dort jedesmal eine méinnliche Tau-
be, deren Name mir allerdings
nicht bekannt ist. Wir lésten das
Problem, indem wir Erna lind-
griin firbten. Erwdhnter Tédube-
rich verlor darauf jegliches Inter-
esse, die Beziehung dieser
Turteltiiubchen kiihlte rasch ab
und die gute Erna kann sich wie-
der mit ganzer Kraft ihrem Dienst
widmen. Du wiirdest doch nicht an
meinen Worten zweifeln?

Schickt Eure
Leserbriefe

bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games*
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
90451 Nurnberg
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Wer hat nicht schon davon getréumt,
mit einem flotten Sportflitzer oder
einem schnittigen Rennwagen iiber den
grauen Asphalt einer kurvenreichen
StraBe zu rasen, ohne dabei auf die
StVO (StraBenverkehrsordnung) achten
zu missen? Mit
27, den hier vorge-
%2 stellten Renn-

Y #F sportspielen ist
dies selbst ohne Fih-
rerschein kein Problem
mehr.
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DIE URRENNER

Fiir das richtige Arcade-Feeling
sorgen die Spiele, bei denen das
Renngeschehen direkt aus der
Vogelperspektive dargestellt wird.
Die Strecke wird dabei in allen
Richtungen iiber den Bildschirm
gescrollt, wiihrend das zu steuern-
de Fahrzeug bei der Richtungsiin-

derung um eine Mittelachse
gedreht wird.
OVERDRIVE

Ein typischer Vertreter dieser
Spiele ist Overdrive von Team17,
bei dem vier verschiedene Fahr-
zeugtypen zur Auswahl stchen,
die fiir die unterschiedlichen
Strecken am vorteilhaftesten sind.
Drei mogliche Spielarten konnen
vom Spieler ausgesucht werden
und sogar eine Zwei-Spieler-Opti-
on iiber ein Null-Modemkabel ist
vorgesehen. Die grofite Heraus-
forderung ist die Arcade-Option,
bei der ein Spieler iiber mehrere
Wettbewerbe bis zum Rennfahrer-
Dimon vordringen kann. Voraus-
setzung hierfiir ist allerdings, dafl

man in den vor-
hergehenden %

Rennen als Sie- o
ger hervorgeht
oder zumindest
auf den leichte-
ren Renn-
strecken  nicht
als Letzter durch
das Ziel
Wiihrend der
Rennen konnen
auf der Strecke

fahrt. s

verteilte Bonus-

gegenstinde aufgesammelt wer-
den, deren Vorteile sich auf das
nichste Rennen auswirken. Um
die Strecken besser kennenzuler-
nen, eignet man sich am besten im
Ubungsmodus  die  nétige
Geschicklichkeit an. Im Probelauf
kann man dann testen, ob man
auch in einem Rennen bestehen
kann, indem man hier gegen die
Zeit fihrt. Die wenigen Farben
des Amiga sind perfekt fiir gut
gestaltete Grafiken genutzt wor-
den, das Scrolling der Renn-
strecke verliuft sanft und die Ani-
mationen der Rennwigen sind
flieBend genug.

FAZIT:
Arcade-Action mit ganz guter
Grafik, aber hohem Schwierig-
keitsgrad.

MICROMACHINES
In das selbe Horn stofien
die Codemasters mit
MicroMachines, das auf
kleinen Modellautos
basiert, die man beim
Staubsaugen im Kinder-
zimmer leicht iibersieht.
Die Spielumgebung setzt

LAP &' 337386
BEST &'2S 66

dies auch grafisch um,
indem die Rennstrecken
zum Beispiel aus Kreide-
strichen auf Schreibtischen
mit Radiergummi-Hinder-
nissen oder aus Schaum-
blasen in der Badewanne
bestehen, wobei Zahnbiir-
sten und Zahnpastatuben
als Briicken dienen. Stan-
den bei Overdrive nur
Landfahrzeuge zur Aus-
wahl, konnen bei Micro-
Machines auch Boote oder
Hubschrauber genutzt wer-
den. Das  Programm
ermoglicht das Fahren mit
neun verschiedenen Fahrzeugen
auf 32 Strecken in jeweils neun
verschiedenen Umgebungen. In
den verschiedenen Spielmodi
kann entweder ein Einzelspieler
gegen drei von elf Computergeg-
nern antreten oder gegen einen
menschlichen Gegner im direkten
Wettstreit. Tritt man gegen den
Rechner an, so entscheidet nur die
Geschicklichkeit und Schnellig-
keit iiber den Sieg. Bei einem
Wettkampf gegen einen Freund
werden beim Erreichen eines
Abstandes von einer Bildschirm-
linge zum Gegner Bonuspunkte
vergeben, die dem Kontrahenten
abgezogen werden. Wer zuerst die
Bonuspunkte des Gegners auf-
genommen hat, geht als Sie-
ger hervor. Wie bei Over-
drive ist das Scrolling
sanft, jedoch hitte man
aus den Grafiken trotz
der beschriinkten

Farbpalette ~ mehr

machen konnen. Da

viele  verschiedene

Fahrzeuge zur Verfii-
gung stehen, die alle
unterschiedliche
Eigenschaften besitzen,
ist fiir lang anhaltende
Kurzweil gesorgt.

Auf Schreibtischen, FuBbdden

und Billardtischen darf bei den
MicroMachines gediist werden.

i

&

FAZIT:

Trotz miBiger Grafik ein facet-
tenreiches Spiel mit netten
Details.

DIE ZWEITE
GENERATION

Eine Erweiterung der Vogelper-
spektive ist die isometrische Dar-
stellung der Rennpiste. bei der ein
Spieler aus einer Position von
schriig oben

auf
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das Geschehen blickt. Hierbei ist
das richtige Abschitzen der idea-
len Linie wiihrend einer Kurven-
fahrt eine zusitzliche Schwierig-
keit.

INDY HEAT
Mit einer kompletten Streckenii-
bersicht wartet Indy Heat auf, das
aus dem Hause Storm stammt. Die
Formel-1-Renner sind dadurch
recht winzig geraten. Nach der
Auswahl seines Fahrer-Portriits
kann man zu Beginn eine Start-
summe in notwendige Modifika-
tionen seines Fahrzeuges anlegen.
Hierbei kann der Rechner behilf-
lich sein, wenn man keinen blas-
sen Schimmer hat, welche Option
am vorteilhaftesten ist. Bis zu drei
menschliche Mitspieler konnen
gegeneinander antreten und ihr
Konnen auf zehn Rennstrecken
unter Beweis stellen. Dies ist auch
der interessanteste Modus, da es
im Single-Modus nach kurzer
Einiibungszeit keine Schwierig-
keit ist, die drei Computergegner
zu schlagen. Da es durch die
gewohnungsbediirftige  Darstel-
lung der Rennstrecke
ofters zu Karambolagen
kommt, zeigen an der
Strecke stehende Helfer

Auf Dauer ist bei
Indy Heat nicht
viel Abwechslung
geboten! Einsam
dreht man seine
Runden.

S 3/94

durch Schilder an, wann es
Zeit ist, die Boxen aufzusu-
chen. Hat man geniigend Geld
in seine Mechaniker inve-
stiert, geht das Auftanken und

" 1
A
> .,/ ;
-'-vr F<Z - ;{/
" ]
a Y

rf

Die Animatio-
nen der flin-
ken Flitzer
sind bei Skid-
marks ganz
hervorragend
gelungen.

i Dieses Spiel
macht SpaB!

Instandsetzen des Fahrzeugs
schnell genug, um nicht unnétig
Zeit zu verlieren. Die gefahrenen
Runden werden fiir alle Renner
auf einer Leuchttafel angezeigt.
Die Grafiken der Rennstrecken
sind nett gemacht, dagegen sind
die Fahrzeuge und Zwischengrafi-
ken recht drmlich.

FAZIT:

Ein nettes, schlecht gestaltetes
Spielchen, ohne Herausforde-
rung.

SKIDMARKS

Die gleiche Perspektive
nutzt Skidmarks von Acid
Software, jedoch wird die
Strecke withrend des Spiels
gescrollt und erstreckt sich
somit iiber mehrere Bild-

schirme. Alle Strecken sind
Sandpisten, auf denen die volle

Geschicklichkeit des Fahrers
gefordert wird. Kurvenfahrten

sollten rechtzeitig genug ange-
steuert werden, da die Fahrzeuge
elegant einen Powerslide vollzie-
hen und dabei eine
Schleuderspur  hin-
terlassen. Dieser
Umstand macht eine
exakte Steuerung der
High-Wheels so gut
wie
Sprungschanzen und
beachtliche Boden-
wellen sorgen fiir
zusitzliche Schwie-
rigkeiten. Aus vier
verschiedenen Fahr-
zeugtypen kann
gewiihlt

wer -
den, die iiber
zwolf Strecken gesteuert
werden miissen. Fiir spannende
Rennen kénnen bis zu vier Freun-
de gegeneinander antreten, da
auch hier die Computergegner
nach einiger Zeit leicht zu schla-
gen sind. Zusiitzlich steht ein
Modem-Support zur Verfii-
gung, bei dem iiber ein Null-
Modemkabel mit zwei Rech-

unmoglich. *

nern gleichzeitig gespielt werden
kann. Gliickliche Besitzer eines
Amiga mit AGA-Chipsatz werden
sich iiber die beiliegende Zusatz-
diskette freuen, da die Fahrzeuge
in der "Normalversion’ alles ande-
re als farbenprichtig sind.

FAZIT:

Skidmarks liefert beachtlichen
SpielspaB, trotz leichter Mén-
gel

DIE
3D-VERTRETER

Einen hoheren Realismus bieten
Spiele mit dreidimensionalen
Effekten. Die Strecke scheint
einem entgegenzukommen und
verliert sich sanft am Horizont,
wihrend man seinen fahrbaren
Untersatz von hinten betrachten
darf.

LOTUS TRILOGY

Nachdem Gremlin vor vier Jah-
ren mit Lotus Challenge ein inno-
vatives Game ablieferten, blieben
die erfolgsbedingten Fortsetzun-
gen nicht aus. Jetzt kann man alle
drei Teile zum Preis von einem
erstehen und somit die programm-
technische Entwicklung des Spie-
les verfolgen. Hatte man im ersten
Teil in jedem Fall einen horizontal
geteilten Bildschirm fiir maximal
zwei Spieler, so wurde schon in
der Fortsetzung ein  Vollbild-
Modus und sogar ein Modem-




Support

imple-
mentiert,
der bis zu
vier Mitspieler
ermoglicht. Die Grafik
wurde schneller auf den Schirm
gezaubert, aber leider in der Qua-
litdt nicht allzusehr verbessert.
Auch im bis jetzt letzten Teil
erfuhr die Grafik keine wesentli-
che Verbesserung, aber die
Geschwindigkeit der Darstellung
nahm noch einmal kriftig zu und
man kann sich jetzt auch eigene
Rennstrecken zusammenbasteln.
In allen Teilen sorgt ein grafisch
gut umgesetzter CD-Spieler fiir
die Auswahl der Musikstiicke.
Die Steuerung der flotten Lotus-
Renner ist nicht sehr genau, ver-
einfacht aber den Spielverlauf und
die ersten Strecken lassen sich
leicht bewiiltigen.

FAZIT:

Wer sich bis jetzt noch vor
Lotus Challenge scheute, soll-
te hier zugreifen.

BURNING RUBBER

Der Cannonball-Rennen dhnlich
aufgezogene Spielverlauf ver-
heiBt spannende StraBenduelle
mit ‘normalen’ Fahrzeugen. In

Oceans
Burning

Rubber hat man
die Wahl unter sechs Rennflitzern,
vom Ford Fiesta RS iiber einen
Renault 5 Turbo bis hin zum Nis-
san Sunny G.T.L

aufriisten
Auf
Strecken,
die sich
in der
jeweils
linder-
spezifi-
schen
Gestal-
tung
pri-
sentie-
Fie g
fiahrt man
iiber die Hoch-
ebenen Schottlands
oder die Highways von Florida
gegen mehrere Gleichgesinnte.
Da es sich um ein illegales Ren-
nen handelt, ist die ortliche Polizei
davon natiirlich nicht begeistert

gend Kleingeld

kann.

zwolf

oder man versucht, durch
Beschleunigen und Abbiegen die
Polizei abzuhingen. Bevor man
allerdings eine Strecke befahren
kann, wihlt man sich auf einer
Karte den besten Weg aus. Hierzu
ist allerdings ein wenig Erfahrung
notwendig und man sollte einige
Wegekombinationen — ausprobie-
ren. Die Grafik der Fahrzeuge
erreicht nicht ganz die Qualitiit der
Lotus-Reihe, aber die Darstel-
lungsgeschwindigkeit und Hinter-
grundgrafik ist mehr als ausrei-
chend.

FAZIT:
Wer Lotus schon kennt, kann
mit Burning Rubber neue

Fahrerfahrungen geniefien.

und lauert auf den verschiedenen
Strecken auf die Renner. Sollte
ciner dieser Ordnungshiiter die
Verfolgung aufgenommen haben,
bremst man entweder auf die vor-
geschriebene Geschwindigkeit ab

DIE WAHREN
3D-RENNER

Die letzte Kategorie stellen die
Spiele, bei denen man direkt aus
der Fahrerposition auf die

sind alle, vor allem
von Frauen bevor-
zugte Kleinrenner
vorhanden. Vor
jeder Runde betritt
man einen Auto-
Shop, in dem man
sein Auto mit genii-

nichts zu
tun.

Strecke blickt. Die Grafik
besteht meistens aus reinen
Vektor-Gebilden, die durch
Bitmap-Elemente (z.B. Biiu-
me) unterstiitzt werden.

der  Vroom-Nachfolger F1
s dem Hause Domark
macht aus jedem Spieler
| einen Formel-1-Piloten. Das
Programm erméglicht die
unterschiedlichsten Modifi-

: ‘kationen an den Einstellungen des

Fahrzeugs, wie Spoilerstellung
und Bereifung. Im Grand-Prix-
Modus ist der Bildschirm horizon-
tal geteilt und man kann gegen
einen Freund antreten, wiihrend
im Single-Modus ein Vollbild-
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schirm zur Verfiigung steht. Im
Gegensatz zu VROOM wurde bei
F1 auf einen Modem-Support ver-
zichtet. Zwolf Originalstrecken
aus der faszinierenden Welt des
Rennzirkus stehen zum Befahren
bereit. Wie in Wirklichkeit muf}
man sich seine gute Startposition
in einer Qualifikationsrunde
erkimpfen. Trotzdem stehen noch
ein Trainings- und Arcade-Modus
zur Verfiigung. Die Grafik ist
schnell, wie es sich fiir ein For-
mel-1-Rennspiel gehort, aber das
Fahrzeug ist nur nach langer Ein-
gewohnung wirklich zu beherr-
schen und deshalb sollte man
nicht gleich zu Anfang aufgeben,
wenn man es nicht schafft, auf
einer Ideallinie durch die Schika-
nen zu fahren. Die Grafik ist
schnell und die gelungene
Mischung aus Vektor- und Bit-
mapgrafik vermittelt eine gute
Spielatmosphiire.

FAZIT:

Wer schon VROOM hat,
braucht FI nicht extra zu kau-
fen.

NO SECOND PRIZE

Dieses Spiel fillt ein wenig aus
dem Rahmen, da es sich um eine
Motorradsimulation handelt, die
jedoch nicht minder durch ihre
reine 3D-Vektorgrafik besticht. In
Thalions Game kann man mit sei-
ner Maschine auf 20 verschiede-
nen Strecken gegen mehrere Geg-
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ner antre-
ten. Seinen
Fahrer
wiihlt man
nach des-
sen Kondi-
tion, Erfahrung oder Widerstands-
kraft aus, wobei gut gestylte
Portrits die Auswahl unterstiit-
zen. Die Punktwertung wurde
nicht aus der Realitit
iibernommen, da es sich
nicht um eine Wettkampf-
simulation handelt. Da
das Spiel bzw. das Motor-
rad iiber die Maus gesteu-
ert wird, kann man die
Empfindlichkeit der
Maus einstellen, um die
Steuerung seinen Bediirf-
nissen anzupassen. Viel
niitzt dies aber nicht, da
die Maussteuerung sehr

@6" o
iEpecial.

Vroom wurde als offizielles Spiel zum For-
mel 1-Zirkus unter dem Namen F1 von
Domark wieder aufgelegt.

gewdhnungsbediirftig ist und mei-
stens der Platz auf dem Maus-Pad
nicht ganz ausreicht. Dies wirkt
sich natiirlich auf das Fahrverhal-
ten der Maschine aus, und wenn
das Motorrad erst einmal aufler
Kontrolle geraten ist, besteht fast
keine Moglichkeit mehr, das

Zweirad wieder zu stabilisieren.
Die Grafik ist schnell, aber etwas

ruckhaft, was wahrscheinlich an
der etwas beschrinkten
Geschwindigkeit des Amiga liegt.

FAZIT:

Wirklich nur fiir Motorrad-
freaks zu empfehlen, da die
Steuerung recht kompliziert ist.

EPILOG:

Am meisten Spielspafi
verschaffen Skid-
marks, MicroMachi-
nes und die Lotus-
Serie. Fiir Experten ist
F1, Overdrive und No
Second Prize genau
das richtige, die restli-
chen Spiele fallen eher
in die Kategorie Mar-
ke Krabbelkiste.

Die schneliste
Vektorgrafik -
aller Zeiten
gibt es bei No
Second Prize
zu bewundern.




Der POWER-TEST
fur Deinen Amiga!

s
TEST-ABUO

(1 Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit Coverdisk testen
(DM 79,/ Jahr; Ausland 103,-/ Jahr) A1 2200

[ Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit mehreren Disketten zur

3 2 . v *) Magazin ohne Diskette
Auswahl *) testen (oM 69,/ Jahr; Ausland 93,/ Jahr) A2 2200 Diskaltan 2o Bt lona 5 2 Ta

L AL b dtele (1 Ja, ich will das AMIGA FUN/AMIGA GAMES-Kombi-Abo testen
(

GAME "OF LIF E DM 17,-/ Monat; halbjéhrliche o.jahrliche Berechnung) AF 2200
; 3

dazu erhalte ich - als Dankeschén - kosten-
los das Amiga-Spiel "GAME of LIFE". S LRI s
(Art-Nr. 993). Das Geschenk darf ich in jedem Fall behalten 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberecl igtel
A (Ich versichere mit der Unterschrift, daB3 ich das 18.
Wenn ich mich eine Woche nach Erhalt der ersten Lebensjahr vollendet habe.)
Ausgabe nicht melde, bekomme ich gewlnschtes .
Widerrufsbelehrung:

Testheft im Abonnentment fiir min. 1 Jahr.
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen) 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
— an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Name, Vorname Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. ich bin
damit einverstanden, daB die Post bei einer
Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift
Strasse, Hausnummer oM.

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs
berechtigten (Ich ver: re mit der Unterschrift,
daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

PLZ — ~ Wohnort

Telefon (fir evtl. Riickfragen, Bitte beachten: Testabonnent kann nur sein, wer in
Seicire ger) den letzten 6 Monaten nicht Abonnent von AMIGA
GAMES war,

. N 5 Q DS ‘? .x’ e Widerrutsbelehrung:
Diese Vereinbartig kdnn i efha]b einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, gendigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg.

~




Software fir wenia Geld

DaB gute Software nicht immer teuer sein
muB, diirfte Euch eigentlich bekannt sein.
Hier présentieren wir Euch exirem giinsti-
ge Spiele aus dem PD-Bereich, die zu

Preisen von rund DM 5,- einen
Dienst als Zeitvertreib leisten. Bi

rassablen
lig,

spaBig, empfehlenswert!

SPIELEKISTE Nr. 376

High Reflection

In diesem Geschicklichkeitsspiel
muB ein Ball so gelenkt werden,
daB er alle roten und blauen
Kugeln beriihrt und dann noch
den Ausgang zum néchsten der
100 (!) Levels erreicht. Vorsicht
aber bei den Totenkopfen! Bei
Beriihrung ist gleich ein Bild-
schirmleben weg. Per Joystick
werden Mauern gebaut, die den
Ball dann fiihren - eine nicht
ganz ungefihrliche Aufgabe.
Einmal gezogene Wiinde lassen
sich nicht wieder entfernen. Wer
sich darunter eine leichte Aufga-
be vorstellt, ist nun aber ganz
schwer auf dem Holzweg. Die
Grafik ist nicht berauschend, aber
dennoch werden Tiiftler und
Denker ihre Freude dabei haben.
Ein Leveleditor rundet den
durchaus positiven Gesamtein-
druck noch ab. Hier wird fiir
wenig Geld lang anhaltende
Motivation geboten.

Nestor

Schon wieder einmal ein Solitaire
nach den altbekannten Regeln.
Wer noch keines haben sollte oder
Ableger dieser Art von Spiel sam-
melt, wird sich dariiber freuen.

SPIELEKISTE Nr. 380
Kid ‘s Fun XX

Mega Worm
Schon wieder ein Spiel um einen
Wurm, der durch die Gegend
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kriecht und alle “Pillen” friBt.
Natiirlich wird er dabei immer
linger. Wenn er sich selbst oder
den Spielfeldrand beriihrt, ist es
aus mit dem gefriBigen Tier. Da
wir dergleichen schon ein bichen
sehr oft gesehen haben, verzichte
ich hier auf eine genauere
Beschreibung. Wer noch kein
“Wurm-Spiel” hat, wird sich dar-
iiber dennoch freuen - es ist eben
ein Klassiker unter den Geschick-
lichkeitsspielen.

Bob'n Plop

In diesem Spiel muBt Du die Prin-
zessin finden und befreien. Das
wollen jedoch viele Feinde ver-
hindern. Dieses ist wohl das
“knuffigste”  S.E.U.C.K.-Spiel,
das bisher gebastelt wurde. Na ja -
eigentlich sieht es auf den ersten
Blick aus wie eines dieser iibli-
chen Ballerspiele aus der Vogel-
perspektive, mit den gingigen
Extras - aber die Sprites sind wirk-
lich recht putzig, der Schwierig-
keitsgrad hilt sich in Grenzen und
erspart unnotige Frusterlebnisse.

Elevation

Spannendes Reaktionsspiel. Dei-
ne Aufgabe ist es, ein Midchen
sicher nach Hause zu bringen. Sie
rennt aber sehr schnell (komisch,
dal alle Miadchen immer sehr
schnell rennen, wenn ich auftau-
che) - und sie darf auf keinen Fall
mit den Aufziigen zusammen-
stoBen. Zuerst ist es nur ein Auf-
zug, aber mit jedem neuen Level
werden es mehr. Hort sich doch
wirklich ganz einfach an, oder?
Aber um den dritten Level zu
sehen, mufiten wir schon mehr-
mals in die Hinde spucken und
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ich bef inde mich in eine
Irf Labyrinth, fber es ist furchtbar
finster hier. Kahin soll ich gehea ?

Bitte trzibe jetat keine Stherze
nit nir &R,

. S

Elevation
-

-
- - 50
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»  Flevation

Bob'n Plop

die Triimmer mehrerer zerschla-
gener Joysticks aufsammeln. Nur
fiir Kids mit guten Nerven!

SPIELEKISTE Nr. 381

Gyves

Hinter diesem Namen versteckt
sich eine weitere Tetris-Variante
mit sehr schéner Grafik und guter
Hintergrundmusik. Auch die Gra-
fik der Steine éindert sich in jedem
Level - da ist man schon
gespannt, was einen nun als néch-
stes erwartet. Obwohl ich mir
nicht vorstellen kann, daB es noch
irgendwo jemanden geben kénn-
te, der noch keinen Tetris-Ableger
sein eigen nennt. sollte man iiber
die Anschaffung von Gyves den-
noch nachdenken, es sieht eben
wirklich besser aus als die ande-
ren.

SPIELEKISTE Nr. 382

Sky Flyer Il

Hier ist nun die Fortsetzung eines
Ballerspiels. Mit dem Doppel-
decker geht es iiber Wald und
Flur, aber statt dem scheuen Rehl-
ein erwarten uns feindliche Flug-
zeuge. Im Gegensatz zum Rehlein
gucken die auch nicht scheu, son-
dern ballern aus allen vorhande-
nen Rohren (und das sind nicht
gerade wenige) ziemlich gezielt
auf Dich. Die Grafik ist das Ubli-
che: Draufsicht - von unten nach
oben fliegen - Extras einsam-
meln. Der Schwierigkeitsgrad ist
gesalzen und gepfeffert. Wer
einen Hang zu derartigen Spielen
hat, wird sich auch hierbei amii-
sieren.

Leedings

Fiinf Level eines Knobelspiels.
Dabei muBt Du zwei kleine Biille
zum Ausgang fiihren; als Werk-
zeuge stehen Dir dabei diverse
Gegenstinde wie Lifte und
Blocke zur Verfiigung. Wer die
Ruhe eines Fleischerhundes (oder
gute  Beruhigungspillen), die
Kombinationsgabe eines
Sherlock Holmes und die Vorstel-
lungskraft eines Einstein hat,
kann sich gerne daran versuchen.
Alle anderen tun gut daran, vor
Spielbeginn alle zerbrechlichen
Gegenstinde aus dem Weg zu
rdumen.

Judith

Das Miidchen Judith muB durch
ein Labyrinth gelotst werden;
dabei miissen auch noch die
Wiichter von Zeit und Raum
gefunden werden. Obwohl diese
Art Spiel lingst nicht mehr zeitge-
recht ist, bin ich mir dennoch
sicher, daB Judith viele Freunde
gewinnen wird. Die Handlung ist
sehr stimmungsvoll, der Parser
versteht eine ganze Menge und die
optische Aufmachung kann sich
sehen lassen. Gerade weil man
sonst immer bunte, schnelle Bil-
der vorgesetzt bekommt, hebt sich
dieses Spiel wohltuend heraus.
Mir hat es jedenfalls gefallen.
Actionfreaks sollten jedoch die
Finger davon lassen.

Muster von:
B*E*R*L*I*N PD
Willi Hillenbrand

BismarckstraBBe 64
13 585 Berlin
Tel.: 0 30/3 33 54 25

~ M:S COMPUTER - NIEDERNSTR20
31312 LUBBECKE TEL:FAX : 0574297183

102 Spiele !

incl. Diskbox

legaball, AirAce ,
opper, Attak,
[SuperTetris, Nova-
ISW.
Adventure-Baller-
eschick-Karten und
esellschaftsspiele |

[Der Super -
[Spielespal 89 90 DOO.(
ber Monate !

Bestellung unter :

50 Dienstprogramme

Aminet 79-

Anwenderprogramme CDPD 142 79-

aus den Bereichen Amoks+Saar 54.-

opierprogramme DemoColl 1+2 79~
rbeitung, GIGAPD 9

Ea:kere'v‘ uck,

Fisch "NEU" 59
Pinnball cd32  55.-
Sen.SOCCER  55.-
AleCd32Titel aA
und viele mehr-
Katalog anfordern |

Videoverwaltung
uy.m- 50 Programme

Bestellen Sie telefonisch oder schriftlich !
Wir liefern :
Per Post (12,90) oder Ups (14,90) -Ausland 25.

Laufwerke ext.....129.-
Laufwerke int. ....139,

M CD-Rom AS00 .199.-
0/8Mb Box A500..169.- Rom 1.3...59
500 2MB...209.- Rom2,0...68
A600 1MB..12 Rom3,0...2.A
A1200 4MB+co. 44 - Umschaltp...59.-

Monitor 1084S..399.-

A1200 1Mb .169.-

Festplatien 35" 250MB. 479.-  Turbokarten ap 229

AmigaMaus  340MB..65 512kb mit Uhr

"winner".49.90- 40MB 2% AS00...59.90.
80 MB 499.-

40MB A500 incl. Contr. 398,
ext. Contoller A500..213.
int. Contoller AS00..16
AMIGA 1200 incl.Spiele. 649.-
AMIGA 1200 mit 40 MB Festpl.. 839 -
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ON-LINE VERBINDET USER AUS GANZ

B R e

er Kndller aus den USA, Eno

Claudia aus Koln ist

begeisterte Amiga 500-
Userin und
Flugsimulator-Fan.

Mit On-Line kann Sie mit
Jiirgen aus Diisseldorf
spielen (obwobl Jiirgen
einen MS-DOS-Rechner
besitzt) und gleichzeitig
Informationen und
Neuigkeiten per
eingebautem
Kommunikationsfeld

austauschen.

e
° dber schelll .

Ich machte schnellstmaglich alle
Informationen sowie ein On-Line
Anmeldeformular zugeschickt bek
Meine Adresse lautet:

Name

StraBle

PLZ, Ot

Telefon

ON-LINE - ENTERTRINMENT PUR!

Mit Os-Line Entertainment kommen
Deutschlands Computer-Anwender sich niher.

Os-Lise Entertainment bietet lhnen die einmalige

Méglichkeit, sich in eine Datenleitung einzuklinken und

per Modem mit anderen Anwendern zu spielen.
Und zwar in Echtzeit!

Hierbei ist es egal, welches System Sie besitzen, MS-

DOS, Amiga, Atari ST, und Apple Macintosh werden von

unserem System unterstiitzt.

Dieses innovative System stellt sich in Deutschland als

absolute Neuheit vor. Ahnliches existiert zur Zeit nur in

USA, England und Japan und erfreut sich dort seit
Jahren grofler Beliebtheit.

WAS WIRD HIER GESPIELT?

Alles, was Spaf macht!

On-Line Entertainment stellt den lhnen immer die
aktuellste Spiele-Software zur Verfiigung. Zur Zeit
bieten wir hnen AIR-WARRIOR, eine heifie
Flugkampfsimulation, und das brandneue BATTLETECH
den Robot-Kampfsimulator Nr.1 an.

Folgen werden ab 1994 ein Barsenspiel mit einer
direkten Verbindung zur Bdrse und “echten”
Barsendaten sowie eine erstklassige
Wirtschaftssimulation.

auch in De

NERDEN SI
ON-LINE USER..

Seit dem 15.11.1993 knnen
erstmalig Anwender aus ganz
Deutschland via Modem

in Echtzeit mit-und

gegeneinander spielen.

On-Line bietet lhnen die
Unterhaltung der Zukunft -
bereits heute!




WAS BRAUCHEN SIE ZUM MITMACHEN?

On-Linne ENNEIIRINMENt macht es Ihnen so einfach
wie moglich.

Sie hendtigen lediglich einen Computer (Amiga, Atari
ST, MS-Dos-PC oder Apple Macintosh), ein Modem
sowie die On-Line UserCard

(Grungebishr DM 10,--/mtl.) und schon kann es
losgehen.

UTSCHLAND - KLINKEN SIE SICH EIN!
R A e s s G e S s = ST« T

10 und Japan - jefzl endlich
schland!

OAS SUPER-STRRTANGEBOT:

Das On-Line Starter-Kit mit
*Modem

Software AIR WARRIOR
sUserCard, Registrier-Nummer
edeutschem On-Line Handbuch

kostet nur DM 249,--
Solten Sie ein Modem besitzen, so bentigen

Sie nur das
Basis-Kit fiir nur DM 99,--
Jede Minute Os-Lisee Entertainment- Spiel mit Usern
aus ganz Europa kostet nur DM 0,50 plus
Telefongehishren bis zum niichsten Os-£sne Knoten.
Einen solchen Knoten finden Sie momentan in

* Berlin

© Diisseldorf
o Frankfurt
 Hamburg
 Miinchen
o Stuttgart

und viele weitere sind in Vorbereitung.

WIE WERDE ICH ON-LINE USER?

Ganz einfach: Rufen Sie den Os.-Lisne ENtertainment
Service unter 0211-633006 an oder schicken Sie uns
eine Postkarte (Stichwort On-Line) und fordern Sie
unser Anmeldeformular an.

Mitglied werden kann jeder iber 18 (oder
Minderjthrige mit dem Einverstiindnis eines
Erziehungsherechtigten).

Vorraussetzung ist eine Euroscheckkarte.

WAS HANN ON-LINE SONST NOCH?

On-Lise Entertainment bietet allen registrierten
Usern einen 24-Stunden Shopping-Service via Modem.
Hier halten wir besondere Angebote, Restposten und
exclusive Ose-Lise Specials fiir Sie bereit, die Sie
problemlos per Modem ordern kinnen.

Einfacher und bequemer gehts icht!

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland
Rethelstr.130
40 237 Diisseldorf

Tel: 0211-633006
Fax: 0211-6411123

Osn-Lisne ENtertainment

ist eine Division der
SOFT & SOUND GmbH, Diisseldorf

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

M—

Enftertainment



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

PCs fur jeden Geldbeutel - das
akfuelle On-Line Angebof!

50 kommen Sie schnell Zu Ihrem
Traum-PC.

Greifen Sie jetzt zu - hier gibt es lhren Traum PC
zum Superpreis. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemiBen Finanzierung schon ab DM 29,
monatlich. Fir individuelle Finanzierungsberatung
rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service
unter 0211-633006 an. Die Finanzierung erfolgt
iiber die Houshank, der effektive Jahreszins
betriigt immer 15,4%.

T 486 DX 40 nur M 3070,00

Mainboard 486 DX, 40 MHz, 256 KB Cache,
Vesa Local Bus

-Big Tower Gehiuse, 230 Watt Netzteil

-4 MB Arbeitsspeicher (RAM)

-250 MB AT-BUS Festplatte

- AT-Bus Controller, Multi 1/0

-1MB Super VGA Karte

-31/2" Diskettenlaufwerk, 1,44 MB

MF-2 Tastatur, 102 Tasten

3-Tasten Maus, seriell

14" VGA Farbmonitor, 1024768,
Strahlungsarm MPR-2, NI

MS-DOS 6.0 Betriebssystem

MS-Windows 3.1, grafische Benutzeroberfliiche

fT486 0X2-66  nur DM 3515,00

Mainboard 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, Vesa
Local Bus -Ausstattung siehe AT 486 DX 40

Kreditkauf ab DM 29,-- /monatlich
maoglich!

4

PC-Hardware
Matsushita 562 Double Speed

ind.Controller DM 499,99
Mitsumi LU 005 S incl.Contoller DM 379,00
Controller fiir Mitsumi LU 005 S DM 49,00

soundharen

Enjoy PC Symphonie,

AdLib-kompatibel DM 49,90
Media Concept 2.0 D.J.-Kit DM 179,90
Sound Blaster Pro Deluxe Edition

incl. Lemmings & Indy 500 DM 229,00
Sound Blaster 16 Basic DM 299,00
Sound Blaster 16 Multi (D DM 379,00
Sound Blaster 16 Multi (D

mit ASP Chip DM 449,00
Wave Bloster (MIDI Aufriistung

fiir Sound Blaster 16) DM 439,00
Sound Galaxy 18X 2 DM 111,00
Sound Galaxy 1 NX PRO MA DM 239,00
Sound Galaxy 1 NX 2 EXTRA DM 179,00
Sound Galaxy 1 NX PRO 16 FP DM 349,00
Sound Galaxy Wave Power DM 339,00
Laser Wave Supra 16 mit

Microsoft Soundsystem DM 399,00
Multimedia KIT 1 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 599,00

-

Entertainment

Multimedia KIT 2 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Mulfi-CD DM 649,00
Multimedia KIT 3 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 729,00
Mutimedia KIT 4 Matsushita 562 im KIT mit

Soundbloster 16 Basic DM 749,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 839,00

Mutimedia KIT 6 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 909,00

Super Mouse Il schwarz DM 39,90
Super Mouse Il weif} DM 39,90
Mouse AM-5/3-Tasten DM 39,90
Thrustmaster Flight-Control-System DM 189,00
Advanced Gravis Analog DM 79,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Competition Pro P(-Stick DM 69,00
Quickshot Warrior 5 DM 29,00
Gravis Gamepad DM 49,00
Diskette HD 31/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Hardbox DM 17,90
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Softhox DM 14,90

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

Hard- und Software fir alle Amiga

KGB DM 59,95 68020 ohne RAM
HEI]I]/E“UD = Kingmaker DM 69,95 Hmlga ]Eu|]/4uuu fiir A-500/2000 DM 169,00
Airbus A320 USA Edifion DM 69,90 3 1869 DM 69,95 s 7
B e Krusty's Fun House DM 54,95 i 68030 mit 1MB 32-Bit
Airbus A320 Europa Edition DM 69,90 : Alien Breed DM 59,95 .
Legend of Kyrandia DM 74,95 Fastram fiir A-500/2000 DM 499,00
Ambermoon DM 84,95 X Anstoss DM 69,95 ! .
2 Links DM 39,95 ’ -mit 4MB 32-Bit Fastram DM 799,00
Alfred Chicken DM 54,95 I g Body Blows Galactic DM 59,95 %
; Lemmings 2 - The Tribes DM 69,95 i M-Tec 68020 ohne RAM
Alien3 DM 54,95 3 Burntime DM 69,95 o
4 Lionheart DM 59,95 el fiirA-500/2000 DM 249,00
Alien Breed 2 DM 54,95 =t Gvilisation DM 69,95 A
Lothar Matthius Fufiball DM 69,95 it M-Tec 68030/28 ohne RAM mit MMU
Anstof DM 69,95 ; Der Schatz im Silbersee DM 84,95 .
Lord of the Rings DM 69,95 28MHz fiir A-500/2000 DM 249,00
Aufschwung Ost DM 69,95 Dynatech DM 59,95 5 i 2
: Mad News DM 69,95 o TMB 32-Bit Fastram fiir M-Tec 68020i
B-17 Flying Foriress DM 69,95 : Elysium DM 69,95
Micropose Master Golf DM 79,95 7 oder 68030/28 DM 99,00
Bart versus the World DM 54,95 : : Hattrick DM 69,95 i
Might & Magic 3 DM 69,9 -4MB 32-Bit Fastram auf Anfrage
Batman returns DM 69,95 Ishar 2 - Messengers of Doom DM 69,95
y Morph DM 54,95 ;
Body Blows Galactic DM 54,95 4 Jurassic Park DM 69,95
. Nicky Boom 2 DM 69,95 LAUFWERKE
Bundesliga Manager Prof. 2.0 DM 69,95 = . Morph DM 69,95 v/
: Nick Faldo's Champ. Golf DM 84,95 3,5” extern DM 129,00
Burntime DM 69,95 3 : Penthouse Hot Numbers Dix. DM 59,95 . =
Nigel Mansell's World Champ. DM 59,95 : ; 3,5 intern fiir A-500 DM 129,00
Cannon Fodder DM 54,95 . Pinball Fantasies DM 59,95 o L
; No Second Prize DM 59,95 3,5” intern fiir A-2000 DM 125,00
Cardiaxx DM 29,95 3 Robocod DM 54,95 Bl
X Overdrive DM 54,95 S 512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 69,00
Christoph Kolumbus DM 74,95 Sim Life DM 84,95 o i
Gy Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 " 1,0 MB mit Uhr fiir A-500+ DM 82,00
Civilization DM 79,95 . 4 Soccer Kid DM 64,95 . i
: Pinball Fantasies DM 59,95 1,8 MB mit Uhr fiir A-500 DM 189,00
Combat Air Patrol DM 69,95 TEX. DM 69,95
Pools of Darkness DM 69,95 X
Cool Spot DM 59,95 " Whales's Voyage DM 69,95
Popoulos 2 + Challenge Disk DM 69,95 ; AMIGA 1200
(reepers DM 54,95 4 Wing Commander DM 69,95 %
Prime Mover DM 59,95 2 MB Card fir A-600/1200 DM 299,00
Dos Schwarze Auge DM 74,95 Tool 2 DM 54,95 ; 2
Der Patrizier DM 69,95 Qwak DM 29,95 M-Tec 1,0 MB 32-Bit Fastram mit
Der Schatz im Silbersee DM 8495 Railroad Tycoon : DM 79,95 Hmma Eﬂ 32 Uhr fiir A-1200 DM 199,00
i Reach for the Skies DM 59,95 1 it
Die Siedler DM 84,95 i Alien Breed Special Edition DM 34,95
! Sensible Soccer 92/93 DM 54,95 - : DIVERSES
Dogfight DM 69,95 Jurassic Park (Dino Park) DM 69,95 o Wl
: Shadow of the Beast 3 DM 69,95 4 Competifion PRO Mini mit
Dune 2 - Batle for Arrakis DM 59,95 Microcosm DM 69,95 =
Shuttle DM 59,95 iy 5 Diskettenbox DM 29,90
Dynatech DM 59,95 i i Pinball Fantasies DM 69,95 & 2EL
: A Silent Service 2 DM 79,95 5 Compefition STAR Mini mit
Elite 2 - Frontier DM 59,95 Project X DM 34,95 z
: Space Hulk DM 74,95 i Diskettenbox DM 35,90
Elysium DM 69,95 Sensible Soccer DM 69,95 ;
Space Quest 4 DM 69,95 Mindesape Powerplayers DM 11,90
Eye of the Beholder 2 DM 84,95 4 Sleepwalker DM 69,95 :
3 Street Fighter 2 DM 59,95 g Gravis Gamepad DM 34,90
F117 A Nighthawk DM 69,95 Soccer Kid DM 69,95 .
: Super Hero DM 69,95 Mega Maus MK-2 fiir alle
Fallen Empire DM 84,95 9 LEX DM 69,95 :
Fire and e DM549s |  Sydite ot 1 Wy | eole i
. : Theatre of Death DM 69,95 2 ;i Kickstart Umschaltplatine fiir A-500
Formula One Grand Prix DM 79,95 A S
4 The Chaos Engine DM 54,95 incl. Kickstart 3.0 DM 199,00
Game of Life DM 39,90 50 : i
Slobl Effec DM 6995 The Lost Vikings DM 99,95 Kickstart Umschaltplatine fiir
P DM RS Traps n Treasures DM 69,95 TURBOSYS fMEfﬁ A-5001.3-2.0 DM 29,90
; g Turrcan 3 DM 54,95 Co-Prozessoren fir MIDHnerfoce Profi-Line DM 89,00
Goblins 2 DM 69,95 o Turbokarten 68020/68030 ; Chi
2 ridium : nitistellen-Chip A
Gunship 2000 DM 69,95 ; -20 MHZ DM 99,00 : ¥
p War in the Gulf DM 69,95 g Disketten 2DD 3,5”/720 KB,
i DM65.96 | Woodys Word DM5495 | ISMHI DM 19900 | g DM 9,90
Hattrick DM 69,95 i Y DH §9.95 33 MHZ DM 248,00 ’
H!"’d G"." ¥ DM 69,95 Zool DM 54,95 -40 MHZ DM 299,00 Solange der Vor rat reicht. Anderungen
History Line 1914-1918 DM 84,95 it ot
Hook DM 69,95 %
Human Race DM 69,95 d
Indiana Jones 4 DM 84,95 Wir akzeptieren American Express,
Ishar 2 - Messengers of Doom DM 59,95 - Evrocard und Visa!
Jonathan DM 84,95 BESTELL-TELEFON:
Jurassic Park (Dino Park) DM 59,95 e .
B EﬂfEfTﬁlﬂmEﬂr0211-633006
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Wir wdlzten wochenlang unsere Archive, bewerteten, urteilten und
recherchierten. Als Ergebnis konnen wir Euch hier die ultimative
Ubersicht iiber die wichtigsten Amiga=Spiele der letzten zwei
Jahre liefern. 82 Titel fiir A500, zehn fiir A1200 und acht fiir

CD 32 schafften letztendlich den Sprung in diese

Ubersicht.

von Hans Ippisch

[@500 >eeziELL!]

¢

MAX DESIGN-WISIM.
Das Debiitspiel von Max Design
lag im stindigen Wettstreit mit
dem konzeptionell dhnlichen
Patrizier von Ascon. Langfristig
erwies sich die Seefahrer-Simula-
tion aus Osterreich als spielerisch
motivierender. Setzt die Segel!

AIRBUS
AMERICA

FLuSS iMULAT (O] s /s
Wieso sich das technisch und
grafisch schwache Programm
A320 Airbus zu einem der Best-
seller des Jahres 92 entwickelte,
wulite man auch bei Thalion
nicht so genau, jedoch verdffent-
lichte man einen fast identischen
Nachfolger.

"

oL TEN BREED i
Back to the Roots! Das sagte
man sich wohl bei Team 17 und
entwickelte einen Nachfolger zu

110 amica cames 3/9a

fpersich?

dem Projekt, das ihnen den
Durchbruch erméglichte. In
Gauntlet-Manier diirfen hier bis
zu zwei Spieler auf Alien-Jagd
gehen.

AMBERMOON 9 3 %|
11793

A ‘En__ £ . A
Das zweifellos beste Rollenspiel
fiir den Amiga ist Karsten Koper,
Erik Simon und Jurie Hornemann
mit dem zweiten Teil der Amber-
Saga gelungen. Endlich gab es
auch auf dem Amiga einen
flieBenden 3D-Gang durch die
Dungeons.

ANCIENT ART

OF WAR
u cRopRosE |
STRATEG €] 7 /s3]

MicroProse wagte sich hier an
eine erfrischend originelle und
spielbare Mixtur aus Action,
Strategie und Simulation. 20
historische Missionen machten
die alte Kunst des Luftkampfs
zum ansehnlichen Hit in den
Charts.

ibe

Wer nach dem ultimativen Ful3-
ball-Managerprogramm sucht,
muB ganz einfach bei diesem
Ascon-Spiel zugreifen. So scho-
ne Grafik, so viele neue Ideen
und so gelungenes und motivie-
rendes Gameplay bietet kein
anderer Manager!

2014 o4

Als eines der besten Shoot ‘em
Ups aller Zeiten ging Apydia von
Kaiko in die Geschichte ein.
‘Wummernde Technomusik von
Chris Hiilsbeck, geniale Grafiken
im Naturdesign von Frank Matz-
ke und ein tolles Programm von
Peter Thierolf!

ARABI1AN

NIGHTS

e
BT
2 3

Wieviel Abwechslung man in ein
Jump & Run-Spiel stecken kann,
zeigte Krisalis mit dem Spiel um
den sympathischen Sinbad, der in
zehn Levels voller neuer Spieli-

deen auf Befreiungstour war. Ein

schones Intro gab es auBerdem.

)

piel®

ViRs SRORT E 4
Wer sich mit der Snooker-Varian-
te nicht so recht anfreunden
konnte, der war wohl von diesem
Pool-Billard-Spiel begeistert.
Eine perfekte 3D-Grafik, tolle
Spielbarkeit und grimassen- .
schneidende Kugeln konnten

gefallen.

In gehabter Manier nahmen sich
die Jungs von Team 17 ein aktu-
elles Hit-Genre vor und produ-
zierten ein technisch perfektes,
spielerisch gelungenes Produkt
im Turrican-Stil. Mittlerweile ist
Assassin als Budget-Spiel erhilt-
lich!

Eine verbliiffende Ahnlichkeit zu
Civilization verhalf dem Debiit-
programm von Sunflowers zu
spielerischer Klasse. Zumindest
hier kann man den Aufschwung
in den neuen Bundeslindern

schon einmal erleben.

Die Simulationsexperten deckten
mit B17 eine Liicke im Flugsi-
mulationsbereich ab. Endlich mal



keine Simulation eines schnitti-

gen Diisenjigers. Eine fliegende
Festung durfte hier endlich mal

manovriert werden.

Mit Great Courts landete Blue
Byte bereits einen Hit, doch spii-
testens mit diesem vorziiglichen
Strategiespiel im Stil des PC
Engine-Klassikers Nectaris
diisten Lothar Schmitt und Tho-
mas Hertzler auf die Erfolgs-
strafe.

Unter dem Namen Bonk sorgte
das Spiel von Hudson Soft auf
der PC Engine fiir Furore. Das
deutsche Programmierteam Fac-
tor 5 sorgte fiir eine kompetente
Umsetzung, die sich jedoch so
gut verkaufte, daB ein zweiter
Teil gemacht wurde.

R

[ )
Als Jump & Run-Helden hat man
ja schon allerlei eigentiimliche
Helden erlebt, allerdings noch
niemals einen Biber, der die
Musikcharts beherrscht. Grand-
..slam prisentierte ein gelungenes
Jump & Run um diesen netten
Star.

BLASTAR 85 %)

Die Jump & Run-Profis von Core

Design unternahmen mit Blastar
einen sehr erfolgreichen Ausflug
in das Shoot “em Up-Genre. Ein
toller Soundtrack mit Digieffek-
ten machte dieses multidirektio-
nal scrollende Spiel zum Hit.

Einzigartig fiir ein Psygnosis-
Spiel ist sicherlich Bob’s Bad
Day. Es gibt keine groBartigen
Intros, Grafiken oder Sound-
tracks zu bestaunen. Nur ein wit-
ziger Rotate-Effekt und eine

* duBerst witzige Spielidee mach-

ten dieses Spiel zum Hit.

BEAT EM UP)
Die englischen Shootingstars
wollten in der Priigelwelle nicht
ohne Spiel dastehen und prisen-
tieren ein tolles Beat “em Up, das
insbesondere technisch zu iiber-
zeugen wubte. Street Fighter IT
sah dagegen recht alt aus.

BODY BLOWS

BODY BLOWS

GALACTIC B847%

1/84
Was ein gutes Priigelspiel sein
will, hat mindestens einen Nach-

folger. Eine galaktische Neuauf-
lage spendierte uns Team 17 mit
dem zweiten Teil ihrer Priigelor-
gie. Sowohl grafisch als auch
spielerisch war diese Version
besser!

BUNDESLIGA

»

Der Dauerbrenner schlechthin,
wenn es um Notierungen in den
media control-Charts geht, ist
sicherlich der zweite Teil der
Manager-Saga von Software
2000. Bis im Herbst ein dritter
Teil kommt, ist man hiermit gut
beschiiftigt.

BURNT IME

Eine schreckliche Zukunftsvision
rund um das Ozonloch und die

hautschiidigenden Sonnenstrah-
len zeichnete Max Design mit
diesem Strategiespiel. Im Stile
von Syndicate kiampft man hier
ums Uberleben.

CANNON FODDER

| e E :
DaB ein Soldaten-SchieB-Spiel
nicht unbedingt geschmacklos
sein muB, wollte Sensible Soft-
ware mit dem innovativen Can-
non Fodder beweisen. Meiner
Meinung nach ist ihnen das auch
ganz hervorragend gelungen!
Nicht ganz jugendfrei!

CIVILIZAT.ION
STRATEG I E|

| & THE WHEEL

b
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Sid Meier ist nicht nur fiir die
Klassiker Railroad Tycoon und
Pirates! Gold verantwortlich,
sondern auch fiir diesen Strate-
giehit, der fiir viele andere Spiele
als Vorbild dient. Hier darf man
eine ganze Bevolkerung nach
Belieben steuern!

cHAOS ENG I NEJNS 1%
EEE

Wenn sich die Bitmap Bros. ein

AMIGA GAMES 3,94 TT1
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Spielprinzip vornehmen, dann
kommt dabei Spitzenklasse her-
aus. So geschehen bei The Chaos
Engine, das den Klassiker Gaunt-
let IV wiederaufleben liBt. Ein
toller Soundtrack und Zwei-Spie-
ler-Modus begeistern noch
immer.

5 /33
In Sachen Putzigkeit ist dieses
Spiel einfach ungeschlagen.
Wenn der windeltragende Held
von Core Design auf Achse geht,
dann schmelzen alle Herzen.
Dariiber hinaus iiberzeugt auch
noch die technische Inszenie-
rung.

753

- Eine der bekanntesten Spielehel-
den im Konsolenbereich durfte
letztendlich auch auf dem Amiga
seine Visitenkarte abgeben. Der
rote Klecks konnte mit seinen
Animationen begeistern, weniger
mit dem seltsamen Scrolling.

[CORE DESIG
ADVENTURE]

g 1 g i
Das Adventure-Monopol von
LucasArts wurde erstmalig von
Core Design gebrochen. Mit Cur-
se of Enchantia gelang ihnen ins-
besondere ein grafisch sehr
erstaunliches Adventurespiel. So
hat ein zeitgemiBes Adventure
auszusehen.

112 amica Games 3/94

Guido Henkel und Hans Jiirgen
Briindle prisentierten mit diesem
Spiel ihr Debiit als eigenstindige
Softwarefirma. Neben der
Amberstar-Saga gilt D.S.A. noch
heute als das beste deutsche Rol-
lenspiel. Der Sound kam von
Rudi Stember.

Als ein maBstibesetzendes Wirt-
schaftssimulationsprogramm darf
natiirlich das Debiit-Programm
von Ascon nicht fehlen. Mit ein-
zigartigen Grafiken wurde seiner-
zeit das Spiel rund um die Hanse-
Ara zu dem Bestseller iiberhaupt.

Eines der besten Amiga-Spiele
aller Zeiten, wenn nicht sogar das
beste, lieferte Blue Byte mit der
einzigartigen Siedler-Saga. So
komplex, umfangreich und den-
noch leicht zu spielen war noch
kein anderes Spiel. Der Megahit!

Wen bislang bei den Flugsimula-
tionen langweilte, daB er nur mit
einer bestimmten Technik unter-
wegs sein durfte, dem wurde mit
Dogfight eine Alternative priisen-
tiert. Von der Propellermaschine
bis zum Diisenjiger!

&7 )
Pecial.

1§ 108 100

=
In der Serie “Ausgefallene
Spielehelden™ darf natiirlich eine
Samurai-Ente nicht fehlen, die
uns Supervision im Winter 93
prisentierte. In satten 112 Levels
darf man hier solide inszenierte
Jump & Run-Kost erleben, die
auf Nachschub hoffen Ii8t.

A5}
Gl
| [ostionen |

e

Die Hitlieferanten von den West-
wood Studios verstanden es gliin-
zend, das Standardwerk aller
Science Fiction-Freaks in ein
glinzendes Strategiespiel umzu-
setzen. Hier beginnt der Wiisten-
planet richtig zu leben. Umwer-
fend!

¢
e

[T
Die Managerspiele von Software
2000 erlebten mit der Eishockey-
Variante einen neuen Hohepunkt.
Passend zur Eishockey-WM in

Deutschland wurde ein routinier-
tes Wirtschaftssimulationsspiel

mit Sportambiente verdffentlicht.

ELITE 11

CAMETEX-STRATEG | E|

12/83

Nach rund zehn Jahren bekam
eines der Kultspiele iiberhaupt
eine Umsetzung. David Braben
setzte hier auf Nummer Sicher
und entwickelte ein grafisch
schwaches, spielerisch aber
duBerst komplexes Weltraumstra-
tegiespiel.

¢

F1 GRAND PRIX 8 4%
i /92
Programmierer-Legende Geoff
Crammond schuf nicht nur die
Klassiker The Sentinel und Stunt
Car Racer, sondern auch diese
mafstibesetzende Formel 1-
Simulation, die man ganz einfach
haben muf}! Besser wurde der
F1-Zirkus noch nie simuliert.

= oA

Mit einem guten Rennspiel wie
Vroom im Riicken fiel es dem
franzosischen Entwicklerteam
Lankhor nicht schwer, fiir
Domark das offizielle Formel 1-
Spiel zu programmieren. Interes-
sant fiir alle, die den Vorgiinger
nicht haben.

F-117A 82%
v | CROPROSE -
FLUGSIM.

Als modernstes Flugobjekt gilt
allerorts der sagenumwobene
Tarnkappenbomber. MicroProse
nahm sich dieses Top-Secret-
Fliegers an und schuf eine gut
gelungene Flugsimulation, deren
Grafik jedoch besser sein konnte.

FLASHBACK

Das Spiel des franzosischen Ent-
wicklungsteams Delphine gilt
noch’heute als das anspruchsvoll-
ste Actionspiel. Fantastische Ani-
mationen und eine tolle Atmos-
phire machen dieses Spiel zum
Dauerbrenner auf allen
Systemen.
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GLOBAL
GLADIATORS
VIRGIN-JUMP & RUN]
In Zusammenarbeit mit dem
Fastfood-Giganten Mc Donald s
entstand auf Grundlage der Kon-
solenversion von Starprogram-
mierer David Perry ein solides
Jump & Run, das insbesondere
durch Abwechslung zu gefallen
weil.

GLOBDULE
Einen duflerst sympathischen
Vertreter aus der Reihe “Sonder-
bare Spielehelden” schickte Psy-
gnosis mit Globdule auf die Rei-
se. Der wabbelige Star wuselt
durch eine ganze Menge an
Levels und muf} gespielt werden!

FuBballspiele haben sich schon
immer gut verkauft, insbesondere
wenn sie von Dino Dini stamm-
ten. Als Debiitprodukt fiir den
neuen Arbeitgeber Virgin legte er
eine glinzende Kick Off-Fortset-
zung vor, die noch heute zu
gefallen weif3.

Die i’s im Titel werden immer
weniger, die Spiele immer kom-
plexer und die Wertungen immer
hoher. Was man alles an witzigen
grafischen Animationen und
abgedrehten Ideen in ein Spiel
packen kann, zeigte Coktel mit
Goblins 3.

REAT
COURTS 2
5 /52
Noch heute gilt der Great Courts-

Nachfolger als das spielerisch
beste Tennisspiel fiir den Amiga.

114 amica cames 3/94

piE T

Ubrigens, Lothar Schmitt, der
Ex-Gesellschafter von Blue Byte,
war hier ein letztes Mal als Pro-
grammierer aktiv. Auf diversen
Compilations erhéltlich!

GUNSHIP 2000 8 4 %|
[MICROPROSE -
FLUSS IMULAT 10N 8/83

Die zweifellos beste Flugsimula-
tion kann natiirlich nur von den

Simulationsexperten schlechthin
kommen. MicroProse brachte es
fertig, den PC-Hit gléinzend fiir

den Amiga umzusetzen. Hebt ab
mit dem Heli aus Gunship 2000!

I@
M

HANNIBAL
sTARsvTE-STRATES (cjills /33
Niemand kommt im Geschichts-
unterricht um Hannibal herum,
der mit Elefanten die Alpen iiber-
querte. Wer einmal in die riesigen
FuBstapfen der Dickhiuter treten
wollte, konnte dies mit diesem
Strategiespiel von Starbyte tun.

HIRED GUNS

Die action- und strategieerfahre-
nen Spieleprofis von Psygnosis
unternahmen mit Hired Guns
einen Ausflug ins Arcade Action-
Genre mit Rollenspieltouch, der
insbesondere durch einen Modus
fiir vier Spieler gleichzeitig zu
gefallen wuBte.

HISTORY LINE

5%
=

Nachdem Battle Isle zum Kult-

spiel und Megaseller avanciert
war, konnte Blue Byte mit dem
Strategiespiel zum Ersten Welt-
krieg seinen Status als Hitliefe-
rant untermauern. Spielerisch
und grafisch war die History Line
rundum gelungen.

INDIAN
JONES [V

Auf satten elf Disketten avancier-
te das letzte Abenteuer von India-

na Jones zum umfangreichsten
Amiga-Adventure aller Zeiten.
Leider bleibt dieses Spiel auch
das letzte Amiga-Spiel der Hit-
schmiede von LucasArts. MuB
man haben!

¢

8
Der Ostblock ist mittlerweile zer-
brochen, doch wer noch einmal
Kommunisten-Luft schnuppern
will, kann einmal in Virgins Kri-
minal-Adventure hineinschnup-
pern. Die Unterwelt von Moskau
ist spielerisch sehr reizvoll.

%
o

KYRAND I A

Den Hitmachern von Westwood
haben wir neben dem Strategie-
klassiker Dune II auch dieses
brillante Adventure zu verdan-
ken, das selbst Indiana Jones IV
alt aussehen lieB. Wir hoffen nun,
daf der zweite Teil auch fiir Ami-
ga kommen wird.

¢

LEMMINGS 2

PSYSNOS |

STRATEG I E| &/

Das wohl meistverkaufte Compu-
terspiel aller Zeiten erhielt auch
einen der besten Nachfolger aller
Zeiten. Zwolf verschiedene
Stimme und fiinfzig sympathi-
sche Suizid-Nager garantieren
monatelangen Spielespall! Nicht
versdumen!

LIONHEART

Thalion schuf seinerzeit einen
Meilenstein in Sachen Arcade
Action. Faszinierende Grafiken
von Henk Nieborg und tolle
Soundtracks von Mathias Stein-
wachs machten das groBartige
Programm von Erwin Kloibhofer

zum Hit. Brillant!

LOTHAR
MATTHAUS
Der abnehmenden Beliebtheit des
Rekordnationalspielers zum
Trotz konnte sich das gleichna-
mige FuBballspiel bis auf den
ersten Platz der media control-
Charts vorspielen. Es ist zwar
nicht das beste, jedoch ein ganz
gutes Soccer-Spiel.

Das Magnetic Fields-Team um
Starprogrammierer Shaun Sou-
thern war fiir die drei préchtig-
sten Rennspiele auf dem Amiga
verantwortlich. Schnelle Grafik
und perfekte Spielbarkeit zeich-
nen diesen Klassiker aus. Auf
Compilations!
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MICROMACHINES

Im Zuge der allgemeinen Renn-
spiel-Welle prisentierten uns die
Budget-Profis von den Codema-
sters ein duBerst witziges Renn-
spiel mit Spielzeugen als fahrba-
re Untersitze. Witzige Grafik und
Zwei-Spieler-Modus kénnen
iiberzeugen.

CEE
DaB der Spielspaf3 nicht unbe-
dingt von der Qualitiit der Grafik
abhingt, bewies Millennium mit
diesem duBerst interessanten
Spiel um eine verwandelbare
Kugel. Dieses Jump & Run
spricht insbesondere Knobel-
Freaks an!

MORT OMBAT
Einen Hohepunkt in der Priigel-
welle stellte sicherlich der ultra-
blutige Automat von Midway
dar. Um die Priigelwelle auch auf
dem Amiga wieder aufleben zu
lassen, schnappte sich Virgin die
Lizenz und produzierte eine
gelungene Version.

MR. NUTZ

Na also! Wieder einmal kann sich
ein neues Programmierteam
einen traumhaften Ruf erarbeiten.
Das Frankfurter Neon-Team
stellte mit Mr. Nutz schlicht und
ergreifend das beste Amiga-Jump
& Run aller Zeiten auf die Beine.

(]
iCpecial.

¢

In Sachen Golfspiele wurde es
auf dem Amiga in letzter Zeit
sehr ruhig. Noch immer gilt Nick
Faldo Championship Golf als das
beste Golfspiel. Viele Optionen,
gelungene Grafik und vorbildli-
che Spielbarkeit zeichnen dieses
Spiel aus.

NO SECOND

Wer behauptet, daf$ der Amiga
fiir Spiele mit 3D-Grafik unge-
eignet ist, muB sich unverziiglich
den Rennspiel-Klassiker von
Thalion besorgen. So schnelle
und flieBende Polygongrafik hat
man seitdem nie mehr gesehen.
Das Rennspiel!

Das Spiel um Colin Curly bot die
gleiche Qualitiit wie der Vorgiin-
ger Push Over. In einer ganzen
Menge von Levels mul man zum
richtigen Zeitpunkt auf die richti-
ge Plattform springen. Ein netter
Tiiftelspall von Ocean.

Eigentlich ist dieses Spiel nichts
anderes als ein abgespeckter
Rock n"Roll-Clone, doch spie-
lenswert ist es dennoch. Das
Kultspiel aller Layouter, dort
natiirlich als Macintosh-Version.
Ebenfalls empfehlenswert der
Nachfolger Magnum.
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SHADOWORLDS

ROLLENSPIEL
Bei den Kritikern fanden die bei-
den Shadow-Rollenspiele von
Teque Software ihre Anerken-
nung, doch die Kéufer wollten
nicht so recht ins Regal greifen.
Nichtdestotrotz, wer ein Rollen-
spiel im Alien-Stil sucht, liegt
hier genau richtig!

Die Sim City-Schopfer verstan-
den es sogar, eine komplette
Schipfungssimulation interessant
zu gestalten. Dieses megakom-
plexe, jedoch grafisch schlichte
Spiel wurde zum Sim-Spiel iiber-
haupt. Nichts fiir Einsteiger!

SIMON THE
SORCERER

Lange Zeit herrschte Ruhepause
auf dem Adventure-Sektor, doch
diese wurde mit dem Megahit
von den Elvira-Schopfern endlich
unterbrochen. Mit Simon the Sor-
cerer erwartet Euch ein Humor-
Hit voller Anspielungen und
Gags.

SOCCER K ID|

KRISAL
JuMP & AU

Eines der innovativsten Jump &
Run-Spiele der letzten Jahre prii-
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sentierte Krisalis mit dem niedli-
chen Soccer Kid, der sich auf-
machte, alle Teile des abhanden
gekommen Pokals aufzusam-
meln. Unbedingt besorgen!

srace oL
E.A. -ROLLENSP |E|
Fans des Brettspiels und der PC-
Version warteten monatelang auf
die passende Amiga-Version von
Electronic Arts. Als sie letztend-
lich erschien, waren sie soweit
auch ganz zufrieden, doch die
Grafik war leicht enttduschend.

STREET F iGHTER
Mit dieser Umsetzung des Auto-
matenhits von U.S.Gold begann
die Priigelwelle auch auf dem
Amiga. Die Grafik machte einen
tollen Eindruck, leider konnte
man jedoch gewisse spielerische
Mingel nicht iibersehen.

SUBTRADE
cenTuRY-STRATES I}

83

Das Debiitprogramm des Hanno-
veraner Softwarehauses wufite
als gelungene 16 Bit-Version des
C64-Klassikers MULE zu iiber-
zeugen. Wer zu viert gleichzeitig
spielen will, kommt an Subtrade
einfach nicht vorbei.

OEEERE BE
Da schlug das Herz jedes Jump
& Run-Fans hoher, als Team 17
ein niedliches und natiirlich auch
technisch iiberaus gelungenes
Hiipfspiel veroffentlichte. Hinter
der Konsolenkonkurrenz mufte
sich der Superfrosch nicht ver-
stecken.

S
oy ®
pecial.
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SYNDICATE

Nach Populous, Powermonger
und Populous IT prisentierte das
Bullfrog-Team um Guru Peter
Molyneux einen weiteren Hit, der
zum Megaseller wurde. Syndica-
te ist ein faszinierendes Strategie-
spiel mit Bladerunner-
Atmosphire.

©

THE LOST

VIKINGS S 2 %|

Urspriinglich dachte jeder, daB es
sich bei den verlorenen Wikin-
gern um ein Jump & Run han-
delt, nach langerem Spielen
merkte man aber recht schnell,
daB} dahinter ein famoses Strate-

giespiel im Jump & Run-
Ambiente steckt.

TRAPS N
TREASURES

Dal} Jump & Runs aus deutschen
Landen durchaus zu Recht einen
guten Ruf haben, unterstrich
Starbyte mit dem iiberaus kom-
plexen und sehr spielbaren Game
um den witzigen Piraten Flynn.
Atmosphirisch sehr gut
gelungen.

WYHALES VOYAGE

Zu den meisterwarteten Amiga-
Spielen aller Zeiten gehorte mit
Sicherheit das dritte Spiel um die
Action-Legende von Manfred
Trenz. Turrican 3 konnte nach
monatelanger Verspitung die
Erwartungen jedoch auch vollig
erfiillen.

¢

UR 1D 1um 2
REnESABE-ACT i ON] 1 /54|
Ein Andrew Braybrook darf in
der Hitliste natiirlich auch nicht
fehlen. Uridium 2 zeigte allen
Amiga-Besitzern, was fiir
Action-Spiele schon vor acht
Jahren auf dem guten alten C64
moglich waren. Schneller scrollt
keiner!

&

NEO-ROLLENSP I §

Das Debiitprogramm der Clou-
Macher machte als gelungener
Mix aus Rollenspiel und Wirt-
schaftssimulation von sich reden.
Wer fiir den Nachfolger geriistet
sein will, der im Herbst erscheint,
sollte sich dieses Spiel zulegen.

EMP IRE-STRATEG I E]
Mit Team Yankee zeigte Empire
bereits einmal, wie man Strate-
giespiele auch Action-Fans
schmackhaft machen kann.
Geschmacklos fanden wir aller-
dings, daB sie bei diesem soliden
Spiel die Realitit des Golfkriegs
als Szenario nahmen.



WONDERDOG 83%

Erstmalig fand hier ein Spiel fiir
Segas Mega CD II den Weg auf
den guten alten Amiga. Auf den
fantastischen Vorspann mufl man
hier leider verzichten, doch
ansonsten haben die Jungs von
Core Design sehr gute Arbeit
geleistet.

Origins Weltraumknaller wurde
zum Aushingeschild fiir hochge-
ziichtete PCs. Die Amiga-Version
konnte diese Faszination jedoch
kaum ausiiben. Wing Comman-
der gilt heute als Beispiel fiir
iiberfliissige Konvertierungen.

WIT'Z N LI'Z

SYGNOS | S
JuMp & RUN|
Mehr Sprites waren seit den
Lemmingszeiten nicht mehr
gleichzeitig auf dem Bildschirm
zu sehen. Aulerdem durfte man
schon lange nicht mehr gleichzei-
tig spielen. Die witzige Hasen-
jagd namens Wiz n’Liz ist dafiir
verantwortlich.

I
= o
N

/94

I@

YO! JOE!
[BLUE BYTE-]
5 /s3]

Erstmalig wurde von den japani-
schen Konsolenexperten aus dem
Hause Hudson Soft ein Jump &
Run nur fiir den Amiga ent-
wickelt. Dieses solide Spiel
stammte jedoch von einem deut-
schen Programmierteam und
wurde von Blue Byte veroffent-
licht.

I@

zooL 2
GREML IN-JUMP & RU
Die Ninja-Ameise aus dem All
wurde dank fehlender Konkur-
renz zum meistverkauften Ami-
ga-Jump & Run aller Zeiten. Mit
der starken Konkurrenz diirfte
ihm eine Wiederholung des
Erfolgs allerdings sehr schwer
fallen.

Q% ®
iChpecial.

[a1200 >PeziELL!]

¢

ALIEN BREED

1ER 11
[TEAM 17-ACTiON]|
= | -

Die A1200-Version wurde ganz
groB angekiindigt, letztendlich
sind die Grafiken jedoch nicht
um so viel beeindruckender als
auf der A500-Version. Die Hatz
nach den Aliens im Giger-
Ambiente macht jedoch erstaun-
lich viel Spal3.

ANSTOSS

Wenn man wissen will, was gra-
fisch auf dem A1200 moglich ist,
dann muf man sich unbedingt
den ultimativen FuBball-Manager
von Ascon als A1200-Version
holen. Schénere Grafiken hatte
noch kein FuBball-Manager-
programm.

¢

BURNT I ME B89 %
STRATEG | E|

Man nehme den Programm-Code
der Amiga-Version und die
VGA-Grafiken der PC-Variante,
mische dies sehr gut und verof-
fentliche es als A1200-Version.
So lautet die Kurzbeschreibung
dieses empfehlenswerten Spiels.

IPOWER-SI’IELE

NEU = NEU = NEU = NEU = NEU = NEU = NEU = NEU -

Atomino DM 15,-

(1] Kick Off 2 DM 15,-

m Defender of the Crown DM 15,-

T — Blade Warrior DM 15,-

E Speedball DM 15,-

< The 3 Stooges DM 15,-

Liverpool DM 35,-

1 Killing Cloud DM 15,-

Oops Up DM 15,-

N Amberstar DM 29,-

.9 Airbus (Europa) DM 69,-

E Airbus (USA) DM 69,-

Lionheart DM 29,-

L-fll No Second Prize DM 29,-

Might & Magic il DM 39,-

Traders DM 35,-

Might & Magic Il DM 39,-

(& W ndiana Jones DM 39,-

n Airbus (USA) DM 69,-

Airbus (Europa) DM 69,-

f Amberstar DM 69,-

u ZakMcKracken DM 39,-

n Speedball 5,25 DM 15,-

Waterloo 5,25 DM 15,-

[ | Killing Cloud 5,25"° DM 15,-

PC-Ratselkiste DM 15,-

0 Spielepaket PC 5,25 DM 49,-
n bestehend aus:

Killing Cloud, Speedball,
The Hunt for the Red October,
Defender of the Crown

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
Unsere Bestellbedingungen:
I Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
I Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
] beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
1 gebiihr DM 7,50) Uber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,
90 327 Nurnberg.
I Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
| telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter
0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.
I

| Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

:

Stck.  Spiel/Artikel System Preis

5 5 Gesamtsumme
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort



pEN<SPIEL] 1/34]
Als eines der ersten Spiele
erschien das niedliche Buddel-
spiel von Millennium nur fiir
AA-Chipset-Amigas. Grafisch
war es nicht sonderlich beein-
druckend, jedoch konnte die
interessante Spielidee lange fes-

So soll es sein! In der Packung
von Donk findet man neben der
AS500-Version auch noch gleich-
zeitig eine spezielle A1200-Ver-
sion, die mit noch besseren Gra-
fiken beeindrucken kann. Holt
Euch diese witzige Samurai-
Ente!

UPERV IS 10ON-|
JUMP & RUN|

" E %
] g

DYNATECH

: ]
Magic Bytes faBite sich ein Herz
und setzte dieses interessante
Weltraumhandelsspiel, das von
mehreren Spielern gleichzeitig
gespielt werden kann, samt der
VGA-Grafiken der PC-Version
souverin auf den A1200 um.

JURASSIC

Steven Spielbergs Dino-Saga
wurde zum erfolgreichsten Film
aller Zeiten, wiihrend sich Ocean
redlich miihte, ein gutes Action-
spiel auf die Beine zu stellen. Die

118 amica cames 3/94

A1200 ist dank guter 3D-Sequen-
zen auch wirklich zu empfehlen.

A

MAX S-S MULAT IO
Niemand dachte, daB dieses
megakomplexe Simulationsspiel
jemals auf dem Amiga erschei-
nen wiirde. Maxis jedoch legte
iiberraschenderweise eine spiele-
risch gelungene A1200-Version
in die Regale. Schafft Eure eige-
ne Lebensform!

S IMON THE
SORCERER

[HORRORSOF T -]

ADVENTURE 3 /54|

Dall VGA-Grafiken nicht nur den
PC-Besitzern vorbehalten blei-
ben, bewies Horrorsoft mit der
A1200-Version ihres Adventure-
Hits. Hier darf man die schonsten
Grafiken bewundern, die bis
dahin auf dem A1200 zu sehen
waren.

3/54
Man dachte schon, daf Captain
Kirk, Spock und Pille McCoy in
den unendlichen Weiten des
Weltraums verlorengegangen
sind, doch mit fast unendlichen
Hardwareanforderungen kamen
sie zuriick! Ein Pflichtkauf fiir
Trekkies!

[CD 32 SPeEzicLL!|

¢

[STRATES 1€] 3/54]
Wer ein megakomplexes Strate-
giespiel sucht, das ihn zum ruhm-
reichen Ritter und SchloBherren

im Mittelalter macht, der muf
sich Castles einfach zulegen.
Hier hat man es mit einem
umfangreichen Mix aus mehreren
Genres zu tun.

LABYRINTH
OF TIME ¢
Das erste CD 32-Spiel von E.A.
stellt drei Rekorde auf: Es kam
gleichzeitig mit der PC-CD
ROM-Fassung, bietet die schin-
sten Grafiken aller Zeiten und ist
mindestens genauso langweilig.
Doch man muB es einmal gese-
hen haben!

m

EER]
Als erstes spezielles CD 32-Spiel
sollte Liberation, der Captive-
Nachfolger, neue MaBstiibe auf-
stellen. Leider entpuppt sich
Liberation nur als méBig interes-
santes Action-Spiel mit Rollen-
spieltouch. Daher nur bedingt
empfehlenswert!

¢

PINBALL
FANTASIES

Flipper-Spiele wurden mit den
Pinball Dreams wieder dufBerst
interessant! Der Nachfolger ist
als CD-Version besonders emp-
denn nie klangen die
s so gut und strahlten
die Grafiken so priichtig.

PIRAT

| CROPROSE |
[STRATEG | E] 2/854]

= g —

Die mittlerweile zehn Jahre alte

Piraten-Simulation darf nun erst-
malig ihr Debiit auf einer CD
geben. Diese Version kann dank
eines genialen Soundtracks und
neuen Features am besten gefal-
len! Einmal Pirat sein, das wird
hier moglich!

aLmaTHERA-ACT ONJES /s 4]
Das ist es! Das erste Spiel, das in
dieser Form wirklich nur auf dem
CD 32 moglich ist. Wer den Film
Alien kennt, kennt auch Prey.
Man hetzt durch eine grafisch
tolle Raumbasis, lauscht den
Funkspriichen und zittert vor
Angst.

Grafisch und spielerisch hat sich
gegeniiber die A500-Version
nichts getan. Das war auch nicht
notwendig, denn Sensible Soccer
gilt als die beste FuBballsimulati-
on. Zusiitzlich gibt es hier jedoch
per CD die perfekte Stadionat-
mosphiire.

¢

WHALES VOYAGE

=

Hier wurden die Moglichkeiten
des CD 32 gut genutzt. Die inter-
essante Mixtur aus Rollenspiel
und Wirtschaftssimulation kann
hier mit VGA-Grafiken, Sound-
tracks von CD, deutscher Sprach-
ausgabe und spezieller Joypad-
Steuerung aufwarten.
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MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfiillt, ausschneidet,

auf ein Postkarte klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32-34, 90 451 Niinberg,
und abschickt, der nimmt an der Verlosung von 10
BASKETBALL-SETS (siehe Abbildung) teil.
EinsendeschluB ist der: 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

&

Name, Vorname

Ab 26.Januar
im Handel StraBe, Haus.-Nr.
erhiltlich!

AGSH AG




Wer auf der Su_che nach Clubs ist, dirfte hier findig
werdgn. Wer einen Club grinden will, sollte uns
schreiben. Bestehende Clubs teilen uns unter dem
Kennwort ,Feedback” ihre neuen Daten mit.

TOGRASOFT :
n Sachen Namensgebung hat .smh Tf)m\r,r.‘\e}‘ s
Sra?m'\i\ler bei seinem Club nicht a} ?ﬁen .
fallen lassen. doch die Leistungen SO
\

sich sprechen.
i er: s

M Mot D, s

Leistungen: r\‘»v"f;?emusch. Anfangs-Soft-
wareausristung

e Soft

Anschrift: E?g,(}'l{gmmy Grafmiller
Am Tankfeld 23
49811 Lingen

Tel 0591-74875

A il | oA o od o Vi T

s R

AMIGA CLUB COBURG eN. .
Der ACC gehort wohl zu den prqicss\ong\lsﬁun
Clubs die wir hier auf diesen Seiten vorste en{ﬂ
Die Hotline solltet Thr unbedingt einmal nutzen:
Mitglieder: 63 S
itrag: DM 70.—]ul_\rmh . it
i El?stgre\lgeng vierteljahrliches Clubmagazin,
‘Workshops. o
Clubriume, PD-Seriefl, i
jihrliche (\ffenll‘\ch%Ausst:/\lum:.
i ’AMIGA CLUB Coburg e.V.
AﬂSChﬂhﬁ ¢/o Frank Eisenwiener

‘ itglieder:

Ringstrafie 16 A da
96269 GroBheirath Lg}igub:'"u' VT

T seyanid gen:  Clubzeitung, PD.-Copy.p

Fax: 09565/3240 i v

staltungen i S
Elen mit denﬁuge?ldzzlgnatl::xmenar-
Anschrife Nord der Stadt Herten 24
s Reflections Club
lL;/o l(()laf Groning
€ckeradstrafle 11
Ernd“‘:h habm,i?A TEENAGE P 45897 Gelsenkirchen

4 ine S o =

Club aus C%zrf; :\erld"lchnen Dcenr ]Am"rllgzoﬂa]en

eorii 4 urde {ibrjoanc e A-Teena

arinder irigens erst Ky CCTAgE AMIGA GAMES CLUB
c'U’Ebe“:;. Netigrindungi Marcel Cz\.?:sqlu ugs Niirnberg hat sich entschlos-
Lot g: 68 250, L ne! sen, einen Amiga lub zu griinden. Wir geben
ls'ungen: monaz]i‘c]{;ﬁx}‘]ch 1hn_1 den Namen AMIGA Games und delfbundcs—
ihd Verlaa:ag rftlbnlﬂgc'lZiH» Hacker- mg;tely Eontakt mm]il:h-r herstellen.
Anschrift. Kleinanzeipas ossett. kostenlose e
. Amigozeigen, Wettbewerpe se Clubbeitrag: DM 36.- jahrlich
"lllézfszéilzfge Club erbe Leistungen:  monatliches Clubmagazin mit
A-8053 »G“ a interessanten Artikeln, Beitrigen
Osterreich, az gnd Kleinanzeigen von Mitglie-
ern.
Anschrift: AMIGA Games Club
c/o Marcel Casasola
Euckenweg 16
90471 Niirnberg
Tel: 0911/814875
AMIGA NATION i

Alien Nation von Scorpions muf sich vor der
Amiga Nation in acht nehmen. Kevin Baumgart
und seine Kumpels versorgen alle Amiga-Freaks
im Raum Gehrden!

Wen, AMIGA Py
iy .50 weitera WER MANN
Nup o dieser R;Lm: dann p, HEIM
Mitglieder: 10 ehen i PHOLK mjp oy Wit balg 4
s . e 0 den g, ubs ah o alle
Clugbeltrug. DM 4.- monatlich migy po>uden Deyp. 8edeckt
Leistungen:  Infos, Tips & Tricks, kostenlose Mifl'.ede i OWer Manp, Schia ;
Kleinanzeigen, Gewinnspiele, c’.“ beitr H 2 Im fiir epespp.
Einsteigerhilfen Lels'ungea_g" Monatjje
Anschrift:  ALIEN NATION " monaigyr, DM 10

erkliire, v
er
ner, " den A

¢/o Kevin Baumgart emejpe. & Spieldisy
HauptstraBe 19 A"SChriff. Katg 1:"‘1‘4111er Tips,;lkeTn.e"
39624 Gehrden ) Amiga ]gowe sa
0 Dirk Mgy “"heim
(ellmcr SU'&B
68307 < 108
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ork.

\GA cluB uCs
D - an dieser Stelle e wo
M‘(:m m \L\‘n‘. [Zas fallt m;‘g;nc\ b aus 0‘(((\2;‘?&‘3 r
jch nun d€ Kurzem £ >
nurde erst T
orstellen & fis?
\d(;: A\'S% nd anmelden j i
N i o LT HUNTER CREV
nahmegedU o nstiguns beim bereits eioumal it et Tundesdndermifal i
. . Hotline, PretS erg \ der Reader’s m Fanzine “Th
Leistung®®  jyprdwa ekauf, PD- E“I‘CC‘C\“\"' Wachss er’s Corner verewigen ko e Guru® in
Zeitschrift, plakate, Hardware- Mi'gliege:—}-"e Ngﬁgﬁ&derzuhlen stdggi? Packem
o el e 8-
it ‘nrl)sAm'\ga Clu f(i:’svbs lt;o.g: halbjihrlich Clubkart
Anschrift: R AGIRN gen: g‘dnz_inc The Guru Scflr]ilsw el
Ppostlager’ : DEEVICE, ProblemlSsunge Ample,
Tel. 2 S
c/o David Lamorski
rski
Undg: Straie des Friedens 2
C/ubgh'e’.' nup g, A Doste Holzwemi? 7
den, ¢, die (jpe,. . dritt AMES
Gam, rhallen T dj scCeA’Hioa C
Weisn - Das dij o I Tubge;,
Msise bringe dirtie gog, 0 o Citen
CI.:' i Dringep, "€ doch di:,'\',, . ML 'mADEUS eV.
. A is aufgepaft! We i sk X
Lej, "rag, 11)\1 Och ke; s Club such%. ?imm mn\:;lﬁrrc%m \':[llrlzlt:lihfr:l\;u:l
e’shlng (VM s, Ze Anwender Club in und um Stuttgart halten dge‘l
P e C]o,_a ussion cerdigy wohl zum besten gehort, was es an Clut;s n
Nschrify. L /n‘['blei *c/mch ) ette mopg. ﬁqutfﬁand gibt. N
4 ore SChrify lich itglieder: ~ c:
Azt L gege, ger: Lo 25
c/(ﬁwlcf\ G‘ung' pr':'L”;SEi‘iL’ Ch_xgbelirog: vierteljihrlich DM 10.-
Be am; Spiele. 5o Leistul : 4Bi
Dogg, et RS Clup iele, De ngen: regelmiBige Amadeus News,
Es 248 sf;:q{je 38 Ickg Mog vierzehntigiges Clubtreffen,
W 0423l’rden Anschrift: iﬂi\;:\;cbelbmzung.kleme Buss
33 : se.V.
c/o Gerd M. Kempf
Seit 3“7AIA9MGA COMPU e TaubenheimstraBe 48
%I‘,‘qukx_ i 2,3”exisuen ein TERCLUB 70372 Stuttgart
Mitglieder, dogy 7 Disle neuer Clup fi;
s er, doch joh qorn8 B fiir Amj Wir -
n'_lllep diese d;m;-tf] denke, d;’]ger_ Club nur/?jm){. N uI/r Wisge, Mugr,
clo re#,: utlich mehr Wcrde,‘,j'eserAﬂrei;g “’0116[")"‘*';20‘”%,1-“’0 g
Ubbeitrag: . iy d e Gl Ich,
e'sh'"gen-g' g}"”a”iCh- DM7 Mjfnr;gch n']’ fuc/l,l Z,"Orsi'el‘;'as bfi,QUB
H srofler PD‘ - Cl, ?led Cht. lega en ., 40s
& -P, luby, -9er: € S unge,
oﬁ%‘? Zeiger(:o,é]iosrenb% bel'r;é- Ney, NEUgrU(’;Zin' L(:é;l dep,
ubdi ~Ubmagazj b '8rij ne ;. SOthg
Anschrify, ~ Hotine. disk, vielleicht Topof, is Blonal/i"du"é” bjedOChdhE”
ACC-Ha] elefon 'Unge DM5 B
c/o TOrS?eLES . Cle 3. [El{udcllle&‘ Ery,,
Joseph-Ha dcflliotcl- 44,,5(_17 ) K} Ibdjgy. “.a’bein aChsey,
06110 Ha]y nstraBe | rify. PDelnd’T mijt 7y ter
Tel: 0345/ 173/ Saale Mu‘ 2 u_s-tzelé’t‘n‘ é{}\ Tri
AM i ot Byt s bewey:
IGA CLUB 50 Doy < Clupy “™rvi,
Einen besonders einfallsreichen Namen kann befgylf;ol man -
der Club von Giinter Riedel aus Oberelbert Zwar Niege,, g7 =
nicht aufweisen, doch immerhin 34 Mitglieder jungwl.
sprechen fir solide Leistungen, die iiberzeugen. z
Cli lli)e er: 3
ubbeitrag: DM 36- jahrlich K
Leistungen: zweimonatlich 2 C lubdisks. Um Mitglied bei KeEhEIED?B USER CLUB
PD-Serien nicht riesige Ulnl_uoik.og[e s?r Club zu werden, miifit Thr
Anschrift: Amiga Club Jahre 2002 warten téghfgil?{ o dEugh nehmen und bis zum
k‘?/ﬂ \(;x\l'\_inll(exi ljiedel ;}\('enli'gdwmm adtEachl und mailed einfach drauf los. Sie
‘m Winkel 4a itglieder: Unbekaﬁnl
56412 Oberelbert C|;gbeltrug: ca. DM 15-30,- monatlich
Leistungen:  Bis 30 PD- . ALion |
e ]_).Koplen.aut Mitgliederdisk
AMIGA CLUB AUSTR|A l 50"n OS.D]'e'd'e weitere Kopie DM
ir alle deutschspruch'\gen Linder (i'lvlt)erCe'm:; kette. Mailboxbenutzung
Anschrift: Kellis PD User Club

Nun haben W
abgedeckt, denn ein ssterreichischer Computer-

club hat sich auf den Clubseiten etablieren kon-
Ribic freut sich auf Eure Mitglieds-

nen. Robert
amri’xigc.
M'ltgleder'. unbekannt
Clubbeitrag: monatlich 68 20,- oder
jahrlich S 200,-
Leistungen: ‘monatlich Clubdiskmagazin.
Gratisanzeigen, Wettbewerbe,
Tips.
Anschrift: Amiga Club Austria
¢/o Robert Ribic
Postbox 17
>

~AT8521 Wettmannstatten:

Friedrick Karl-St
12013 Berlin s
Mailbox: 030/7535127 (24h)

Die Adresse fiir alle Clubs:
COMPUTEC Verlag GmbH
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: CLUB WORK
IsarstraBe 32-34

90 451 Nijrberg
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Markus Ribisch aus Wien hatte wohl
mal einen guten Tag und anschei-
nend sehr viel Zeit. Uber 40 Seiten
Cybe‘rspace-Comics flatterten uns 7
auf einer Diskette zu, Leider nicht in
Farbe, aber dafiir umso Spannender.

Nachdenklich stimmte mich das Bild von Michael Har-
tenberger. Wir sollten auf unsere gute Mutter Erde etwas
mehr achtgeben, sonst gewinnen die “grauen Monster”
auf diesem Bild noch die Uberhand

usgabe Nr.4 |
Januar 1934

Die Szene lebt! Das Computerfanzine scheint sich mittlerweile fest eta-
bliert zu haben. Auch in der 4. Ausgabe stehen wieder die heiBesten
News, Cheats und Tests. Wir wiinschen dem Input Hunter Crew - Com-
puterclub fiir das Jahr “94 alles Gute (Natiirlich nicht ohne den Hinter-
gedanken, wieder die neueste Ausgabe zu erhaschen...)

122 amica cames 3/94

Jochen Kiircher aus Frankenthal bastelte mit dem Shoot ‘em Up Con-
struction Kit ein Ballerspiel im Stile von Galaga. Assault Leader birgt
zwar nicht unbedingt die neueste Spielidee, ist aber zumindest tech-
nisch gelungen und fesselte einige Redaktionsmitglieder geraume
Zeit vor den Amiga.



T R P

Fast schon etwas zu gewagt fiir diese Seiten

The Hedgehog il

ist Stefan Hornigs Bild. Vielleicht entpuppt
sich die etwas finster dreinblickende Dame
ja doch noch als guter Kerl...

GRAFIG STEFAMN HO

Michael Vogts Aussage schlieBe ich mich in voll und ganz an. Auch
der Typ auf Thorstens Bild sollte sich mal ein Beispiel daran nehmen.

Eyeyey, Thorsten Roth scheint leichte Probleme
mit seiner Verdauung zu haben. Probier’s doch
mal mit ausgewogener Vollwertkost und hor” mit
dem Rauchen auf, ist sowieso ungesund.

B Aot sy R T e

1 Hast Du auch ein Bild?

I Sicherlich habt Ihr Deluxe Paint zuhause und an guten Ideen

I hapert es doch sicherlich auch nicht, oder? Schickt uns doch ein-
I fach einmal ein Werk von Euch, egal ob auf Diskette oder Papier.
I Auch fiir selbstprogrammierte Spiele haben wir immer ein Stiind-
I chen Zeit. Ach ja, Jens Busse aus Hannover mége sich bitte

I genauso wie der Schopfer von Star Trek nochmals mit uns in Ver-
1 bindung setzen. Danke schén!

Euer Roland

Und hier schickt Ihr Eure Kunstwerke hin:

Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Reader’s Corner
IsarstraBe 32-34
90451 Niirnberg

e
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AT

Das Weihnachtsgeschift hat gnadenlos zugeqcﬁlagen' Sage und schrei-  gens Virgin, dasﬁi mit vier Titeln gleichzeitig in den Top 20 plazie-
be neun neue Titel konnten sich in den Charts plazieren. Dauerbrenner  ren konnte. Dabei ist Cool Spot noch gar nicht eingestiegen! Seltsames
wie Patrizier, Bundesliga Manager oder Indiana Jones IV mufiten dabei  passierte Soccer Kid, das sich gut ein halbes Jahr nach der Veroffent-
taufrischen Hits Platz machen. Die derzeit erfolgreichste Firmaist iibri-  lichung endlich plazieren konnte.

s

f Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: Dezember 93 |
OVERALL
Platz  Vormonat Titel Hersteller Dauer
i ¥ 2) AnstoB Ascon 2
2. (19) Turrican 3 Rainbow Arts 2
3. 1) Elite 2 Gametek 3
4. “4) Ambermoon Thalion 2
-5 5) Burntime Max Design 3
6. (neu) Die Siedler Blue Byte 1
s (6) Syndicate Bullfrog 6
8. 3) Lothar Matthius Ocean 4
9. (7) Goal! Virgin 6
10. (10) Dune II Virgin 8
11. 8) Gunship 2000 MicroProse 7
12. (14) Flashback U.S. Gold 8
13, (neu) Mortal Kombat Virgin 1
14. (neu) Aufschwung Ost  Sunflowers 1
15. (neu) Jurassic Park Ocean 1
16. (neu) Cannon Fodder Virgin 1|
17. (neu) Soccer Kid Krisalis 1
18. (neu) Oscar Flair 1
19. (neu) Dogfight MicroProse 1
20. (neu) Campaign 2 Empire 1
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Judgement Day - Bestsellers

OVERALL | R YT

Vormonat  Titel Bewertung . Vormonat  Titel Bewertung

1) Die Siedler 959, 5 (neu) Liberation 66%

& Elite II 94% | 2. (nmeu) Pirates! Gold 91%
78%
(2)  Dogfight 82% (new)  Prey 8%

(neu) Whale’s Voyage 80%
A3) Jurassic Park 73%

(neu)  Arabian Nights 82%
8) Burntime 88%
(neu)  Nigel Mansell —

7 Ambermoon 93%
(neu) Robocod

Star Trek 81% Ginttias ool
Simon the Sorcerer  88% | 9. (new) Lemmings Gnk.Maus
AnstoB 91% (neu) Zool

Civilization 89%

A1200

Vormonat  Titel Bewertung

Bund. Mngr. Pro. 83% N 1. (neu)  Star Trek 81%

Gunship 2000 84%

Flashback 79% (neu)  Simon the Sorcerer 88%

Tornado 70% (neu) Robocod 79%

inball F; i 7.
Pirates 76% (neu) Pinball Fantasies 8%
(neu)  Alien Breed I1 77 %
Elysium 75%
(neu)  Penthouse Hot Numbers —
Body Blows 76 %
(neu) Body Blows Galactic

Robocod 79% ien) A AT (08

I I R I

Alien Breed I1 74% (neu)  Burntime

Pinball Fantasies 78% (neu) Diggers

"
=




Die Siedler Burntime

Mr. Nutz : Cool Spot

STRATEGIESPIELE

Platz  Titel Ausgabe ~ Bewertung Hersteller
1 Die Siedler 12/93 93% Blue Byte
2. Syndicate 8/93 92 % Bullfrog
3. Elite I1 12/93 92% Gametek
4. Dune IT 6/93 88% Virgin
5, Burntime 6/93  88% Max Design

JUMP & RUN

Platz

2.

4.

5t

Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
Mr. Nutz 2/94 94% Ocean
Soccer Kid 10/93  90% Krisalis
Arabian Nights  7/93 84% Krisalis
Wonderdog 12/93 83% Core Design
Cool Spot 294 82% Virgin

Gunship 2000 Tornado Turrican 3 Mortal Kombat
FLUGSIMULATIONEN ARCADE ACTION
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1. Gunship 2000 7193  84% MicroProse 1. Turrican 3 11793  94% Factor 5
2. Dogfight 11/93 82% MicroProse 2. Hired Guns 12/93 93% Psygnosis
35 F-117 A 12/93 82% MicroProse 35 Cannon Fodder 1/94 89% Psygnosis
4. B17 Flying Fortress ~ 5/93 73% MicroProse 4. Body Blows Galactic  1/94 84% Team 17
5, Tornado 3/94 70% Digital Integration 55 Mortal Kombat 1/94 °~ 82% Virgin
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RENNSPIELE

Titel

MicroMachines

Ambermoon ~ AnstoB

F1

Skidmarks

Prime Mover

5. Overdrive

Ausgabe

12/93

2/94

12/93

12/93

12/93

Bewertung Hersteller
82% Codemasters
76% Domark
73%  Acid Software
73% Psygnosis
69 %

Team 17

Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1. Ambermoon 11/93 93% Thalion 13 AnstoB 12/93 91% Ascon
|
2. Simon the Sorcerer ~ 3/94 88% Horrorsoft 2. Eishockey Manager  6/93 84%  Software 2000
3 Star Trek 3/94 81% Interplay 3 Kolumbus 3/94 82%  Software 2000
4. Space Hulk 2/94  83% Electronic Arts 4. Pizza Connection 3/94  81%  Software 2000 |
5. Liberation 2/94  66% Mindscape s, Elysium 1794  72% Magic Bytes

The Lost Vikings

Goblins 3

g

DENKSPIELE

Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
The Lost Vikings 9/93 92 % Interplay
Goblins 3 1794  84% Coktel Vision
Bob’s Bad Day  12/93 84% Psygnosis
One Step Beyond 1193 77% Ocean
Diggers 1794  70% Millennium

SPORTSPIELE

Platz  Titel
1 Sensible Soccer
2 Goal!

3. Lothar Matthius

4. Winter Olympics

5. Tom Landry Football

Ausgabe

3/94

7193

10/93

3/94

8/93

Bewertung Hersteller
90% Renegade
84% Virgin
71% Bomico
63% U.S. Gold
71% Meri

\!‘

i}
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O
W Drei brandneue Demos warten darauf, von Euch méglichst zahlreich
bestellt zu werden. Mit nur DM 2,- zuziiglich Versandkosten seid Ihr dabei.

k a‘-b 4 Unsere
Wertung:

Ein gelungenes Actionspiel aus der

1 PD-Szene kénnen wir Euch an dieser '

Stelle préasentieren. Fiir DM 2,- kann “t

man doch eigentlich kaum einen Fehl- L

griff machen, oder?

Georg Galaxo i

Genauso solite PD-Software ausse-

hen: Spielerisch ausgetiiftelt, grafisch '
abwechslungsreich und langfristig to

=] motivierend! Fiir DM 4,- bekommt lhr ’

=l  Georg Galaxo auf zwei Disketten!

. Unsere
Global Gladiatows s
Euch schmecken Big Macs, McRibs
und Hamburger? Hervorragend, denn o
dann diirft Ihr mit Mick und Mack, den
globalen Gladiatoren, auf Burger-Jagd a
gehen!

Sehatz im Silbersee Worten et

Wir warten noch immer sehnsiichtigst

auf eine spielbare Version des M
Winnetou-Adventures. Als Vorge- ‘e ‘um
schmack kénnen wir Euch eine L

o’ Slideshow bieten.

T Backstage -l

Einmal hinter die Kulissen der Musik-

¥ branche blicken? Wissen, wie man [ '
| zum Megastar aufsteigt und an- et ‘t
schlieBend abfilit? Dann holt Euch L4

~ Backstage, das komplette Spiel vom
Liveclub!

. Funy of the Furnies Wertung:

Unsere
< Wer einmal in dieses niedliche
—  Geschicklichkeitsspiel hineinschnup-
pern will, dem bietet sich hier die
Gelegenheit dazu. Ein kompletter i
f==s Level darf von Euch durchgespielt

werden.
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moservice.

Budget-Preis ist nun eine
Edition erhiltlich!

sten Kniillers ergattern.
sehr giinstig, unlv.ndlt

T

Blastar

Das jiingste Shoot "em Up
Design darf hier schon
geballert werden. LaBt
Digisound und ﬂoﬁom ¢
stern.

Ly

Combat Air

Psygnosis bewies mit m 'B
Patrol, daB sie nicht nur Acf
Gmhlekllchkolhlphl.

und
Reklamationen

Telefon:
911- 35 53 53

@VME& 2
-
4 moservice. Zahlungsweise:
0 Bankeinzug
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab
ﬂbSQndQI': Konto: — T LA IS
BLZ: p— -
PSP = L Bank:
Name, Vorname 0 Gegen Nachnahme (+ DM 7.- Nachnahmegebuhr)
T Scheck, Bargeld liegt bei
Telefon

Datum Rechtsverb. Unterschrift

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Senden Sie
Ja, ich bestelle mir hiermit die folgenden, angekreuzten Demoversionen =
zum Preis von DM 2.- pro Stiick. Zum Gesamtpreis kommen noch M3~ Il clj@S@N Coupon an:

filr Verpackung und Versand hinzu. (Ausiand: Barzahlung + DM 10,- Porto)

1.0 Raid4 6.01 Fury of the Furrles
.0 Georg Galaxo (DM4,-) 7.7 Assassin S.E.

3.7 Global Gladiators 8.7 Universe ASTAT MEDIA GmbH

4.0 Schatz im Silbersee 9.7 Blastar

5.0 Backstage 10.7 Combat Air Patrol AMIGA Games Demoservice

Achtung! Alle Versionen benétigen mindestens ein MegaByte an Speicher!
KobergerstraBle 41
Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 90408 Niirnberg
diesen Coupon mit

an uns zuriick.
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'CD32 YPezielL]
MICROCOSM

Die lange Zeit des Wartens auf dieses CD 32-
Spektakel ist endlich vorbei. Psygnosis

lafit Euch nun endlich durch die Venen

eines Menschen diisen. Werden die

hohen Erwartungen erfiillt?

ooosan mmmnn

@500 PezieLL)
PERIHELION

Eine innovative Mischung aus Strategie und
Action présentiert Psygnosis mit dem Titel Periheli-
on. Wie schneidet es im Test ab?

11200 SPExiELL]
DER CLOU

Die Gauner-Simulation von NEO war- @5
tet auf dem A1200 mit prichtigen
VGA-Grafiken auf. Wird spiele-
risch der Standard des C64-
Klassikers They Stole A

Million erreicht?

RE N EGAD E s PEc I Al_ Piinktlich zum Friihlingsanfang

trudelt die neue AMIGA Games

Die Bitmap Bros. geharen zu den legen- ein, mit brandheifien Specials,
dirsten Programmierteams iiberhaupt. Wir Reviews und News zu CD 32,
haben die Schapfer von The Chaos Engine, A 500 und A1200. Wer schlau ist,
Xenon und Speedball interviewt und auBerdem abonniert vorher noch! Stiirmt den
Elfmania genauer beleuchtet! Kiosk am:

23.3.94
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/
Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Machtig viele Spiele. SpaB f‘nd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsaole.

von = Commodore



T 100 Sagenhafte Qualitéts-Neuheiten
op hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfénger-Bedienung und deutschen Sevice-Anleitungen

— Nur neueste Programme
~ Ausgesuchte Qualitat
~ Alle Disks selbststartend

~ Fir Einsteiger und Profis /

eignet
lles frlsch von

" internationalen
Copy-Partys oder

direkt vom

Programmierer wenderprogram

- Szenen-Demos

Amos Paint Sehr aufwendiges mit kompletter |

DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft

Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!
REXX Mit zahlreichen Tools, Schnmstellen Libs und Hilfen.

Adress Master ~ Mit U Etiketten-, U 10,- DM

Amiga Base Verwaltet Vldecs Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen
Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Stemkarte zu jedem Datum dar.

Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortralsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!

Data Easy D: ur altung aller Sachen.

Deluxe Copy Workbenchkopxerprogramm Kop\eren und Avbe\ten g!e ichzeitig moglich.

Star Demomaker Umfangreiches De Setfiir High-End-Gi Demos. 20,- DM
Anfénger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas. Saube’ erklat. 10,- DM
HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte.

Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, ve'wal’el alle Shell-Befehle... 10,- DM

Diagramm Profi  Erstelit Kurven-, Balken-, Torter fir L un

Exotic Ripper Der High-End-Profi- Rmper fiir alle Soundmodule und Diskripper.
HD/Disk-Meni  Eigene musik- und Mendis in null-k gemacht.
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit (oﬂen Men(ss und vielen Sound-Einstellungen.

5 Lotto Pro Vollat ung und Lottarchiv. 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.

Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

Magic Menii Pulldown-Meniigenerator fiir eigene Programme von der WB abrufbar.
Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette.
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fir IFF-Bilder, Programmierer und Demos

Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funktionen undgetz( fiir ALLE Am

Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch tberlange Files) und T.Imploder. 10,- DI
Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15 DM
Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM
Giga Ubersetzer Englisch- Ubersetz.mgs -Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Super Dashboard Zevgi alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an.

Top Timer mit toller g fur Privat- und

Turbo Title Zum Untertiteln von Vi Mit Zeitplan.

Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Viereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI

Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

Cmp Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!
8 DANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen
Demo Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
Demo-Coll. 2 6 Demos von den berihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM

Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern

Flower Power  Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten.
Fr. Revenge Menschen werden mit usw.! Ab 18!

Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM

Irak Demo Saddam Hussein ge%en USA im lustigen Panzertrickfilm.

Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)
Multi Megamix IIl Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik.
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM

. Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikieuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentidesign. Einfach Spitze!
Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM
036 30 Min. Ki durch C , Juggler, Fi ng...!
037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder.

039 Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

Mallander
Computersoftware

Romerstr. 29 46395 Bocholt

Tel.02871/185115
Fax 02871/186150

Spiele, SpaB

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
051 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf

peerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM

052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!
053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik.

300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
054 Mensch argere... ...Dich nichtist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
055 Scrébel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wértern. Eigene Waorter einbaubar.
056 5 mal5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik
201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kxck 2 0! 10~
057 Calippo Fresser ~ Das bekannte Lang Game mit eiskalten A Spl

058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und

059 Snack Zone H esen Abenteueradvemure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion

060 Karamalz Cup

063 Aztec Challenge Die L

-4 Spieler. Top Grafik Il Landerauswahl mit

vom -Missi

sy Hymnen.
061 VL - Das Spiel Er\eben ie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
062 Elefanten Originalspiel nerausgegeben vom WWF Grafik-Dschungel-Abel

nteuer.
ionen.

064 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-" Vektorgraﬁkstadt Sehr realistisch.
065 Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
066 Bomb Pac Ein PacMan-Spie!l mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.

202 Cracken kostet... Grafikabenteuer fiir Pseudo- Cracker 2 Disks 10,- DM
068 Das Erbe Il ger des tollen L

203 Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Supersplei mit Pillen. 10,- DM

069 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Ach Ja Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Mentdesign.
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Sj it brillanter Grafik und perfektem Sound.

Paradroid Il Die Top Umsetzung:

Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game
Riskant Qriginal RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei filr 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.
Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa fiir alle.
Super Tron Mit Hindernisblocken, die alle verschiedene Effekte auslosen.
Tetris Pro Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeitgibt !!! 10,- DM

Die Simpsons ~ Mit Oi

und vielen

lassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.

Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fur Kmdev geeignet.

5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.

Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beasf
Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 1

Game-Pack 3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfjag

Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM
Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM

087 Jurassic Paralax

15,- DM
5-DM

d (blutig, brutal) 15,- DM

(12MB)

mit Musik und brisanter Urtiere.

088 Alf Disk Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.

207 Cindy Perfekte, hochaufiGsende 100%-Erotikfotos von Cindy.
089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.

090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Mendi von Kefrens
091 Military Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubem.
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben
Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Brénden. 1

Rufen sie' uns einfach an und
geben Sie die Bestelinummern
durch.. Sie kdnnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM

Versandkosten:

Inland Vorkasse: 5~DM
Inland Nachnahme: 8-DM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

10-DM

0,- DM

ersemce pis direkt
stiir!

Jede Disk nur 5,50 DM

Die besten Programme aus dem Low-
Cost-Bereich. die Qualitat der
ist vielfach sogar besser als

. Wnulmmwm zum Preise von
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